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△警告(I:tいこく）

函禎袖忌冨すお貞みください。
し“,_i!i心ん こいんヨ咋< 3..,. ピいみ拿ら こe,. ピー、 m

./J1部品があります。誤飲・語忌の危険力項託）ますので、3オ芹嘩奴）お子様には絶対に与えないでください。

． △ ；； 
●方 スチック稜急萄年惹ったり、
aら じこ aモ

●思わぬ

呵 ぷ95,”“`̀ -心9，，〈お願い） 0プラスチック袋は包装材ですので開封後はすぐに捨てこください．
し'’”̀ 如̀̀'疇14 4ー 、． 冨と 5叫・々NOc使用の前に遊び万説明●をよくお謗みください，また、読み終わった後は必ず保箆してください．

はじめに
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スター•ウォーズ Iフォースの覚醒モノポリーは通常のモノポリーとはJレールが蓬いますべでは、どこがちがうのでしょうか？

い贔釦追れがあ四•
ください。

\• し

.,,,..じ ◆モノポリーの歴史◆
-ト"1 9.. ．̂ モノポリーは20世紀の初めにアメリカで筒蛉されたホードグームです。サイコロを使いながら運だ

けでな＜妥綱伍⇔菟息良ピこ巖爾をや＄合yことが荏綺弱な文最を向び、答では世粕oo引薗叙£
で蔓釦藍5ギ万圏以上が発売され、也界No.1ホー ドゲームといわれています。

"“ キャラクター駒4個

如よう

◆セット内容◆
ゴん 宣"

フォースカード祭 ■ゲーム盤・・.7枚
こ

■キャラクター駒•••4個

■如祉ークン保・・・24咽
·油—クン曽••24箇
■サイコロ•••2僻
■フオースカ―ド保・・18救
・『フォースカード脅• • 18救
■シンポルカード慕・2枚
●シンボルカ一ド髯•2殺.....， 
■紙幣・贔 • 1 バック

.蔽§涵萌畠（目呉）…各涌（籍）
9 9”" ■部品トレイ・・・1個

..くて竺

♦ゲームの目的

チームで労らを合わせ、フォースカードを樋ぃ値向に漁娃する徳崖に直地を籍騒します。
巖後に自地の薮が移ぃ欠の藉ちです。

すべての稔童に社地が点かれたら、ゲーム鴇乎です。

愴採」したチームの翫で、 畜嘉くの紬追っているプレイヤーが黛鴫遥暦になります。

•もし和勧薮ヵf筒じ岨担、 富も鉗秘鷺ぃ函地を紺っているプレイヤーの倫ちです。
‘!!/ 

♦チームを決めよラ
授蔀望（髯）または搭‘箇曾（緊）のどちらに苔伯するかを決めます。チームで渥労して誠と溺＇いましょう。

ただし、 韻翁叙蕩暑はひとりだけです。それを慈れないように！

こ零 ミ

♦キャラクター騎とシンポルカードを決めよう
虻0 99る

キャラクター蒻を1飽撻んだら、同じ色のシンポルカード｛デザインは2籍ぁります）を1殷饒び、自努の箭

におきます。ゲーム軍肖染消紐鯰トーク汲嘩菌塩＜蘊笞は、 肩じマークカ泡鼠されでAる協を全に

します。

恙嘩のプレイヤーは

搭箇曾のプレイヤーは

または のうち1枝を樋びます。

または 一 (J)うち’ 枝を盪びまま

キャラクタ—蒻

Jし一,.,しカ-(つオーカー フ.,.ン

2 

遍
員

タースふ寸ダー カイロ・凶



―-- -.' —- ---

1 しゅ1u U 

準偏
1.各チームとも箇じ叉薮［こなるようにしてください。 3文でプレイする

蘊笞は、岩のベージ窄叫疇を藷んでください．

2.キャラクター翡を、 GOマス1こ釦きます。シンポルカードをほかのブ
レイヤーにも飩えるように、自努の箭1こ函いたのを箇諒してください。

3.恙紅論フォースカード（屑）をよくきって、裏尚きにしてゲーム崖£の
決められたカード凸ま蘊1aもきま忠 ：

4.湘紐フォースカード（赤）をよくきって、
決められたカード凸き幽1こ急きます。：ト

5.恙就紐プレイヤ＿は3絨すっ恙t盗フォーて了ードを取ります。筒
1こ、甜菌猿プレイヤーも3桜すつ務函蘊フォースカ＿ドを取ります。

・カードの尚苔祖紺稔しましょう。ただし、ほかのプレイヤーに允ら

れてはいけません。
・カードは認検になっだらいつでも使うことができます。

6.蘊特腐を決めます。椴持稲畔j十の嬉蓮をします。
狐科のお器 i ~ 
使就箪這饂嘩鍼トークノこ
如鴫 ー 0菅＆’
禎梢篠もゲーム1こ藝面できますが、肖分のお金と銀ィTのお金を混ぜ
ないように淫蕪してください。
咎7， ブレイヤーは以下の紙化を受け敗ります。 ： 答~;::::1500 クレジット

臼醒暦亘園躙躙
正囀頃組拉ぉ器としてプラスチックのトレイに入れておきます。

,8.竺蕃結冷の捜就螢ブレイヤーからゲームを槌めます。『翡音ヵ峰ゎった

ら、茨はその差巌にいるプレイヤーの箭倍になります。

⑭a 力9L1 1., 

コレイ開始！
9 ，な

1．サイコロを2個振ります。

這囀の笞 ‘だけ自珈転＂，め、できるだけ墨
くの塞地を＇えるようチームで喜います。

這マス噴する願栂靱6ページの
「ゲーム雇のマスJの域で諏かめてください。

富噌
てもう二度サイコロ

叩 i，怨だし， 3譴籐でゾ□自が出該翫
刑 所に入らなければなりません。

5．フ布，-スカードはゲーム暉鵬遠胤、ゲーム
を有利に遥めてください。

6．あなた叫輝雌ゎつだら、茨1註翌籟のブレ
イヤーの蕃になります．

3X嘩雌釜
と

. ` のチームになったプレイヤーからゲームを総めます。また、そのプレイヤー
は6 1のフォースカードを受け取ります。
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酋ぅ磋に支絋ぅ価格

レンタル旧．

ばん

ゲーム盤のマスについて
籠も貞っていない懃蘊マス
舶墳っていない懃謹マスに止まったら、その懃墓を負うか、 セリ⑪醗 ）にかけな ， 
ければなりませ加

皿を貞ぅ磁釜は、ゲ→ム鰍視員のマスに埴鼠され左董炉~Iこ坦狐い、そのマ
スとつながつてい歪懃輩Lのハ極形のマスに自分の塞地を1.1:!.きます（自分のシンポル
直 E『されている面が見えるように）。

・該籠を貞いたくない瘍笞は、植特窟がその器籠をセリ （複桃）にかけます。次紅の
麟厨10 クレジットです，（誼加寅ゎなかっ戸プレイヤー〗紐直這直
格をつけたプレイヤ＿がその臨籠を負いまま麺紺屯釜は馘特に支 います。

・紐も負いたくなしヽ銀笞は、 それでかまいません。その懃薩には荷も酋かれません。

ほかのプレイヤーが持っている籐薩マス
ほかのプレイヤーが角っている懃墓マスに正 ったら、そのプレイヤーに対してレンタ

叫 蝉ゎなければなりません。 レンタJ̀― £にある暉勘紐マス磯1こ
會かれています。 支猛ゎなければならない は、あなたがどちらのチームに餅届して
いるかによって妾ゎります。

・輯を貞っているブレイヤーが蔽だった焉笞、 レンタル質の釜福を支訊ゎなければな
りません。

・醐疇っているブレイヤーが森芳だった湯釜レンタル斡の竿籟だけ支狐います。

•レンタル料を支駄ぅだけのお盗を桔っていない蝙答Iさ 、 8ページの結宗「こ審ってくださし＼．
＇苗無巖疇っているプレイヤーは` 泌のプレイーがサイコロを鰤箭にレンタル l 

販荼しなければなりません．姻譴れだ艇答、しから輝することはできません。

1双のプレイヤーが祗籍の直

地を釜て所肴すると、レンタ

ル斡が2倍になります。
浸 ご亭疇塁t:

畠地綴暇されます。

GOマス
このマスに止まるか、このマスを臨釦rると、桟甘から 200クレジットを受I戎［れます
（ハイパードライプでの移筋妬'Iなもらえ衷せん）。

5 

フォースカードマス
授紅紐または語日紐のフォースカード・マスに
正まつだら、 フォースカードをそれぞれの日紀
から引きます．

自知のチームカラーの指宗に誕ぉぅ

ヵー ドの王草苔が合努と問•じ芭
だ泣総ー、このカードはフゴース
カードとして使角できます。

幸趾禎しておいて、好きな殷薮を
いつでも令きなとき1こ褪いましょ
ぅ． フォースカード1さゲームの開れ
を愛える習ガなカードです．

カードのや草努ヵ屯努．の習と
翫恥た為笞、このカード
はチャンスカードです。

プレイヤーはすくこのカード
の指京に窟ゎなければなりま

I程意 ！
•ゲー直餘Iこ妾け取ったフォースカードもブレイ舌いつでも槌えます。祭れないように 1
・自努の爾蕃が粂てす<:[こフォースカードを槌った曲笞は、その後にサイコロを嶽るのを恙・れないようにしましょう！

「お畜りだ！ 」カードを徒うと、 自券以料のブ•レイヤーがあなたに椅して企こすアク
ションをいつでもキャンセルできます。そのブレイヤーもrぉ畜りだijカードを
肖っていた塩笞はそれを槌ってあなだの「お奮りだ！」 カードをキャンセ｝I:,できます。

鱗したフォースカードとチャンスカード虐貨尚ザ号絵てます。暉がなくなったら｀
給て紀をよくきってから餅しい笈拭猿／格 益の＂紀を釘ります。

6
―
 



HYPERDRIVE/ J＼イパードライブ

このマスに正まったら、自努のいるマスから茨のハイパードライブのマスまでの饉にあ
る、籍も肖ってし＼ない簸醤マスのいすれかに紐むことができます．
そのと随の幕岱マスがすべて槌かの角っているものだった塩笞、さらにハイバードライ
ブして、茨の玄醸の蘊も特っていない賑鉗マスのいすれかまで移協します（この区
の臨岱マスもすべて籍かが特っていだ紺笞は、尻の送飾こ紅みます）。
ハイパードライフ沼紐：GOマスを遥過しだ幽笞、 200クレジットは食19藪りません。

り ,o,.かば

BOUNTY HUNTER/賞金稼ぎ

このマスに止まったら、どの簸磁マスでも自努のものにできまず

値甘から自笞の富地を1個交i:t取り、以ポのアクションのうちひとつを譴びます．

藉も食っていない餞崖マスに加紐も＜。

・ゲーム鰤こ＇貞かれてKヽ虚地を血り篠き、代わりに自笏の菌地を西＜。取り篠いたブレイヤーの蜘追行に〗す。

JUST VISITING/ 
Itいじしヽ l9んがく

刑務所見学
このマスにただ止まっただけの
総は、荷碑こりません。面
紺俄等」嘩繭されている場
餅に肖努の翰を吉きましょう。

TRADE FEDERATION TAX/ 
つうしょうれん -うゼい

通商遍合税
籍詩に200クレジットを支閏います。

FREE PARKING/ 
む,,.”..，し・じ•ぅ

無料駐車場
このマスに止まっても付も金
こりません。信の労祖姦いて
リラックスしましょう。

蘊餅へ父れ
このマスに正まったら、自苔のi叙をただちに補義将マスに移箇させます。
GOマスを趾った械1こ立1プ取れる200クレジットは金l:t藪れません。
これであなたの顛猜は庭ゎりです。削泰加：：いる繭はレンタル尉を良［プ取
ることも、セリ（譲苑）に藝加することもできません．

紺から出る3つの努器 I

1．茨の樅器になってすぐ猿特に 100クレジットを支絋うことで、躙蒻燐から恨駿されます．
サイコ0を憮り、その後はこれまで謡りゲームを姐めます。

2．焚の腺勝でサイコロを巖り、ソロ自が出た傷苔に1芯嶽蔽されます。そのサイコロの自の
苔桜の鼓だけ遥みます。削椒併にXってから自笞の）嶺薔が3酋まわってくる闘1こソo自が
出なかった塩笞、 100クレジットを支菰って3箇自のサイコロの自の笞併の薮だけ蒻を孤
めます。

3.「繭創知ら削位のカードを使爾する。

U

い。＇マス
――
 

ぉ釜該紐ぇなくなった蘊釜•
•鼠行への支拭いができなくなった場苔、特っているクレジッ トはそのまま手兒に複し、自努が所精する：：：幣盾
稔の篇ぃ嘉地を植特1こ疫附されます。

ほかのプレイヤーヘの支絋いができなくなった塩笞、痔っているクレジットはそのまま手兒rこ賎し、 自笞が
釦ている懐も酋格の械い塞地を1個、グーム植、から取り恥餞行へ稜します。支伍ぃ発のブレイヤーはそこに
自努の直地を幽きます。

・クレジットも塞地も貞っていなし逍笞、とくに蘭はありません。 そのままゲームを蘊けてください。

1.,よう D 

勝利 I;・ペての屋見マスに輝勤韮櫨ぃすれかの畠地が虐かれた扁盗で
•ケームは終ヤです。

倉地トークン1ま嵐迅填したまま薮ぇます。樹Tにより蓼＜の釦蜘速いているチームの崩ちです！

・粉ったチームのうち、より婁＜の喜地を搭っているプレイヤーが扁総討な巖善になります。

•それでも釦 Iき分けの烏苔、巖も侶梧の醤ぃ自地を待っているブレイヤーの勝利fこなります口
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