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圏
庄 注意（ちゅうい）

ほこしやかた かなら よ

保護者の方へ必すお読みください。

．蒻ゃサイコロなど祢＇さな蔀認があります。8の苺には場府に入れないでください。

祖§などのも俊加あります。

．誼恢祉俊がありますので、

．薔蒻を‘
3租勘ぉ繹には樋勅邁ぇないでください。

入れ
ちつそく お

ている摺やフィルムを頭から語ったり、籟を籠ったりしないでください。

窒患する忍れがあります。

．態ゎぬ＊叙の悠れがありますので、こ使角蕊は3苔条檎のお含騒の

争の籠ヵ、ないところに森笛してください。

〈お鼠1〉0溜器をXれている賞やフィルムは薗伍芍`ですので紺背薩はすぐにiててください

＇ 
.”--',1』：:

じけんぽ

ーケースファイル（事件簿）一
ゅうがただいふこう しょうげきてき

夕方、大富豪のサムエル
じったいばくる まえ I,ょうたい なか

・ブラックは衝撃的なスキャンダルの実態を景露する前に、招待したゲストの中の
だれおどしっそう じんぷつじったいし

誰かに脅され失踪させられてしまいました。どうやら、その人物は実態を知られたくなかったようです。
じ け ん い ら い う たんていここの へや しっそう にんようぎしゃ しよう おも

この事件の依頼を受けた探偵は9つの部屋で、ブラックを失踪させた6人の容疑者と、使用したと思われる
こどうぐはつけん じけんかい1'1つ めWこんてい

6個の道具を発見しましたが、事件を解決することはできませんでした。そこであなたが名探偵になって、
じけんかいけつ しっそう はんにん どうぐ へやしっそうげんば い あ

この事件を解決してください。先踪をさせた「犯人」と「道具」と「部屋（先郡彫易）」を郵A当てたプレイヤー

が勝ちです。
だれ なに

,1:「誰が？」 2 ：「何で？」
ttれ

● 「誰が？」
はんにん さが

…犯人を探せ！
にんようぎしゃなかひとりしっそう はんにん だれはんにん

この6人の容疑者の中の 1人が失踪させた犯人です。あなたは誰が犯人かみつけださなければいけません。

筐

どこ しんじつ だ

3:「何処で？」… 3つの真実をあばき出せ
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フラム ホワイト スカーレット クリーン マスタート ヒーコック
なに どうぐさが

● 「何で？」…道具を探せ！
なか しっそうじけんつか どうぐ

この中のひとつが失踪事件に使われた道具です。あなたはそれがどれかをみつけださなければいけません。
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ろうそく立て 鉗のハイフ
どこ ．へや さが

● 「何処で？」…部屋を探せ！
へやなか しっそっげんば

これらの部屋の中のひとつが失踪の現場です。あなたはそれがどこかをみつけださなければいけません。
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ばんひる うえ

●ゲーム盤を広げてテーブルの上に
お ばんちゥうおう こ

置き`ます。ゲーム盤の中央に6個
ようぎしゃこま こ どうぐこま お

「容疑者駒」と6個の「道具駒」を置き
ようぎしゃこま にんさんか

（容疑者駒はブレイヤーが6人参加
こひつよう

しなくても6個必要です。）
ようぎしゃこまなか こ えら じぶん

「容疑者駒」の中から1個を選んで
こま

の駒にします。
こましよう ばんじょう

●その駒を使用してゲーム盤上
だいていたくなか うこ

（大邸宅の中）を動かします。
ようぎし？こま

iii ； トビiクマスタート
じけん しんそう き

〈事件の真相を決める〉

まい てら はんにんつか
これらの3枚の黒いカードが犯人や、使われた
どうぐ へやしっそうげんば
迫具や部屋（失踪現場）です。

いあ か

あなたはそれらを言い当てたら勝ちです。

くろ どうぐ ようぎしゃ へや

●黒いカードを 「道具カード」と 「容疑者カード」と「部屋カード」に分けます。
しゅるいくろ わ じょうたい き うえうらめん お くる

●3種類の黒いカードを分けた状態でよく切り、テーブルの上に襄面にして閲きます。黒いカードを
ばんうえくろ しゅるい まい ふうとうい こんかいしっそう

みないようにして、 1番上の黒いカードを3種類ともに1枚すつ封筒に入れます。これらが今回の失踪
じけんはんにんどうぐしっそうげんば くる い ふうとう ばんよこお

事件の犯人と道具と失踪現場になります。●黒いカードを入れた封筒をゲーム盤の横に醤きます。

くる ＜ぱ

〈黒いカードを配る〉
うえお しゅるいのこ くる いっしょ たば き

●テーブルの上に置いた3種類の残りの黒いカードを一緒に束にしてよく切ります。
き うら かく おなまいすうくば くばくる ほか

●よく切ったら裏にして各プレイヤーに同じ枚数だけ配ります。配った黒いカードは他のプレイヤーには
おなまいすう かく くば のこ ばあいのこ くろ

みせないようにします。●もし同じ枚数だけ各プレイヤーに配って残った場合は、残りの黒いカード(2~
まいおもて ばんよこお

3枚）は表にしてゲーム盤の横に置きます。

た＊てい

〈探偵メモにチェックする〉
かく たんてい まい くば かくじ ようい しょうひんなかはい

●各プレイヤーに探偵メモを1枚すつ配ります。各自、ペンを用意します。（ベンはこの商品の中には入っ
ちゅうたんてい ほか かく

ていません。）ゲーム中は探偵メモを、他のブレイヤーからみられないようにします。各プレイヤーは｀
たんてい さきほどじぷんくば てもと くろ だれ'

探偵メモに先程自分に配られて手元にある黒いカードを誰からも見られないようにチェックします。
うえおもて お くる てもくる

テーブルの上に表にして證いてある黒いカードもチェックします。手持ちの黒いカードと
ほか くろ こんかいしっそうじけん かんけい

他のブレイヤーが持つている黒い力＿ドは今回の失踪事件には関係していません。
かいしほか くる まい ’ とき

ゲームを開始して他のプレイヤーの黒いカードを1枚すつみることができる時には、
くる まいかいたんてい

みた黒いカードを毎回探偵メモにチェックします。
あか

〈赤いポーナスカードをセットする〉
あか きうらめん ばんよこお ちりうしよう

●赤いポーナスカードをよく切っで襄面にしてゲーム盤の横に四きます。ゲーム中に使用します。． あそ ばあい しよう

●もしクラシッククルードのルールで遊ぷ場合は使用しません。
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はんにん どうぐ へや しそうげんば

ている犯人と道具と部屋（戻踪現場）が
ひと か

かった人が勝ちです。

はじー き

1．ます、どのブレイヤーから始めるか決めます。

ぜん ふいちばは3おめだ はじ とけい

● 全プレイヤーがサイコロを振って、一番大きい目を出したプレイヤーから始めます。（時計まわり）

じぷんばん ふ じぷんこまうこ へやはい へや

1, 2．自分の番になったらサイコロを振り、自分の駒を動かし部屋に入ります。（部屋のドアから）

Iヽ
ふ じぶんこま ばん めじょう

● サイコロを振って自分の駒をゲーム盤のマス目1上
うこ こまじょうげさゆうぜんこ うこ

を動かします。駒は上下左右前後に動かせます。
なな うこ つねへやはい

斜めには動かせません。常に部屋に入ろうとして
• はじ へや

ください。（初めはどの部屋でもかまいません。）
へやはい かず

'，~； ● 部屋に入るにはピタリとした数でなくてもかまい
かずおお へやと

ません。数が多くても部屋で止まってください。
ばんあと ほか

し． 
． 9：● もしあなたの番の後に、他のプレイヤーがあなたの

こま へやうこ

駒をどこかの部屋に動かしていたら、あなたはそこ
うこ すいり

で動かすに推理することもできます。

れい ず

〈例〉図のようにあなたがマスタードでゲームルーム
と•の

にいる時、サイコロの目が10だとしたらゲームルームか
うこ

らペッドルームに動かすことができます。

ふ かずすく へや はい とき あか

サイコロを振って数が少なく部屋に入れない時は、赤いボーナスカードをひきましょう。、

めかずすく かず めと

● サイコロの目の数が少なかったら、その数のマス目に止まらなければなりません。
とき ちかあか めめざ あか

その時はできるだけ近くの赤い「？」のマス目を目指しましょう。止まると「赤い
まい しじしたが

ボーナスカード」を1枚ひくことができます。その指示に従ってください。
あか め めかずちいばあい

赤い「？」のマス目はあちらこちらにありますので、サイコロの目の数が小さい場合は、
あか めりよう はや しんこう

赤い「？」のマス目を利用すると、より早くゲームを進行できます。
あか め かずとひつよう

● 赤いポーナスカードのマス目は、ビタリの数で止まる必要はありません。
いらどしよう あか ばんわきおもてむ お

● 一度使用した赤いポーナスカードは、ゲーム盤の脇に表向きに置いてください。
あか ほ あか めと はいつぎ

もし赤いボーナスカードが欲しくなかうたら、赤い「？」のマス目に止まらすにあなたが入りたい次の
へやむ かずしたが こまうこ

部屋に向かってサイコロの数に従って駒を動かしてください。
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へやはい すいり

● 部屋に入ったら推理をします。
ひとり ようぎしゃ こ どうぐ いまはい へや

1人の容疑者と1個の道具と今入った部屋を
せんげん

宣言してください。

〈除i〉 はい おど

● もしあなたがガレージに入って、スカーレットがロープで脅した
かんが す い り い

のではないかと考えたら「スカーレットが、ロープで、ガレージで」と推理を言いましょう。
とき ようぎしゃこま どうぐこま はい へやいどう

● その時、スカーレットの「容疑者駒」と、ロープの 「道具駒」をあなたが入った部屋に移動させてください。
0だりどなり すいり ないようくろ も

● もしあなたの左隣のプレイヤーがあなたが推理した内容の黒いカードを持っていたら、
ほか

他のプレイヤーにはみせないようにしであなたにみせなければいけません。
ふくすう くる も ばあいまい

複数の黒いカードを持っている場合は1枚だけみせればOKです。
くろ も bたしも い つぎ

● 黒いカードを持っていなければ「私は持っていません。」と言って、次の
ひだりどなり まい

左隣のプレイヤーがあなたに 1枚みせなければなりません。

れい こま

〈例〉 あなたがピーコックだったら、スカーレットの駒
こ攣 も

とローブの駒をガレージに持ってきて「スカーレッ
すいり い

トが、ローブで、ガレージで」と推理を言います。

て否

もあなたに黒いカードをみせてくれる←
ふうとうなかはい くる なに て

封筒の中に入っている黒いカードが何かがわかります。だだし、あなたの手
くるようぎしゃ くるどうぐ くるへや も ば

した黒い容疑者カードや黒い道具カードや黒い部屋カードを持っていない場
よこおもて くろ とき

の横に、表にした黒いカードにもない時）

偏
て も くる なか も すいり

あなたの手持ちの黒いカードの中にスカーレットを持っているのに、推理で
せんげんだれ くる

「スカーレットが、ロープで、ガレージで」と宣言して誰もあなたに黒いカードを
ときじょうき さんしょう ふうとうなか

みせてくれない時（上記の ※も参照）は、ロープとガレージは封筒の中に
はいくる てもくろ

入っている黒いカードとわかりますが、スカーレットはあなたの手持ちの黒い
なか ふうとうなかはい くるようぎしゃ

カードの中にあるため、封筒の中に入っている黒い容疑者カードではありま
ふうとう なかすべ くろ

せんので、封筒の中の全ての黒いカードがわかったわけではありません。 ， 

すいりあと たんてい

4推理の後で、あなたの探偵メモをチェックします。

ほか

他のプレイヤーがあなた
くる

にみせた黒いカードが
たんてい

スカーレットなら、探偵メモ

のスカーレットのところを

チェックします。

ひだりどなり くる たんてい

● 左隣のプレイヤーからみせてもらった黒いカードをあなたの探偵メモに
くろ ふうとう はい しっそうじけん

チェックします。その黒いカードは、封筒には入っていないので、失踪事件

にはかかわっていません。
ようぎし●こまどうぐ こま うこ へ や お

●容疑者駒と道具駒は、動かした部屋に置きっばなしにします。

賣



じゅうぷんすいり あと たんてい か し ょ よ う ぎ し ゃ ど う ぐ へや

あなたは十分な推理をした後で、あなたの探偵メモのチェックが3ヶ所（容疑者1、道具l、部屋l)だけ
じけんしんそう こんかいしっそうじけんかいけつ

一 ついていなければ、それがこの事件の真相です。あなたは今回の失踪事件を解決することができます。
こくはつ ばんちゅうおう ちゅうおうこま

告発はゲーム盤の中央でないとできませんので、中央に駒を
すす ばんちゅうおう おお こえこくはつ

進めてゲーム盤の中央にたどりついたら、大きな声で告発を
わたし なまり

します。そこで「私はグリーンが、鉛のバイブで、ダイニング
しっそう こくはつ い

ルームで失踪させたと告発します。」と言います。
だれ ふうとうなかくる

ィニンク9v-い>9チェックします。

そして、誰にもみせないようにして封筒の中の黒いカードを

まし・

博い！J…3枚とも
すべておっでいたら、
鋭ばた力湯著で男
おめでとうこざいます。 ・

こんかいしっそうじけんかいけつ

あなたはみことに今回の失踪事件を解決し
ふうとうなかくろ

ました。封筒の中の黒いカードを、プレイヤー
ぜんいん

全員にあきらかにします。

． 忍面 まL•韓

「いいえl し・・

＇ 
.J 何が問違いて

ヵ、ありましぬ b 

叙＇し円しg。ゲrと令荏ら筵けますS

こっそりと黒いカードを封筒に戻します。あなたが
まちが ないようほか

間違えた内容は他のプレイヤーにはしゃぺらない

ょうにします。
くろ ないようほか

，.あなたは黒いカードの内容を他のプレイヤーには
ほか すいり

しゃべらないようにして、他のブレイヤーの推理
こたつづ

に答え続けます。
まらが こくはつ すいり

●間違った告発をしてしまうと推理をすることも、
こくはつ

告発をすることもできません。

ぜんいん ふせいかい

• もし全員が不正解だったら？

ゼんいん まちが こくはつ ・ しっそうじけんかいけつ

● 全員が間違った告発だったら、失踪事件は解決されないままです。
くる ふうとう は“こん どうぐへやかくにん

黒いカードを封筒からだして、犯人・道具・部屋を確認します。

，
 



れんけつ ひみつつうる いどう

「連結するドア」や「秘密の通路」で移動します。

れん11つ ひみつ つうる へや ば ん と き ほかへや

●連結するドアや秘密の通路のある部屋にいたら、あなたの番の時にサイコロを振らなくても他の部屋に
いどう

移動することができます。
つうるつか いちど へやはとき すいり

●あなたが通路を使えるのは一度のみです。あなたは部屋に入る時には、いつでも止まって推理を

しないといけません。

〈蜀

あなたはダイニングルームからキッ
いどう と

チンに移動して止まります。
っ，， ばん とe
次にあなたの番がまわってきた時に、

ひみつ つうる
あなたは秘密の通路でガレージに
いどう
移動することができます。

たの手持ちの黒いカードについて。

'せんあいて まよ

戦相手を迷わせrとき ても くる

こい時は、手持ちの黒いカードでフェイントをかけることができます。

れい たんけん

〈例〉ピーコックや短剣やベッドルームを森っているのに、
たんけん

「ピーコックが、短剣で、ペッ"
すいり

ぃ トルームで」と推理を

言ってプレイヤーをまどわせましょう。―

-1‘” 恒斜＼・・e
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ふたり ばあ.,.,つぎ ついか

2人やチームでブレーする場合、次のルールを追加してください。
ちい こども おとな

小さい子供がいたら、大人のチームに入れてあげてください。

おお ちが じゅんび ほうほう

l.大きな違いは準備の方法です。
じoんび どおおこな

準備田と回はいつも通りに行います。
じ•んび のこ くろ

● 準備回で残りの黒いカードをまぜてよく
き

切ります。
くばまえやまうえ まい いか ずさんしょう

●配る前に山の上の4枚（※以下の図参照）を
ばんよこ お

ふせてゲーム盤の横に置きます。
じゅんび どおおこな

● 準備回をいつも通りに行います。
じ●んび おこな

● 準備回は行いません。
あか しよう

赤いポーナスカードは便用しません。

タカラトミーでaJ予ヨ丈ちl→女主¢粂しいおもちゃコ屁た第一に君えておりま玄

却 丈め、欝1:1!篇心1凶賣、四穀行なっており、烈鼠止頃請によっでか
• 製lilO)Q)にも多少買なるも灰つ、バックー沃乃写員やイラストなとと異なる遷合が

こさいますがこ了承くださし、製品につきましては、万全の注意をはらって匹aに
当たっておりますが．万ーお気付きの初大文いましたら下記までこ連絡くださし、

タカラトミーお巴ぽ相談室 おmmm““とうご口ください
製品や儡l1に"'.)(.9ては下記お害憬相麟富までお慧い合わゼください

• I 〒124-8511東京都葛飾区立石7-9-10

TEL03-5650-1031 
〒532-0003大阪府大阪市淀川区宮原3-3-31

TEL06-6395-1031 
＊霞記受付時1!11 月～金層日（祝日・祭8を詫く） 10~17時

＇丑ためちが だれすいり こた

2.＿つ目の違いは誰も推理に答えてくれなかった
くろ ときこうどう

（黒いカードをみせてくれなかった）時の行動です。
どお すいり

● いつも通りに推理をします。
ほか つうじょう おな

● 他のプレイヤーは通常のルールと同じように

します。
くろ ばあい ． ｀

● しかし、もし黒いカードをみせてくれない場合は、 へ
ばんよこお くろ

こっそりゲーム盤の横に置いた黒いカ-ドを
まい ないようたんてい

1枚みます。その内容を探偵メモにチェック
くる もと ばしょもど

してから、黒いカードを元にあった場所に戻し

ます。
すいりくろ ばあい

● 推理して黒いカードをみせてくれない場合は、
まいかい ばんよこ くろ

毎回ゲーム盤の横にある黒いカードをみてくだ
まえくろ み

さい。（前にみた黒いカードをまた見ないよう
きおく ひつよう

記憶する必要があります。）

ほか おな

その他はオリジナルルールと同じです。
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