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この度は、タカラトミー「ジム戦突破！ポケモンバトルゲーム」をお買い上げいただきまして誠にありがと
． し よ う まえ とあっかせつめい しょ よ お あとかならほ

うこざいます。こ使用の即に、この取り扱い説明書をよくお読みください。また、読み終わった後は必す保

管しておいてください。

圏
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保護者の方へ必すお読みください。
虹 9 ぷ0ん 0.S  誓ったいい らっそく

●小さな那品があります。口の中には絶対に入れないでください。窒息などのも蔽があります。
こ いん ●けん さい．．ん こ●● 冨ったい ●た

●誤飲の危険がありますので、3オ未満のお子様には絶対に与えないでください。
ぷくる ●た• mぷ "” お. '"そく ●そ

●プラスチック袋を頭から被ったり、顔を覆ったりしないでください。室患する恐れがあります。
おも じこおそ しようこ さい・ •ん こさ•てとと a "ん

●思わぬ事故の恐れがありますので、こ使用後は3オ未満のお子様の手の届かないところに保管してください。

〇 ° しよう 零え
と あつ，， せつめいしょ aんしょ

一~
よ

し使用の前に取り扱い説明●（本●）をよくお読みください
よ n ．とかCら a，，ん

0ヵ ． よう ● と 言と あと 言
。また、院み終わった後は必ず保管しておいてください。

ート、コマ用シートはきれいに切り取り、切り取った後のクズは捨ててください。
ぷくうこんUうさい かいふうこ 言

〇プラスチック袋は梱包材ですので間封後はすぐに捨ててください。

●セット丙薔 …………………………•• ••…•• 2 
せんとつば

【ジム覇巽醸！ポケモンバトルグーム（畜薗）】
もくてき

●ゲームの目的……•………·…•…•……•…• 3 
三

●ゲームを始める即に……………………… 3 
TT  かた

●ゲームの進め方 …………………………… 3 
，，く こう どう

●各マスでの行動………………………… 4•5
せん

●ジム戦…………•……•…•…•……•…•… 5~8
●ポケモンワールドトーナメント ………… 8 

●チャンピオンアデクとバトル！………… 8 
しょうはい 壼 かた

●ゲームの勝敗の決め方…………………… 8 

． 
.. 【ポケモンと:l:i簸グーム（菖繭）】

..くてき

●ゲームの目的・・；•え……………•…•……•….. 9 

●ゲームを始める前に……………………… 9 
TT  かた

●ゲームの進め方 …………………………… 9 
かく こうどう

●各マスでの行動…………………… lO • 11 
かく とつば

●名コース突破のポイント………………… 12
●ラストJ\` トル………• ••…………•………•• 12 
●コール ・...． ．．．．．．．．．．． ．．．．．．．． ．．．．．．．....．.．．.．．..． 12

しょうはい e かた

●ゲームの勝敗の決め方…………………… 12



●セット再薔 ・”' .. =．:l-: プレイ入薮：五入～6久角
•一， 9●99999-99999999999-9999-9

攣い

●ゲームポード・・1枚

●スーバーゲットカード・・138桜

●トロフィーカード••5桜

●スベシャルゲットカード・・12桜

496mm 

●チャンピオンカード・・1祓

、a:9、
9.9/ 

こ

●バトルルーレット…1個

●ゲットカード・・150桜

●ジムリーダーカード・・10祓

攣い

●ラストバトルカード••5枚

喜胃置揺菖揺望望望望望望図SSS・コマのl,....価
富い

●コマ用シート…13枚
よび 宣い し のうよう ぷくる 拿い と お つ か 口 つ め いしょ ほんしょ さつ

●予備カード••4枚 ●予傭コマ用シート…1枚 ●収納用チャック袋•••1 枚 ●取り扱い翫明●（本•)…1 冊

かくし” よう じょう とは9

※各種カードやコマ用シートはシート状になっていますので、そこから取り外してください。
冨そ あと しうのうぷくろ い

※遊んだ後は収納袋に入れ、バッケージにしまってください。

もぐ て宣

●ゲームの目的
にんさ びさ＂妄ざぢ '9いしさ くかえ

人気のボケモン、300匹か豆抽するスゴロク形式のゲームです。ゲット＆バトルを繰り返しながらゲットカード（スーバーゲットカード、
ふく あつ とちゅう

スペシャルゲットカードを含む）を集めます。途中には8つのジムがあり、それぞれのジムにしかけられたコースを抜けてジムリーダーと
さいこ ぜんいんちょうせんゆうしょうしゃ

のパトルに挑みます。最後に、ポケモンワールドトーナメントに全員で挑戦！ 優勝者は、チャンピオンアデクとバトルすることができます。
F. 

●ゲームを給める繭Iこ
した さんこう はじ 22 じゅんび

下の①～④を参考に、ゲームを始める即に準備をします。
よこやま うらがえ お

①「ゲットカード」「スーバーゲットカード」「スベシャルゲットカード」をそれぞれよくシャッフルしてゲームボードの横に山にして裏返して置きます。
ょこ おもて お

②「ジムリーダーカード」「チャンピオンカード」 「トロフィーカード」は、ゲームポードの横に表にして置きます。
よこ お

③「バトルルーレット」は、ゲームポードの横に置きます。
，，＜ す よう だいさこ お

④各プレイヤーは、好きなコマ用シートをコマの台に差し込み、「スタート」マスに置きます。

ゲットカード

口薗
スーバーゲットカード スベシャルゲットカード ジムリーダーカード

チャンピオンカード

冒
トロフィーカード

r 
ゲットカード（スーバーゲットカード・

スベシャルゲットカード）について l 
バトルポイント

バトルのときに
しよう

使用します。

タイブアイコン

このゲームでは
しよう

ポケモンの名前 使用しません。

コマは「スタート」マスに●きます。

尉褐認:バトルルーレット

すす かた

●ゲームの進め方
やま うえ 0とり 零い 〇 じぷん ても

ゲットカードの山の上から1人3枚すつ引き、自分の手持ちにします。ジャンケンをして、勝った
と 99い 零 わ ゆ ん ば ん はじ まわでかァ す す

プレイヤーから時計回りの順番でゲームを始めます。ルーレットを回し、出た数だけコマを進
しじ したが

め、止まったマスの指示に従います。ゲットしたゲットカード（スーバーゲットカード、スペシャル
ふく ほか おもてむ じぷん 零え なら

ゲットカードを含む）は、他のプレイヤーにも見えるように表向きに自分の前に並べます。 叩口□□001.J
| ¥ 

積ちのゲットカード（スーロ カード、スベシャルゲットカードを知
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●名マスでの行動
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■ポケモンゲット！
C じょうけん 蒙い

無条件に、ゲットカードを1枚ゲットできま
やまいちばA9え まいひ

す。ゲットカードの山（一番上）から1枚引くこ

とができます。

はかせ であ

■アララギ博士に出会う！
,.t.> でか.. 

ルーレットを回し、出た数だけゲットカードを

ゲットできます。ゲットカードのm（し二藷I)か
u 

ら引きます。

■スペシャルイベント！
と やじるしさき いどう

このマスに止まると、矢印の先のマスに移動
いどう

することができます。また、移動したマスの
しじ したが

指示に従います。

■トレード！
ほか ても ほ

他のプレイヤーの手持ちのポケモンが欲しいと

き、ゲットカードどうし、スーバーゲットカードどう
じぷんても こうかん

しなら、自分の手持ちのカードと交換することが

できます。
こうかん

※スベシャルゲットカードは、交換できません。

■バトル！
ひとりしめい たが ても

ブレイヤーを1人指名し、バトルします。お互いに手持

ちのゲットカード（スーバーゲットカード、スペシャル
ふく まいえら

ゲットカードを含む）から1枚選び、パトルルーレットに

セットします。「バトル！」マスに止まったプレイヤーが
まわ うわまわ

ルーレットを回します。バトルポイントが上回ったブレ
か ま だ

イヤーの勝ちです。負けたプレイヤーからバトルに出
どう ば あい

したカードをもらいます。同バトルポイントの場合は、

歯如っくまでバトルルーレットを薗します。

r ,＼トルボイントの紐 1 
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■スーバーポケモンゲット！
まい

蕪峯拌に、スーバーゲットカードを1枚ゲット
やま いちばん

できます。スーバーゲットカードの山（一番
うえ まい 0

上）から1枚引くことができます。

■イベント！

アニメのストーリーにちなんだイベントな
とうじょう

ど、さまざまなポケモンが登場します。
か しじしたが

マスに書かれた指示に従います。

だん

■ロケット団のワナにはまった！
ても まいうらがえ

手持ちのゲットカードを1枚裏返します。
うSがえ

※1逗したゲットカード（スーバーゲットカード、スベシャル
ふく 汎ヽ みく

ゲットカードを含む）は、沼ケモンセンターなどで回復
おもて だ

（カードを表に）するまで、バトルに出すことはできません。

3+5=8bp 
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■タックJ［トル！
0と り し め い ち か ら あ たたか たが ても

プレイヤーを1人指名し、力を合わせて戦うバトルです。お互いに手持ちの
ふく まい

ゲットカ＿ド（スーバ＿ゲットカ＿ド、スベシャルゲットカ＿ドを含む）から1枚
えら

選び、パトルルーレットにセットします。「タッグパトル！」マスに止まったプレイ

ャ＿がル＿レットを個します。2桜のゲットカ＿ドの各許したパトルボイントが
うわまわ

「タッグパトル！」マスのバトルポイントを上回れば、それぞれのブレイヤーが
やま まい

スーバーゲットカードとゲットカードを山から1枚すつもらえます。
どう 記竺＇しょ丸 9 まわ

同パトルポイントの玩口は勝敗がつくまでパトルルーレットを回します。
てもと もど う5がえ

負けるとパトルに出したゲットカードは手元に戻し、裏返します。

■ライバルバトル！
ても ふく

手持ちのゲットカード（スーバーゲットカード、スペシャルゲットカードを含
攣いえら じぷん

む）から1枚選び、パトルルーレットにセットします。自分のゲットカードの
うわまわ

バトルポイントが「ライバルバトル！」マスのバトルポイントを上回れば、
やま まい

スーバーゲットカードとゲットカードを山から1枚すつもらえます。
どう 已玄 しょうはい まわ

同バトルボイントの与口は、勝敗がつくまでバトルルーレットを回します。
てもと もど うらがえ

負けるとバトルに出したゲットカードは手元に戻し、裏返します。
うらがえ ふく

※裏返したゲットカード（スーバーゲットカード、スベシャルゲットカードを含む）は、ボケモン
”いふく おもて

センターなどで回復（カードを表に）するまで、バトルに出すことはできません。

虹

●ジム戦

い':,ョ年卑ム ］ 
いりぐち かならと つさ い9んばん ちょうせん

ジムの入口の「スタート」マスには必す止まり、次の順番でジムに挑戦します。
まわ でか.. 

ルーレットを回し、出た数(l・2 5・6 3・4)のところから、あみだをスタートさせます。

たどりついたジムリーダー（ポッド、デントもしくはコーン）とそのままバトルします。

ほうほう

【ジムリーダーバトルの方法】
さこ じぷんても

ジムリーダーカードをバトルルーレットに差し込みます。自分の手持ちのゲットカード（スー
ふく はんたいがわ さ 攣わ

バーゲットカード、スペシャルゲットカードを含む）を反対側に差し込み、ルーレットを回しま
じ ぷん うわまわ

す。自分のゲットカードのバトルポイントが、ジムリーダーカードのバトルポイントを上回れ
攣い ウ

ば、勝ちです。スーバーゲットカードを1枚もらって、ポケモンセンターに進みます。
どう ばあいしょうはい まわ ま

同バトルポイントの場合は、勝敗がつくまでバトルルーレットを回します。負けるとバトルに
て もともど うらがえ つさいんばん ちが ちょうtt,.,

出したゲットカードは手元に戻し、裏返します。次の順番で、違うゲットカードで挑戦します。

ジムリーダー

カード

3+2=5西5

'"1•——ー ブレイヤーのゲットカード（スーバーゲットカード、
ふく

スベシャルゲットカードを含む）



＇駅

ァミF芍
しょうり こ

【ジムリーダーバトルに勝利後、ポケモンセンターヘ】
しょうり まい 蒙い

ジムリーダーにバトルで勝利すると、スーバーゲットカードを1枚（もしくは2枚）もらい、そのまま「ポケモンセン
いどう つさいんばん かいふく 口んた＜

ター」のマスに移動します。次の順番でポケモンの回復か、コマを進めるかを選択します。
，，いふく かいやT か 蒙わ で ”9ぷんうらがえ

ポケモンの回復•••1 回休みにする代わりに、ルーレットを回し、出た数分、裏返しになっているゲットカード（スーバー
ふく もともと うら以 し●うBい

ゲットカード、スペシャルゲットカードを含む）を元に戻せます。※襄返しのままだと、ゴール後、ポイントに集計されません。
TT  かいふく ばあい 攣わでか事 TT  

コマを進める…ポケモンを回復させない場合は、そのままルーレットを回し、出た数だけコマを進めます。

ても すぺ うらがえ

【手持ちの全てのカードが裏返しになったら】
てもすぺ ふくうらがえ つつ

手持ちの全てのゲットカード（スーバーゲットカード、スペシャルゲットカードを含む）が裏返しになってバトルが続けられなくなったら、
っ を じ ん ば ん かいやす か まわで"..ぷんうらがえ もともど

次の順番で1回休みます。その代わりにルーレットを回し、出た数分、裏返しになっているカードを元に戻します。

［紅t:エ匹ム : 
い9ぐち かならと つでじ•んばん ちょうttん

ジムの入口の「スタート」マスには必す止まり、次の順番でジムに挑戦します。
蒙わ でか..やじるし よ 2 すす つでじ•Mん

ルーレットを回し、出た数の矢印かホすマスに1マス進みます。また、次の順番で
攣わ で か.. やじるし TT  

ルーレットを回し、出た数の矢印のマスに1マス進みます。そうして「アーティとバト
ちょうttん

ル！！」のマスにたどりついたら、そのままジムリーダーアーティとのバトルに挑戦し
ほうほう おな

ます。ジムリーダーバトルの方法は、①サンヨウジムと同じです。

【＠恥ぽ0迎 : 
いりぐち かならと つf!! じ•んばん ちょう口ん

ジムの入口の「スタート」マスには必す止まり、次の順番でジムに挑戦します。
まわ しょうり つで TT  

ルーレットを回し、2・3・4・5・6が出たらデスマスとのバトルに勝利、次のマスに進
つでじんばん 拿わ

みます。次の順番で、ルーレットを回し、l・2・3・4・5が出たらデスカーンとのバト
しょうワ TT  

ルに勝利、そのまま「アロエとバトル！！」のマスに進み、ジムリーダーアロエとのバ
ちょうaん ほうほう おな

トルに挑戦します。ジムリーダーパトルの方法は、①サンヨウジムと同じです。

,rし
i,trー
ー
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［臼ホドモエ出ム ］ 
いりぐち かならと つざ U9んばん ちょうせん

ジムの入口の「スタート」マスには必す止まり、次の順番でジムに挑戦します。
まわ あかやじるし あおやじるしで

ルーレットを回し、 1・3・5（きすう：赤の矢印）、2・4・6（ぐうすう：青の矢印）が出
やじるし ほうこう .... 

たら、矢印の方向に1マス進みます。そうして「ヤーコンとパトル！！」のマスに
ちょうUん

たどりついたら、そのままジムリーダーヤーコンとのバトルに挑戦します。
ほう1まう おな

ジムリーダーバトルの方法は、①サンヨウジムと同じです。

t⑭ヨイモ匹ム ］ 
いりぐち か な ら と つでゆんばん ち•ぅせん

ジムの入口の「スタート」マスには必す止まり、次の順番でジムに挑戦します。
まわ で ".. やじるしほうこう 宣わ

ルーレットを回し、出た数だけ矢印の方向にマスを回ります。そうして「カミツレとバト
ちょうせん

ル！！」のマスにたどりついたら、そのままジムリーダーカミツレとのバトルに挑戦します。
ほう1葦う おな

ジムリーダーバトルの方法は、①サンヨウジムと同じです。

（口＊ヨ1!迎 ：
いりくも かならと つさじ●f.Iff． ちょうUん

ジムの入口の「スタート」マスには必す止まり、次の順番でジムに挑戦します。
零わ いとう

ルーレットを回し、 l·3·5なら~のマークのマスに、 2·4·6なら＊のマークのマスに移動
つざぃんばん 攣ゎ でかr..~ いとう

します。次の順番で、またルーレットを回し、出た数かホすマークのマスに移動します。そう

して「フウロとパトル！！」のマスにたどりついたら、そのままジムリーダーフウロとのバトル
ちょうUん l曇うほう おな

に挑戦します。ジムリーダーバトルの方法は、①サンヨウジムと同じです。
9’ 

【mロコカ卑ム ］ 
いり＜つ かならと つでいりばん ちょうttん

ジムの入口の「スタート」マスには必す止まり、次の順番でジムに挑戦します。
零わで".. .... と しじしたが

ルーレットを回し、出た数だけコマを進め、止まったマスの指示に従います。「ハチ
”‘ .. 

クとバトル！！」のマスには、びったりの数でなくても止まれます。「ハチクとバト
ちょうせん

ル！！」のマスにたどりついたら、そのままジムリーダーハチクとのバトルに挑戦し
ほう1まう おな

ます。ジムリーダーパトルの方法は、①サンヨウジムと同じです。

【スペシャルゲットカードチャレンジ！】
しょうり

ハチクとのジムリーダーバトルで勝利すると、スペ
ちょうttん

シャルゲットカードチャレンジにも挑戦できます。
蒙わ とくていすうじ だ

ルーレットを回し、特定の数字(l・3・5)を出すとスベ
言い

シャルゲットカードを1枚もらえます。
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いりぐち かならと つ さ し ん ん ちょうせん

ジムの入口の「スタート」マスには必す止まり、次の順番でジムに挑戦します。
,.わでかす すすと しじしたが

ルーレットを回し、出た敬だけコマを進め、止まったマスの指示に従います。「ホ
かす’

ミカとバトル！！」のマスには、びったりの数でなくても止まれます。「ホミカとバト
ちょうせん

ル！！」のマスにたどりついたら、そのままジムリーダーホミカとのバトルに挑戦
ほうほう おな

します。ジムリーダーバトルの方法は、①サンヨウジムと同じです。また、スベ
ちょうttA

シャルゲットカードチャレンジにも挑戦できます。

●ポケモンワールドトーナメント

nい 1こん ばんとうち●く いどう

例： 4人でプレイし、 1番に到着したらこのマスに移動。

とうちゃく

「ポケモンワールドトーナメント」のマスに到着したプレイヤーは、プレ
1こんすう おう 9ゃくいん いとう ゼんいん とうちゃく ま

イ人数に応じた着順のマスに移動し、全員が到潜するまで待ちます。
せんいんとうちゃく ふく

全員が到着するまで、ゲットカード（スーバーゲットカードを含む）の
9ょうせん

ゲットチャレンジに挑戦できます。
じぷんばん 蒙わ

ゲットチャレンジ…自分の番でルーレットを回し、 l・3・5が出たらゲット
まい 零い

カードを1枚、6が出たらスーバーゲットカードを1枚もらいます。
ばんいんとうちゃく せんいん ちょうせん あ か あ お み ど り い9んばん はじ

全員が到着したら、全員でポケモンワールドトーナメントに挑戦します。赤⇒青⇒緑の順番で、そのマスにいるプレイヤーから始めます。
ふく さこさe とうちゃく

それぞれゲッドカード（スーバーゲットカード、スベシャルゲットカードを含む）をバトルルーレットに差し込み、先に到着したプレイヤーがルー
まわ か • 0ょうしたがつ，，， ちょうせん ま じぷん

レットを回します。パトルに勝ったプレイヤーは、トーナメント表に従い、次のパトルに挑戦します。負けたプレイヤーは、自分のゲットカードを手
も ともどうらが え ゆうしょうし ゃさ ゆうしうしゃ 鸞いしんゆうしょうしゃ まい

元に戻し、裏返します。優勝者が決まるまでバトルします。優勝者は、トロフィーカードを2枚、準優勝者は、トロフィーカードを1枚もらいます。

●チャンピオンアデクとバトル！
ゆうしょうしゃ 9ょうせん

優勝者のみ、チャンピオンアデクとのバトルに挑戦できます。
じぷん

チャンピオンカードをバトルレーレットに差し込みます。自分のゲットカード（スーバーゲットカード、
ふく はんたいがわさこ 零わ

スペシャルゲットカードを含む）を反対側に差し込みルーレットを回します。
ほうほう おな しょうり まい

バトルの方法は、①サンヨウジムと同じです。バトルに勝利すると、トロフィーカードを1枚もらいます。

」よう はい を かた

●ゲームの勝敗の決め方
ゅうしょう しゃ かく

ポケモンワールドトーナメントの優勝者とチャ ■名カードのポイント

ンピオンアデクのバトルが藷ゎると、ゲーム百 ゲットカード
りょう ても

了です。手持ちのゲットカード、スーバーゲット

カード、スペシャルゲットカード、トロフィーカー
こう99い いうけい

ドのポイントを合計します。集計したポイントが
いちばんたか ゆうしょう

一番高いプレイヤーの優勝です。

スベシャルゲットカード トロフィーカード

う5がえ ふく し X9い

※裏返っているゲットカード（スーバーゲットカード、スベシャルゲットカードを含む）は、ポイントに集計できません。

ヽ~ ヽ
． =，． 

='t・ • 
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プレイ又薮：五X~5X

ちから か とっば 99いしさ

ポケモンの力を惜りて、5つのコースを突破するスゴロク形式のゲームです。5つのコースには、オススメのポケモンのタイプがあり、
ちからか ゆう りすT だんぼうがい さいこ

そのポケモンの力を借りることで、ゲームを有利に進めることができます。ロケット団の妨害をしのぎ、最後にキュレムとのラストバトル
ぢょうttん

に挑戦します。

はじ ユ
●ゲームを始める町に

した さんこう はじ 丑じゅんび

下の①～④を参考に、ゲームを始める即に準備をします。
よこやま うらがえ ぉ

①「ゲットカード」「スーバーゲットカード」をそれぞれよくシャッフルしてゲームボードの横に山にして裏返して置きます。
して い や ま う ら が え お よ こ お

②「ラストバトルカード」は、ゲームボードの指定のマスに山にして裏返して置きます。「トロフィーカード」と「パトルルーレット」は、ゲームポードの横に置きます。
T よう だいさこ お

誼 プレイヤーは、好きなコマ用シートをコマの台に差し込み、 「スタート」マスに置きます。
だんよう だいさこ だん してい お

④ロケット団のコマ用シートをコマの台に差し込み、ゲームボードの「ロケット団コース」の指定のマスに置きます。
しよう

※スベシャルゲットカードは使用しません。

ゲットカード スーバーゲットカード トロフィーカード バトルルーレット
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●ゲームの道め方

r ゲットカード•スーバーゲットカードについて 1 
バトルボイント

しよう

バトルのときに使用します。

ゲットパトル、スーバー

ゲットバトルのときは、
ら•ぅ＂う Tうじ

中央の数字でパトルします

ラストバトルのときは、カードの
言うじ つか

3つの散字を使います。

タイブアイコン
しよう

コースマスのイペントなどで使用します。

00• くさ でんきこおりかくとうどく じめん

⑥◎R◎ ⑲O● ⑤ 
ひこうエス1（一むし いわゴーストドラゴンあく は力na

や寮 うえ ひとり蒙い ひ じぷん ても

ゲットカードの山の上から1人5枚すつ引き、自分の手持ちにします。ジャンケンをして、勝った
と如鸞わ ぃぃtん はじ 零わでか.. TT  

プレイヤーから時計回りの順番でゲームを始めます。ルーレットを回し、出た数だけコマを進
と し じ したが ふく

め、止まったマスの指示に従います。ゲットしたゲットカード（スーバーゲットカードを含む）は、
ほか おもてむ じぷん まえ なら

他のプレイヤーにも見えるように表向きに自分の前に並べます。

エニロロロロ＼
て も ふく

手持ちのゲットカード（スーバーゲットカードを含む）



ィ`マー’’
か<- ;:うどう

●名マスでの行動

圏

讀

■ポケモンゲット！
むじょう19ん まい

無条件に、ゲットカードを1枚ゲットできます。
やまいちばんうえ 攣い 0

ゲットカードの山（＿番上）から1枚引くことが

できます。

なか ま

■仲問になった！
ほか

他のプレイヤーのゲットカード（スーパーゲッ
ふく なか

トカードを含む）の中からそのタイプのカード
gn も

をもらえます。誰もそのタイブのカードを持っ

ていない迫笞は、ゲットカードの日に 篇I)か
寡い

ら1枚もらいます。

はかせ であ

■オーキド博士に出会う！
攣わ で " .. 

ルーレットを回し、出た数だけゲットカードを
やま いちばんうえ

ゲットできます。ゲットカードの山（一番上）か

＂ ら引きます。

■トレード！
ほか ても

他のプレイヤーの手持ちのポケモン
ほ

が欲しいとき、ゲットカードどうし、
じぷん

スーパーゲットカードどうしなら、自分
て も 鼻 こうかん

の手持ちのカードと交換することがで

きます。

■ポケモン薇屈！
か

そのマスに書いてあるタイプのゲットカード
ふく まいうらがえ

（スーバーゲットカードを含む）を1枚裏返すこ
で●うしつ し

とにより、ポケモンを救出できます。マスの指
じ したが

示に従ってゲットカード（スーバーゲットカード
ふく．

を含む）をもらえます。

憂
■スーバーポケモンゲット！

蒙い

倫藁翫、スーバーゲットカードを1枚ゲットで
やま いちばんうえ

きます。スーバーゲットカードの山（一番上）か
まい 0

ら1枚引くことができます。

璽図

一 一

ルーレットを回して出た薮分

ゲットカードをもらえる。

園

圏

■ゲットバトル！
ひとりしめい

プレイヤーを1人指名し、パトルします。ゲット
やま 蒙い〇とう

カードの山からカードをそれぞれ1枚引き、同
じおもてむ ちゅうおうすう

時に表に向けます。バトルポイント（中央の数
じ たかほうか か

字）が高い方が勝ちです。勝ったプレイヤーが
つか まい

バトルに使ったカードを2枚とももらいます。
とう ばあい 0 b 

同バトルポイントの場合は、引き分けです。そ
つか

れぞれがバトルに使ったカードをもらいます。

■スーバーゲットバトル！
Uとりしめい

プレイヤーを1人指名し、バトルします。スー
やま

バーゲットカードの山からそれぞれカードを1
攣いひ とうじ おもてむ

枚引き同時に表に向けます。バトルポイント
ちゅうおうすうじ ＼答ほう か か

（中央の数字）力回い方が勝ちです。勝ったプ
つか まい

レイヤーがパトルに使ったカードを2枚ともも
どう ば あいひ 0

らいます。同バトルポイントの場合は、引き分
つか

けです。それぞれがバトルに使ったカードをも

らいます。

とお

■通れない！
なか つうじょう とお

コースの中には、通常では通れないマスがありま
，， 

す。そのマスに書いてあるタイブのポケモンのゲッ
ふく うらがえ

トカード（スーバーゲットカードを含む）を裏返すこと
とお

で、そのマスを通ることができます。タイプのカード

がない蘊答＇は、注箇コースを譴ったり、争貞ちの
まいうらがえ ささすす

カードを3枚裏返したりすることで、先に進みます。

■ポケモンセンター
， ， な ら と つさ U•んばん かいふく すす せんた<

必す止まり、次の順番でポケモンの回復か、コマを進めるかを選択します。
，，いふく かいや言 まわ で か..Sん う ら が え

ポケモンの回復…1回休みにする代わりに、ルーレットを回し、出た数分、裏返し
ふく もともと

になっているゲットカード（スーバーゲットカードを含む）を元に戻せます。
ぅSがえ し●うけい

※襄返しのままだと、ゴール後、ポイントに集計されません。
TT かいふく ばあい まわ

コマを進める…ポケモンを回復させない場合は、そのままルーレットを回し、
，，か..TT

出た数だけコマを進めます。

だん

■ロケット団！
蒙わ だん でか..ぷん

マスに止まると、そのままルーレットを回し、ロケット団コースのコマを出た数分
すす しじ したが

進め、止まったマスの指示に従います。
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かく とっ

●吾コース突破のポイント
かく →いしょ Uょうじ

各コースの叢初に、 「このコースでオススメのタイプ」の表示
さい めやす ゆうり

があります。トレードの際などの目安にすると、ゲームを有利
す言

に進められます。

●ラストバトル
とうちゃく やま いちばんうえ まいひ

「ラストバトル」のマスに到着したプレイヤーは、ラストバトルカードの山（一番上）から1枚引き、そのカードのポケモンとバトルします。
ても ふく攣いえらひ 蒙わ

手持ちのゲットカード（スーバーゲットカードを含む）から1枚選び、引いたカードとバトルルーレットにセットします。ルーレットを回し、
たかほうか か 寡い すすま だ

バトルポイントが高い方が勝ちです。バトルに勝つとトロフィーカードを1枚もらい、ゴールに進みます。負けるとバトルに出したカードを
てもと もど うらがえ TT  

手元に戻して襄返し、ゴールに進みます。
u ※ラストバトルのときは、カードの プレイヤーのゲットカード

引いたラストバり 叫ードは、 ゾゞ4グー、、UL/3つの磁遥って~~- 「_（スーバーゲットカードを蒼む）

ゲームボードの外に捨てます。

ラストバトルカード

5+2= 7ti"p 
みかた さんしょう

※「バトルポイントの見方」P4参照。

●コール
とうちゃく じ9んばん

ゴールに到着した順番でボーナスをもらいます。
い 宣いい 蒙いい 零い

1 位•••スーバーゲットカード： 5枚 2位•••スーバーゲットカード： 3枚 3位•••スーバーゲットカード： 1枚
ぜんいんとうちゃく ふく ちょうせん

全員が到着するまで、ゲットカード（スーバーゲットカードを含む）のゲットチャレンジに挑戦できます。
じぷん い9んばん まわ で まいで 宣い

ゲットチャレンジ…自分の順番でルーレットを回し、 1・3・5が出たらゲットカードを1枚、6が出たら、スーバーゲットカードを1枚もらいます。

しょうはい e かた

●ゲームの勝敗の決め方
ばんいん しうりょう ても

全員がゴールするとゲーム終了です。手持ちのゲットカード、
こうけい

スーバーゲットカード、トロフィーカードのポイントを合計します。
い.,,,い いちばんたか ゆうしょう

集計したポイントが一番高いプレイヤーの優勝です。

かく

■名カードのポイント

ゲットカード スー／←ゲットカード トロフィーカード

う5びえ ふく U•X9し9

※襄返っているゲットカード（スーバーゲットカードを含む）は、ポイントに集計できません。

タカラトミーでa、ほどむこちに安全で楽ししおもちゃと夢を苑第一に考えておりま玄

却心り．常I環品1渕し叩t 濶貝を行なっaうり、 環い且93期によっn吾—

製呂qゆにも多少異なるものや、バッケージの写頁やイラストなどと異なる場合が

こさしぼすがご3承ください．製吊につきましては｀万全の和琶をはらって既aに
当たっておりますが、万一お気付きの点がこさしましたら百ほで⇒碑くださし、

タカラトミーお宮憬祖駁室 99か巾 iiえ匹いようこU<ださい
製品や修遵については下記お客様相駿宮までお問い合わせください

〒1l4-8511東京都g飾区立石7-9-10

TEL03-5650-1031 
〒532-0003大阪府大阪市淀川区宮原3-3-31

TEL06-6395-1031 
•電話受付時1111 月～金罐8（祝日 ・祭8を除く） 10~17時

発売元：株式会社5カラト：：—
cTOMY 
MADE IN CHINA 

●たのしいタカラトミーの情報はインターネットでhttp://www.takaratomy.co.jp


