
トミーでは、「子供たちに安全で楽しいおもちゃと夢を」を第一に考えております。そのため、常に製品に対
し研究、改良を行なっており、お買い上げ時期によって同一製昂の中にも多少異なるものや、バッケージの
写頁やイラストなどと異なる阻合がこさいますがこ3承ください。製品につきましては、万全の注意
をはらって製造に当たっておりますが、万ーお気付きの点がこさいましたら下記までこ連絡ください．

株式会社トミー お宮様相談室 ファミリーボンジャンポケモンAG担当

〒124-8511東京都葛飾区立石7-9-10 TEL03-3693-1031 
〒567-0891大阪府茨木市水尾1-1-13 TEL072-638-1811 
＊電話受付時閻 月～金躍日（祝B・祭日を除く） 10-17時 おかけ閲潤えのないようこ江息ください

たいしヽ9 0ん nい ●い いじょう

対象年令7オ以上

と あつか せつめいしょ

取り扱い説明書―-
〇こし● bた いっしょ よ

保護者の方と一緒にお読みください。
，，ぁ

OMY「ファミリーボンジャンポケモンAGJをお買い上げいただきまして、
紺う廷 と●9S せつめいしょ よ

うごさいます。こ 用の制こ、この取り扱い説明書をよくお読みください．
あと 匹；； ""ん

わった後は必ず保管しておいてください。

言悶悶忠:Creatures-GAMEFREAK-TVTokyo-ShoPro-JR Kikaku TOMヽfR



圏―
r A 注意（ちゅうい） 1 

ほこしで ，，た ”なら

保護者の方へ必ずお読みください。
汎ヽ ぷ，，，，， くら Uか げったい らっユ（ ●けん

./JIさな部品があります。口の中には絶対にいれないでください．窒息などの危険があります．
こいん R nん さい 99Sん こさ念 t9ったいな

●誤飲の危険がありますので、 3オ未満のお子横には絶対に与えないでください。
おも じこおそ しようこ

●思わぬ事故の恐れがありますので、こ使用後は3ぎ染檎のお各籍の与の篇ヵ‘ないところに倫
”ん管してください。

ふくろあと3 ，，，， ぉu とじ らっそ（ おそ

●プラスチック袋を頭から被ったり、顔を覆ったりしないでください。窒思する恐れがあります。

《もくじ》

●ファミリーポンジャンポケモンAGのセット習善……………••1 p 
ばい しゅるい

●牌の種類.......................................................................2p 

しよういう に な,;-;:函ぅさい 〇いし9 C す

〈使用上のお願い〉 0プラスチック袋は梱包材ですので開封後はすぐに捨ててください．
0バイはぷつけたり、おとしたりしないでください。

ばん

●ゲーム盤・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・3P

●チップ・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・4P

〇••·•·•·~·~·•·•·◎·•·•·•・•·•·•·•·•

ファミリーポンジャンポケモン
琴 えぁ

AGは、フまでの絵合わせだけで
ばい いろ すうじ あ

なく、牌の色と数字の組み合わせ
さほん ばし9

が基本になっています。さらに牌
ほかく

のゲット（捕獲）ルールもあり、

ゲーム討晉がグーンと濃くなって

います。
あたら

また、新しくミニボードゲームも
ふ あ そ た の

増え、いろいろな遊びが楽しめま
とう かあ いっしょ

す。お父さん、お母さんも一緒に
たの あそ

楽しく遊んでください。

とくてん
●得点ボード・・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・4P

あそ かた

●ファミリーポンジャンポケモンAGの遊び方••……••…………••5P
かいすう

●回数チップ・..．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．.．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．.．．.．．．．． 15P

●サトシのワンポイントアド）＼｀イス……………………………… 16P
え

●ミニボードゲーム（ポケモン絵あわせビンゴゲーム） •……••17P 
お しんか

●ミニポードゲーム（ポケモン追いかけっこ進化ゲーム） ••…•19P 



加よう

ファミリーポ出和:,ポケモ:,AGOEット暉
はい l,ゅるい

牌の種類

つぎ ようぐ

ファミリーポンジャンポケモンAGには、次の用具があります。
はじ ぜんぷ たし

ゲームを始めるまえに、全部そろっているかを確かめてください。

①ゲーム櫨（サイコロ討恥……1谷：この笠でゲームをします。
ばい あ えあっ

②牌（ケース3コ付き）……••…•81 コ：合う絵を集めたりします。
まい てんすう

③チップ（ケース付き）………104枚：点数のやりとりをします。
とくてん まい か た ひ と め

④得点ボード……………………••4枚：そろえ方が一目でわかります。
かいすう ま い じ ゅ ん ば んめやす

⑤回数チップ・……………………•1枚：順番の目安になります。
まい お しんか

⑥ミニゲームボード（爾篇）••…•1 枚：「ポケモン追いかけっこ進化ゲーム」
ぇ

と「ポケモン絵あわせビンゴゲーム」
あそ

が遊べます。
とあつかせつめいしょ さつ

⑦取り扱い説明書…………………1冊：ゲームのルールがわかります。

②すてバイ
ても

②手持ちバイ(8

①
 

9A ⑥ ばん

※ゲーム盤にピッタリ

のサイズです。
ばん うえ ＂ 

ゲーム盤の上に乗せ
ぁそ

て遊んでください。

●カラーポケモンバイ
したすよう しよくいろわ しゅるい

下の図の様に、 8色の色に分かれた24種類のポケモンがいます。
かく けい

ポケモン（バイ）は各3コ 計72コあります。

:
 

きんいろ

●金色のプラスポケモンバイ
ぁ こうけいてんすう か

上がったとき合計点数に書いてあ
かす

る数をプラスすることができます。

かく

x各3コ

●マスターポールバイ
ほかく

すてパイをゲット（捕獲）

できます。

X5コ

きんいろ

カラーポケモンバイ72コ＋金色のプラスポケモンパイ4コ＋マスター
gぃ

ポールパイ5コ＝計81コ



ほん ないモラ

，，ーム盤（サイコロ内蔵）

つかばん

ゲームをする盤です。パイを積んだり、かきまぜたりするのに使います。

サイコロ
じょう1プ

ここが上下して、バイの
やま

山がセットされます。
なら

取ってきたバイをここに並
ても

べて手持ちパイとします。

＇し

レバー

ばい

●牌のセット
なら す

バイを並べるときは、図のようにゲーム梱
ひだりうこ ばんうえ

にあるレバーを左に動かすと、盤の上にミ
なか

ゾができます。この中にバイを10コすつ
え した だんい みぎ

絵がらを下にして2段に入れ、レバーを右
うこ やま

に動かすとパイの山がセットできます。
，，ざ

レバーを右に
ぅe
動かす。

●サイコロ
ばん ちゅうおう

ゲーム盤の中央にサイコロが2コセットさ
とうめいばん ゆび まわ なか

れています。透明板を指で回すと、中のサ
め か せきき

イコロの目が変わります。席を決めたり、
お やき つか かい

親を決めるのに使うほか、 1回ことのゲー
しんこう つか

ムの進行に使います。

テッフ

とくてん つか

●得点のやりとりに使います。
てん はいいろ

50点（灰色） •……••16桜
10蓋（屑答） •……••24桜

てんあかいろ まい

5点（赤色） ••……•24枚
てんキいろ まい

1点（黄色） ••……•40枚
ぜんぷ まい

全部で104枚あります。

とくてん

得点ポード

ー、←
一閏， 9口言コー

はいいろ

（灰色）
あおいろ

（青色）

あかいろ

（赤色）
きいろ

（黄色）

●ファミリーポンジャンポケモンAG
あ かたとくてん か

の上がり方と得点が書いてあり、
まい

4枚あります。
ひと まい

ゲームをする人が、それぞれ1枚
も

すつ持ちます。

あ さんこう

※上がるときの参考です。
しゅるい いろ

ポケモンの種類や、パイの色など、

蕃蓋ボードと屑じでなければいけ

ないということではありません。



蒻そ かた

ファミ1Jーポ:,ジャ:,ポケモ:,AGOl薗Un
にんすう

Dゲームをする人数
り にん にんあそ

2人でも3人でもできますが、 4人で遊ぷのがベストです。
せき キ かた

国席の決め方
ばん

ゲーム盤のサイコロをふり、
じゅんばん す せき

から順番に好きな席をとります。
くば かた

回チップの配り方
てん

チップはそれぞれ50点チップ4桜、も10蓋チッブ6桜、
てん まいこうけい てん

1点チップ10枚、合計300点すつ持ちます。
/ ／ 

ひとり

1人が

め

でた2コのサイコロの目をたして、

4桜 6桜 6祓 10桜
ばい なら かた

田牌の並べ方
ぜんぷ ばんうえ

81コのパイ全部をゲーム盤の上でよく
ばん

かきまぜます。ゲーム盤にあるレバー
ひだりうこ ぱんうえ

を左に動かすと、ゲーム盤の上にミゾ
かく え した

ができます。各ミゾに絵がらを下にし
だん かさ い

て、 10コすつ2段にパイを重ねて入れ
いお みぎ

ます。入れ終わったら、レバーを右に
うこ やま

動かすとバイの山がセットされます。
のこ えした

残った 1コのパイは、絵がらを下にし
ばん ちゅうおう

てゲーム盤の中央におきます。

※バイをかきまぜるときは、なるべく
ぇ

絵がらをふせてかきまぜましょう。

レJ

かす おお ひと

数の多い人

てん まい

5点チップ6枚、

も

を持ちます。

やま

バイの山

おや キ かト

国親の決め方
つお

●バイを積み終わったら、それぞれがサイコロをふります。
め かす おお ひ と お や

2コのサイコロの目をたした数のいちばん大きかった人が親になります。
おやひと かいすう ばんじょうじぷんみぎ お かいめ

●親の人は、回数チッブをゲーム盤上の自分の右すみに置き、 1回目のゲー
かいすう さんしょう

ムがスタートします。（回数チップPl5参照）
かいし

目ゲームの開始
おや じ ぷ ん 良 さ やまみぎはしおや む

①ます親が2コのサイコロをふり、自分の即のバイの山の右の端（親から向かっ
みき め かす や ま の こ つぎ

て右）から、2コのサイコロの目をたした数だけバイの山を残し、その次のバ
うえした と えじぷんほうむ た ても

イを上、下で2コ取り、絵を自分の方に向けて立て、手持ちバイにします。
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冒
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こ
窃
次

1

図□で7のときは
加 吐 ばんめうえした

親の人は、 8番目の上、下2コのバイ
と

を取ります。

↓ 
4 3 

2 1 

9 8 7 
6 5 

1O Lつビ おや冠

° 次に、親の右どなりの人が9番
め うえ した

目の上、下2コを取ります。

つぎみぎ ひと つぎ やま

②次に右どなりの人が、その次のバイの山の
うえした と じ ゅ ん ば ん か い

上、下2コを取ります。これを順番に4回
かえ ても

くり返し、みんながそれぞれ8コの手持ち
じぷんまえたお おや

バイを自分の前に立て終わったら、親は
ぱんちゅうおう と

ゲーム盤の中央にふせてあるバイを取り、
ても

手持ちパイを9コにします。

、
.•. 
，．
,．
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おなしゅるい しんか ひとくみあつ

③このゲームは同じ種類のポケモン「なかま」や「進化」を3コー組で集
きほん かいしおや じぷん

めることが基本です。ゲーム開始は親が9コあるパイから、自分がいら
おも おもて じぷん衰えひだり みぎなら

ないと思うバイ1コを絵がらを表にして、自分の前に左から右へ並べ、

すてバイとします。

()だり じゅんなら

~いらないバイは左から順に並べてゆきます。
え めん

絵：ご：ィ面＿□:二〗：三，□‘:-：::： ＼字ば：
’--1.「

やま

バイの山——
戸上―」 -.-．—一・'-- • I

----•、-----、

ても 「rTI I I LLJ-.丁--
細這―-］

つぎおやみぎ ひと やま

④次に親の右どなりの人が、バイの山
はし .....いこ ひと

のいちばん端の（②で甑後の人がと
うえ

ったパイのつづき）上のパイを1コ
と おやおな

取り、親と同じようにいらないバイ
じぷん まえ

を1コ自分の前にすてます。

い かおな

⑤以下同じように、繭鴬に器固ゎり
とけい はんたい ま

（時計と反対の回わり）で穣ってい
うえした うえした と

るバイを上、下、上、下と1コ取っ
ぁ~て

てきては1コすて「上がり手」をつ

くってゆきます。
バイを取って 切砥

ゆ<]輯 プレイする順番

囚リーチのルール
ぁ あ かなら

あと 1コで上がれる手ができて、上がりたいときは、必す「リーチ」を
ぁ

します。「リーチ」をしないと上がることができません。
れい しんかあ てばあい

〈例〉ポケモンパーフェクト進化の上がり手の場合

—· 
頭
i

じぷん

パシャーモのバイを自分でひくか
で あ

すてバイに出れば上がることができます。

_J 

ぁ

①あと 1コで上がれる手ができて、いらないバイをすてるときに「リーチ」
こえ

と声をかけます。

②「リーチ」するとき、すてるパイはみんなによくわかるように、バイを
よこむ

横向きにしてすてます。
ぁ

※「リーチ」をせすに上がると、ベナルティになります。 (P12溶葡

バイを籍にします。 いらないパイをす＿てる

贔のすてバイからは、 ↓ 
たてにすてます。 しこここここここ云三

へ；＂ば。ーチ」と芦を

□二二

-----̀  
-----、←---▽ 

い あて

●「リーチ」したあと、バイを入れかえたり、「上がり手」をかえること

はできません。
なんに1v

●「リーチ」は何人でもすることができます。



ばい とくちょう

国牌の特徴

しょ< <.み くみ けい

●カラーポケモンバイ〔8色X3組 (1組3コ）計72コ〕
しゅるい にん ⇒ とうじょう

24種類の人気ポケモンが登場。

r
~
i

:
：r

→
~
：
こ
9
ヽ

~
ら
．9

きんいろ

●金色のプラスポケモンバイ (4コ）

カイオーガ、グラードン、ジラーチ、
かく けい

各1コ計4コあります。

しゅるい

レッグウザの4種類のポケモンで、

ばんこう

番号

「なかま」や
しんか

「進化」の
＜ 

組みあわせの
めや言

目安になります。

なまえ

ポケモンのなまえです。

カラー
しんか おな いろ あっ

「なかま」「進化」は同じ色で集めます。

ポケモン

とくてん

プラス得点
なまえ

ポケモンのなまえです。

カラー
をんいろ いろ

金色はプラスポケモンバイの色です。

ポケモン

さほんく しゅるい

パイの基本の組みあわせは2種類あります。

おな いる おな ばんこう

●なかま（同じ色で、同じ番号が3コ）
しんか おな いろ ばんこうじゅん

●進化（同じ色で、番号順3コ）

9

・、:
9

`
·
:
·
;

~

~

•
~

こ

且
~

．
 

ても も じぷんばん じぷんみぎよこ

手持ちパイにこのバイを持っていたら、自分の番のときに自分の右横に
え おもて だ ても まいすく

絵がらを表にして出すことができます。手持ちバイが8枚より少なくなっ
つづ だ ぶんかで やま

てしまうので続いて出した分の数だけパイをバイの山からひきます。
み き よ こ だ あ てんすう

※右横に出すことにより、上がったとき籍蓋にこのバイの点数をプラス

できます。

ぜんぷ かのうせい

※4コ全部ゲットする可能性もあります。
あ て なかふく

※このバイは「上がり手」 9コの中には含まれません。

m m 



●マスターポールバイ(5コ）
じぷん ほかくつか ば

自分のほしいすてバイのゲット（捕獲）に使います。いらなければ場

にすてることもできます。

・璽圏閤l需I',
●マスターボールを藷っていて、ほしいパイがすてパイにあるとき、自努の

漏羞そバイの闘からバイをひかすに「ゲット」と論ってそのほしいすてバ
と

イとマスターボールバイを取りかえることができます。
しんか

※「なかま」や「進化」をそろえるときにやくにたちます。

l※マスターボールパイは、汲のような槌ぃ芳はできません。 l 
くみ おな

●マスターボールバイを3コ1組で、カラーポケモンバイと同じよう
しんか つか

に「なかま」や「進化」として使うことはできません。
ぁ

●マスターボールバイを「上がりバイ」にすることはできません。
ばあ もあ

●マスターボールパイをつかって場から「上がりバイ」を持ってきて上

がることはできません。
きんいる つか

●金色のポケモンバイには使えません。

あ かた

回上がり方
ぁ

上がるためには

リーチをします

----------L-------
ぁ

上がりパイを
じぷん も

自分で持って

ぁ

上がりバイをすてパイと
ほか ひと

して他の人がだす

くる

璽 一
f―--------'---------．どうじ

同時に
ふたりいじょう

2人以上が
ぁ

上がりのとき

あ

※リーチをしないと上がれません。
あだ

上がりバイを出した
孟；

リーチと戸をかけ、すてるパイを
ひと u•だりエ

人から左回わりでい
よこ

横にします。
ちか ひと

ちばん近い人だけ
あと も

※リーチをした後は、持ってきたパ
ても い ぁ

イと手持ちパイの入れかえや「上
て

がり手」をかえることはできません。
亘雲

あ あ 孟 ぜんぷても え おもて

●上がったときは「上がり」と戸をかけ、全部の手待ちバイを、絵がらを表
あ み

にしてたおし、どのパイで上がったかをみんなに見せます。
じぷんあ なに たし

※「リーチ」するときは、自分の「上がりバイ」が何かをよく確かめて、

まちがえないようにしましょう。
あ ばつ

※「上がりバイ」をまちがえたときは、ベナルティー（罰）として、みん
てん はら

なに20点すつ払わなければなりません。
孟： あ てんはら

※「リーチ」と戸をかけないで上がったときも、みんなに20点すつ払わ

なければなりません。



てんすう けいさん

囮点数（チップ）の計算
とくてん けいさん とくてん おや てんすう こ ばい

得点の計算は得点ポードを見ます。親の点数は子の2倍です。
あ あて てんすう

上がったとき、「上がり手」によって点数がもらえます。

籠のときは「9im届笞」、手のときは「手の編笞」の涌如奮ヵヽれてい憮薮
とくてん さんしょう

になります。（得点ボードP4参照）
きんいる だ

金色のブラスポケモンバイを出していれば、そのバイにかかれている
てんすう

点数ももらえます。
ひと あ

①人がすてたバイで上がったとき
あ ひと てんすう

その「上がりパイ」をすてた人からだけ点数がもらえます。
じぷんあ やまも

②自分で「上がりパイ」をバイの山から持ってきたとき
ぜんいん てんすう

全員から点数がもらえます。

さいかい

国ゲームの再開
てんすう お

点数のやりとりが終わったり、怪蔀のバイをよくかきまぜて、惰fしく
つぎ はじ

次のゲームを始めます。

おや あ

●親が上がったとき
つぎ おやつづ

次のゲームも親を続けます。

こあ

●子が上がったとき
おやみぎ ひとつぎおや

親の右どなりの人が次の親にな

ります。

⑤
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④
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 おや あ

親が上がったとき

| 1 | I I I I I I I 

R翫藷けられる。

④ 
あ新親ぉたゃらにしなくる。

R 

゜梵R'r1□ u 9掌。

だれ あ

囮誰も上がれなかったとき
やま だれあ なが

パイの山がなくなって、誰も上がれなかったときは、そのゲームは「流れ」
あたら はじ おやみぎ ひ と う つ

とし、また新しくゲームを始めます。（そのとき、親は右どなりの人へ移

ります）

なが

●「流れ」がつついたとき
おやみぎ ひと うつ

親は右どなりの人にどんどん移ってゆきます。

しゅうりょう じゅんい き かた

囮ゲームの終了と順位の決め方
...いしょ き おや はじ ひだりま と

いちばん甑初にサイコロで決めた親から、ゲームを始めて、左回わり（時
けいはんたいま じゅんばんおや かい

計と反対の回わり）で順番に親をこうたいしながら、 2回まわったら、ゲ
ぉ

ームは終わりです。
じてん てんすうかぞ てんすうおおじゅん

その時点でそれぞれが持っている点数を数えて、いちばん点数の多い順
じゅんい さ

に、順位を決めます。
とちゅう

※ゲームの途中で、蓋薮チップがなくなった欠がでたときは、そのB訴蓋
お てんすうかぞ じゅんいき

でゲームは終わりです。点数を数え、順位を決めます。



かい言ラ

回魏テッフ
［ サトシのワンポイントアドバイス 4 1 

せつめい かいすう 荏れ はじ

6ページで説明した回数チップは、誰からゲームを始めたかがわかる
かいめ しゅうめ かいめ しゅうめ

チップです。 1回目(1周目）グラードン、 2回目 (2周目）ガイオーガです。
かいしじ おやみぎよこ しゅうりょう お

ゲーム開始時の親の右横に、ゲームが終了するまで置いておきます。

さいこほう も

●マスターボールバイは、最後の方まで持っていると、上がりの
に

チャンスを逃がしてしまうぞ！！ほしいパイがあったらすぐにゲ
ほかく ほう あんしん

ット（捕獲）した方が安心だ！

かいめ はい

2回目に入る
うら

とき裏がえす。

ロ
R 

蛮が

咋裏

つかも あ

●マスターボールバイを使わすに持っていると上がれなくなって
ほかく

しまう。ゲット（捕獲）をしないでどんどんすててしまうのもひ
て

とつの手だ！

きんいろ こうとくてん

●金色のプラスポケモンパイは高得点のチャンスだ！

ひとあつ えら はやあ

●人が集めてなさそうなポケモンを選ぶのも早く上がるための
ちかみち

近道だ！

「蘊JO)ルールを知っているお笈さん、お目さんへ l ●「リーチ」と藷をかけるのはもちろんわすれてはいけないが、
よこ

バイを横にするのもわすれるなよ！

あそ かた

「ファミリーポンジャンポケモンAG」の遊び方をひととおリおぼえたら、
控な あたら とい たの

みんなで話しあって、新しい）レールを取り入れてみても楽しくなります。
ぁ

●リーチなし……「リーチ」をしなくても上がれる。

●フリテン………盲券がすてているバイでは上がれない。
き てんすう

●ドラバイ………ドラのパイを決めて、点数をつける。
いっばつあが

●一発上り………「リーチ」をして、籍紡の竺扁ゎりの酋に上がること。
じぷん さいしょ

●ダブルリーチ…自分が最初にすてるバイで「リーチ」をかけること。
さいこ も あ

●ハイテイツモ…最後のパイを持ってきて上がること。
おやひとくぱ あ

●テンホウ………親の人が配られたパイで上がっていること。
おや + し1しょ こぁ

●チーホウ………親が最初にすてたバイで子が上がること。

おや あ こ

●親のとき上がると、子のときより
てんすう おお

も点数が多くもらえるんだ！
おやながつづ ほう か

親を長く続けた方が勝つチャン

スがあるぞ！！



三＝ポードサーム
ぇ

＊ケモ:,畜翫蒻わttピ:,::iゲーム
しんi:tいすいじゃく

ポケモン絵あわせビンゴゲームは、神経衰弱のようにバイの絵をあわせ、
ばん とくてん

とったバイでゲーム盤のマスをうめて得点をもらいます。
お とくてんいちIt/vおお 0とゆうしょう

ゲームが終わったとき、得点の一番多い人が優勝です。

●ゲーム欠薮：
ふたり にん

2人～4人
ようい

●用意するもの
ぇ

①ポケモン絵あわせピンゴゲーム植

②カラーポケモンパイ
しゅ

③24種X2コ＝48コ
とくてん

④得点チップ

つか

※プラスポケモンバイ、マスターボールバイは使いません。

・9-ti 
じゅんび

●ゲームの準備
つか うら

①使うカラーポケモンバイを裏
がえ

返しにしてよくまぜます。
じゅんばん き

②ジャンケンで順番を決めます。
か ひと みさ

③ジャンケンに勝った人から右
ま とけいま

回わり（時計回わり）にゲーム
すす

を進めます。

ばん

ゲーム盤のマスには

それぞれポケモンの
ぇ

絵がかかれています。

しょくくみ うつ

1色3組の内、
くみ つか

2組を使いま

す。

●ポケモン紐ぁわせビンゴゲーム薩

かた

●あそび方
うらがえ おな

①裏返しになっているポケモンバイを2コめくり、 2コとも同じポケモン
ばんおなえ お とくてん

ならゲーム盤の同じ絵がらのマスに置きます。このとき得点になり、

籠篇チップがもらえます。

そして、つづけて2コのパイをめくることができます。

②2コのパイをめくつて、ポケモンがちがっていたら、パイを見どおりに
うらがえ ひだり ひ と ば ん

裏返して左どなりの人の番になります。
とくてんけいさん

③得点計算
とくてん した す

得点は下の図のようになっています。

て，，，

1ペア (5点）

てん

3ポックス(5点）
※タテ日コ、ナナ
メいづれかのボ
ックスが3ツそ
ろうこと。 口

9:_4 --

直］ロロロ[!l!

｝
 

ふ
点

苫
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ス
、

ス

苫

点

沿

点

5

玉
点

5

5

5

メ
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ク
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コ

ナ

心
例
ア
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ク
＋
ツ

タ

ョ

ナ

た

ベ

ッ

ポ

つ

ー

ポ

3

ろ

l

{

そがここ

gい てん

＝計25点

， ここがそろって
＇ ，＇ てん
叶 ①1ペア5点
I③ ＋ てん

： ②1ボックス5点
： ＋ てん

③3ポックス5点
19い てん

＝計15点

とくてん すべ てん

もらえる得点は全て5点です。
てん

1ペア(5点）
てん

1ボックス(5点）
てん

3ポックス(5点）

※ペアとボックス、ペアと3ボ
く どう

ックスなど、組みあわせが同
じ とくてん

時にできたときは、得点をた

してゆきます。

ばんじょうすぺ しゅうりょう

④ゲーム盤上の全てのマスがうまったらゲーム終了です。
ても とくてん けいさん とくてん いちばんおお ひと ゆうしょう

手持ちの得点チップを計算し、得点の一番多い人の優勝です。
どうてん ばあ い じゅんばん さき ひと ゆうしょう

同点の場合は順番が先の人が優勝になります。



三＝ポード，，ーム
布 しん力I

ホ，，モン遍いか19っこ道1tグーム
お しんか すすしんか

ポケモン追いかけっこ進化ゲームは、ポケモンバイを進め、進化させて、
めさ おな と かいしたいせんあいて

ゴールを目指します。同じマスに止まると、バトル開始。対戦相手を「き
いちばんはや はい ゆうしょう

ぜつ」させ、一番早くチャンピオンロードのゴールに入れば優勝です。

●ゲーム欠薮：
ふたり にん

2人～4人
ようい

●用意するもの

Uとりぷん れい

1人分のポケモンバイの例です。
ほかひとおな っ＂
他の人と同じポケモンバイを使

ぉ

①ポケモン追いかけっこ薙化ゲーム植
じぷん す おなしんかけ い

②カラーポケモンバイ：自分の好きな同じ進化系

うことはできません。

おないろ ひとくみようい みぎすさんしょう

（同じ色）のポケモンを1組用意します。（右図参照）

③マスターボールバイ： 5コ

・』・じゅんび

●ゲームの準備

お しんか ばん

●ポケモン追いかけっこ進化ゲーム盤

じぷん す

①笞自、自分の好きなカラーポケ
ひとくみえら

モンバイを1組選びます。
ばん

②笞自、ケーム盤のカドにあるス
き

タート(START)マスを決め、
ばんこう お

Rの番号のポケモンバイを置き

ます。 か
ひと みさま

③ジャンケンで勝った人から右回
とけいま すす

わり（時計回わり）にゲームを進

めます。

スタートのマス：ここにポケモンバイ

゜を置いてスタートします。

「きぜつ」のマス

かた

●あそび方
ひょう

●マスターボールバイ表•
振，ったマスター 蘊む伍
ポール／（イ
1コが．表．て 1マス進"む

2コが．表．て 4マス迫む

ひと

①プレイする人は、マスターボールバイ5コをい
おもてえ ほう かす

っぺんにふり、表（絵がらの方）になった数で、
すすかす を みさひょう

ポケモンバイの進む数が決まり（右の表）、そ
3コヵ壊 6マス"進む

4コが蓑 8マス油む

かでぷん すす

の数分だけポケモンバイを進めます。
たてよこ 三 巨 お な

5コが`表●て 15マス進”む
※縦や横になったマスターボールパイは、裏と同

うら おな

5コが`全ん部こう裏9 
好ま9心.9すき09．な9999，9.竺•"9. •t9"ふしボー↓しケ—[←，.油モ--ン」-n．ー一●．しJ缶9 9いO.U~；；る-．酎t~．ポlつLケ7」9mモン•一., 

じです。（バトルのときも裏と同じです）
しんか

●「進化」のマス
じぶん いっし99う じぷん

自分のポケモンバイが一周して自分のスタート

マス箭の「薙化」マスを醤りすぎたら、ポケモンが蓬化します。
じゅんぱん

O→R→Rの順番にポケモンパイをかえてください。

●「チャンピオンロードヘ」のマス
じぷん 王さ

ポケモンバイがRになって自分のスタートマス即の「チャンピオンロード
と

へ」のマスにきたら止まり、ポケモンバイを「チャンピオンロードスタート」
うつ つぎ ひと じゅんばん

のマスに移して、次の人の順番になります。

※「チャンピオンロード」で「きぜつ」したときは、「チャンピオンロード」のス

タートまでもどされます。

●「バトル」と「きぜつ」
ほか おな と かいし

他のポケモンバイと同じマスに止まると「バトル」開始です。
おもて かす じぷん

●バトルはおたがいに、マスターボールバイ5コをふり、表になった数と自分
ばん淫 こうけいをそ こ う け い か す お お ほう か

のポケモンパイの番弓の合計で競います。合計の数が大きい方が勝ちで、
どうてんばあいふなお ふくすうひと ひとり

同点の場合は振り直します。複数の人と「バトル」になったときは、 1人を
えら ま

選んで「バトル」します。バトルに負けたプレイヤーのポケモンバイは「き
はい

ぜつ」のマスに入ります。

●「きぜつ」のマスにいるとき
じぷんじゅんばん く ほかひととお いちれつそと

自分の順番が来るか、他の人が通りすぎると1列外のマスにもどれます。
gn ひとり ひとゆうしょう しゅうりょう

②誰か1人がゴールインすればその人の優勝で、ゲーム終了です。

かいやす なら かい

※「きぜつ」(l回休み）のときに、となりのマスに並ばれたら「きぜつ」(2回

謀み）のマスに閃ります。「きぜつ」2箇敗笠はありません。


