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“..ど... ”●葛
●プラスチック袋等を頭から被ったり、顔を覆ったりしないでください。窒息する恐れがあります。●部

モ ． ．こし● ●た

品はきれいに切り取り、切り取った後のクズは捨ててください。●ハサミを使うときは、必す保護者の方
eん 慮9 .. 

がついてあげてください。●ぷつけたり、ふりまわすなど、乱暴な遊びをしないでください。●思わぬ事
こ●そ し●9 こ さい・ ・ん こさ重 T U • ．し

故の恐れがありますので、こ使用後は3オ未満のお子様の手の届かないところに保管してください。

し •9 じ•9 ●●うい と ●つ彎 曾つ“’し● ”’ 
●9 ●9 

〈使用上の注意〉0こ使用前に、取り扱い説明書をよくお読みください。また、読み終わった後は必す保管してください。〇包装
”'”こ

しよ9 こ ぷ 0ん“こ

材は開封後、すぐに捨ててください。〇ぷつけたり、おとしたりしないでください。〇使用後は、部品箱に蔽品してください。- l  
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(j)ポケモンポンジャン・・・・・・ P03

(j)はじめてボンジャン…•…••P06
⑧クイックポンジャン……•••P06

＠ゲットだぜ ！ ポンジャン•••P06
(jJ z}レール！ポケモンボンジャン••P07
⑥ァローラで戒ケモンゲットす包ろく…POB

⑦ポケモンバトルすころく… POB

⑧なかまゲットすころく • ••PlO

⑥ ど，ブでじゃんけん！ 3箱袖！•••Pll 

1/t!I,最強ポケモンパトル6VS6!…Pl2 

゜⑪タイブでパトJl,(j)l函 蘊・・Pl4

⑲タイプでバト⑩／（トルロイヤ／直i…Pl4

⑲ボケモン失｀ゲットゲーム…Pl5

⑲ピカチュウをさがせゲーム•••Pl6
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⑰ポケモンしょうぎ••………•Pl8

⑲はじめてボケモンしょうぎ••Pl9

⑲ポケモンはさみしょうぎ••P20

⑮ポケモンまわりしょうぎ••P21
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酋たしざんゲーム！ゲットでl0…P25 

呈イプではさんでボケモンゲット•• • P25
酋タワーをつくろう！バイつみゲーム・・・P26

酋＜すれたらiけ！知恥ィ＜乳••·P26
酋ギリギリ蔀！罰和ィつみゲーム•••P27
弱ポケモン袖蘊蘊蒻………• ••P27
⑲ポケモンならぺ…………•••P28

蓉ポケモンピンゴ！………•••P29
弱おはじきでゲット腱ケモンゲッ直…P29

印はじきでゲットRタイブl（卜直 …P30
軍ィン

弱 lOOptをねらえ！ポケモンダーツ…P30

薔ポケモンカーリング……••P31

＠ぉかたづけゲーム…•……••P31

証ヽ ＊＊＊
雹 2~4又(4ス遥，1'iのがオススメです））

瓢9 とくてん

●リーチ糟 •II慮ポード ●サイコロ X2鯛

一て虹 こう9ん ・ •んこ<.. ．つ や く

手元の「ポケモンバイ」を交換しながら、墨本の3個1組のセットを3セット集め「役」をつくつていきます。「役」が
い9ばん M9し● ・ 0と かい 〇 やく ●う とく てん さしし•ぅてe

そろうと「あがり」となり、一番最初にあがった人がその回の勝ちとなって、その役に応じた得点をもらえます。最終的
こう0いとくてん 益—

な合計得点を眠つゲームです。

罰 パり1,

f1 -ポケモンポンジャンも究には、 茨の藷貞があります。
•U •A 冒ん• 覧し

ゲームを始める前に、全部そろっているかを確かめてください。

罰冨罰讀 罰塁可F冒

心 巳‘̀●ゲーム盤Xl台 一g,Jこて心・’
四 t,、II “ てん ・‘̀ ●得点ポードX41タ

④⑧ ●サイコロX2磁

｀ ん゚●こ こ

●部品箱X4個

99じ

散字

いる饂比囀ヽ

色(m面）

と
（キャラクター）

タイブ

●加り窟ぃ紺崩繭 （油 ）Xl扁
•＾し』 . ·よ •uo . .

,.本書は観み終わった犠も大切に保●しましょう．

●9 

●チッブ・リーチ樺
てん 富‘‘

• 10点チップX45枚
9ん・‘‘

• 50点チッブX27枚
てん 言い

• 100点チップX27枚

・リーチ藷X4茉

全部で27種類の絵柄があり、それぞれ3個すつ合計81個のバイがあります。

履園II園SSI
旦目璽畠麟囀霞サ
膚Ill疇目Iii攣
m¥.r{『↓ 4問閉9

. .ん こく● く●

「役」とは、塞本の3個1組のセットの組み合わせのことをいいます。

I畠知のセットの作り分 1

・ •ん ・た し●'"̀

轟＊のセット(3● 1セットの編み合わせ）：組み合わせ方は2種類あります。

6,i/ 
． 

チップ・リーチ藷をシートから切りはなしてください。
• 畢胃

※切りはなした後のクズは捨ててください。

負
ig

＿
 亡匹

望
真鯰嶋ェ芦

竺

g

――
 

層
.．ん ●つ く● やく

墓本セットを3セット集めた組み合わせを「役」といいます。
とくてん やくし●●いか み

得点ポードに「役」の種類が書いてありますので、見ながらゲー,T ぺ り やく ●つ

ムを進めると便利です。「役」を集めることができたら「あがり」

となります。
とくてん やく し●るいさんこう

※得点ポードの役のバイの種類は参考です。
み•ん 言●

見本とまったく同じでなければならないわけではありません。
ゃく とくてんこと こう

※「役」によってあがったときにもらえる得点が異なります。高
とくてん やく

得点の 「役」をめざそう！

因
n↓1籾開罰酎＇9-

l.|III口如翌・•--.“叫出q <t -‘．・＇、，，／ ③| 



員瓢鵬翫ス9こら` 、^ふ:て・>tャ-5-.̂． :、 9| 
m71In . 1l"”門可百let  
それぞれ1000点すつ以下の組み合わせで配ります。

1人： 10点チッブ XlO枚、 50点チップ xs枚、 100点チッブXS枚

€iりば＇ f}＝凶ri』l
絵を下にして、予備のポケモンバイをはすした 81個のバイをゲーム
ばん うえ こ だん 0い

盤の上でよくかき混ぜます。 10個2段（計20個）を 1列にして、
...  ばん ●9こう とう

それぞれを右図のようにゲーム盤の4方向に並ぺます。
ばん 5•9a9 ぉ

残った 1個はゲーム盤の中央に置きます。
にん •そ ば墨い どう よう ●9 

※2人、 3人で遊ぷ場合も同様に並ぺてください。

信mtttmニ__ 

こ eぅけいい，．ん〇. 0と お● い 汎 ヽ ひ と こ

それぞれサイコロ 2個をふって、 2個の合計が一番大きかった人が「親」となりそれ以外の人は「子」になります。
じ●ん•ん とけい事〇

順番は 「親」から時計回りになります。

一 Hり旧’ヽ t 
こうけい ..  ..  . ．え や鷺 ●さ か

①親が2個のサイコロをふります。2個のサイコロの合計の数を、親の目の前の山の右から数え、
つさ じょうげ こ じぶん gうこ9 0 に

その次の上下2個のバイを取ります。取ったバイは自分の方向に向けて立てて、手持ちのバイにします。

②茨の欠が、籠の取ったバイに蘊いて、 じ£+2個取ります。

．． 

．がふったサイコロが

包⑭で7のときは
四

こ

●●つ●璽●とと●9

暉 の次に属の取った隣の
⑥) 

....'‘'けと

9●目の上下を取ります。

ぜんいん くかえ 口いこ●や ばん 9•9●う こ

これを手持ちのバイが全員が8個になるまで繰り返します。最後に親がゲーム盤の中央の1個のバイを取り、ゲームスタート！

1・ 

る邑
四9 : 

匹バイの虹芳

f |卜i-9i『し4?p}ごì’1}］ぶば9から

さいしょ ... ‘• 
①親が手持ちバイを 1個捨てます。（最初の 1回目のみ、親

は手持ちのバイが9個あるので、バイを取らすに捨てます。）
っ€りと じ•ん U 書

②次の人は、準備（図 2)でバイを取った次の上のバイを 1

個取ります。そして、手持ちのいらないバイを1個捨てます。

③劇藷翫ょうに、道薗に向社薗りでバイを1→来→王→未と

取ってきては、 1個捨てを繰り返し、「役」をつくっていき

ます。

回

鑢ん•

0詈目

八、

る）

“.. c11●目
（茨の囚の1蘊自）

， 
捨てた

ポケモンバイ

こ.. “べつこ・・ ・・ん

スペシャルl1l1畢バイ：次の 3つは特別な効果があります。墓本セットで役として使うこともできます。

＝＝
 '~— 
田戸そ［［月戸:力す捨IIてこ

一こ ゃく ●ん●い じょうにい

あと 1個で「役」が完成する状態のことを「リーチ」といいます。
言 よこ。・

リーチになったら、いらないパイを捨てるときにバイを横向きに置き、.ん",.,.,.
「リーチ！」と宣言してからリーチ棒を置きます。

nぃ ば畢い

［例］「3こあがり」の場合
●謬ん •ロ

［ 基本セット I I 墓本セット I 

馴a081匪ロ・見：チしF藤に与向ちのポケモンバイを入れかえたり、ちがう「役」にすることはできません。
言

（山から取ったバイしか捨てることはできません）

●「リーチ」せすにあがることはできません。

-9モ『冒
‘’ 

€う環9=j
鹿 0』

こ二］：ご‘:
リーチバイヘ

鬱
．，．， 

「あがり」になるには 2つの方法があります。

：ケモン1（イ

面

a1Ba口シ
“んぶ•

「000（役のなまえ）あがり！」と言って手持ちバイをみんなに全部見せます。

改 ....9 9ん0い じ＆人

他のブレイヤーが捨てようとしたバイであがれる場合、ターンに関係なく「ポン！」 と言うとそのバイを自分のバイに

してあがることができます。※烏蒔に2入趾£が「ポン！」と言った為答は、 繭蘊が韮ぃ欠が属菟になります。
ば砒9 し●99ょう

誰もあがれないままポケモンパイの山がなくなった場合は、そのゲームは終了となります。el 
てん言う とくてん Cんしょう

あがりの役によって点数がもらえます。得点ポードを参照してください。.“‘ ん`い,. .く てん書う

●自分のターンで山から取ったバイであがった場合は、全貝から役の点数がもらえます。
●轟い

●他のプレイヤーが捨てたバイで「ボン」であがった場合は、そのバイを捨てた人からだけ蓋薮をもらえます。

四＇！ば9む•
てん言う ｀ ん ぷ ● ●た. ,.  ・じ

点数のやりとりが終わったら、全部のバイをよくかき混ぜて、新しく次のゲームを始めます。

ーー岱麟
● あ い ●や つづ

•前のゲームで親があがった場合は、そのまま親を続けます。

•最以尻の欠があがった為笞、羅もあがれなかった迫答lお妥の゜人に妥代します。
と 9•ぅビn とくてん 言ぺ

籍が2爾したら、ゲームセットです。または、途中で誰かの点数チッブが全てなくなってしまったら、その時点でゲームセッ
こう●いてん ●● じ●ん じ●んい

トです。合計点の多い順に順位を決めます。

l—ァ-二三釈にこ t ;・□ 9〉|



|-パ;•ナ~:♦ 上^‘、-..4慶 I

ほm -
閉 2~4x)

一
・ん 99e 

●●● 

＊ 
こ よ OO警 とくてん ●9 とくてん

・ポケモン／（イX81●（予・饂く） ●得貞チッブ ●リーテ糟 ●胃貞ポード ●サイコロX21

e aんてe ．． つ9じ99●か

墨本的なあそびかたは①ポケモンポンジャンと同じですが、通常他の

欠に貞えないように自努の手紐に立てる争希ちポケモンバイを、他の

欠に貞ぇるように襄にしてゲームを1芋います。（向 1)
●● 0と ば葛いおし

※はじめてボケモンポンジャンで遊ぷ人がいる場合、教えてあげやす
n,し●9よう

い練習用のゲームです。

-雹2~4x）巴•ポケモン1（イ X81 自（五<) ●籍iテッブ ●リーチ8•籍釦ポード ●サイコロX2、

一ても 芯こC しょうぶ

手持ちバイを2個のみで行う、スピード勝負のポンジャンです。
99 

①バイを裏にしたままよくかき迫ぜ、それぞれ 2禰バイを取り、手桔ちバイにします。

嗚のバイは臼にせす、かき逢ぜたままにしておきます。
おや ● お● じ●んばん と 0い鸞o aこな

サイコロで親を決め、親から順番に時計回りで行っていきます。.. 
②親から、

じょう こと

かき混ぜられたままのポード上のバイを 1個取っていきます。
・いUいしょく お● じてん

③グループ（背景色）が同じバイが3つそろった時点で「あがり！」と言ってあがります。

●笹のブレイヤーが捨てたバイではあがれません。
.．ん こう●

●「ロトム図鑑」、「モンスターボール」、「サトシ」のスベシャル効果はありません。

....，、 e

●●璽

＊ 

国硲四序曲印荊九饂=雷悶菖t
霞 2~4x)

こよ 00雫 とくてん 鴫う とくてん

り1●ポケモン／（イXBlI （予•霞<) ●得貞チッブ ●リー引． ．得貞ボード ●サイコロX2●

一...てe aa 

基本的なあそびか
9•9 8り つか

たは①ポケモンポンジャンと同じですが、ゲーム中に他のブレイヤーが捨てたバイを使って、
...  ,,.しょう つく

基本セッ
ば°‘ じぶん

ト(P3参照）を作ることができる場合自分のターンで「ゲットだぜ！」と曾って自努のバイにすることができます。
●9 9ょ＜ヽ ん • 

ただし、ゲットできるバイは、他のブレイヤーが直前に捨てたバイのみです。

ゲットしたバイを匝って廃品した 1セットは、その為に震にして扁しておきます。
0- て も じ●ん

残りの手持ちバイからいらないバイを捨てて、自分の夕＿ンは終わりになります。

3セット釦、「リーチ」をしてから缶から取ったバイであがるか、笹のブレイヤーが給てた盲箇に「ポン」であがること

ができます。

※「モンスターポ→レ」と「サトシ」の結操筋巣はありません。

- •• 1雷デ恥:it
閉2-4x）性・ポケモン／（イ XB1 、（藷凪・韮チッブ •!Jーチa.蔽釦ポード●サイコロ X2、

一..んじ•ん" ..  

墨本準備と）レールは①ポケモンポンジャンと同じです。
こう 9 ついか

ジガルデ（バーフェクト・フォルム）、ニャ＿ス、カプ・コケコ、リザードンの4つのスベシャル効果が追加されます。

I正咽． と匹自分のターンで、山からバイを取らすに先にこのバイを捨て、
鎗 ●● ●んとう こと ” ” ＾ • 山の先頭から 3個取って、その中から 1つ選ぷことができます。

えら

選ばなかったバイは、好きなところにシャッフルして負します。
＼ 

ジガルデ

璽ー曇g e •• , 巴eんじヽ9自分のターンで、山からバイを取らすに先にこのバイを捨て、「ロケット団参上！」と言いながら、
．． 

〇 じぶん

他のブレイヤーのうち 1入の争向ちバイから、貞ないで 1個パイを引き自分のパイにします。
鼻いて や零

ニャース
相手は山からバイを 1個取ります。

鼻□竺旦寡）は宝ブ゚レイヤーが「ポン」してあがった遍笞、

カブ・コケコ
点数を払わすに済みます。ただし効果は 3ターンまで！

5

5
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” ” こう ． ，． ， ． 

●これらのスベシャル効果バイは、効果を使わすに、手持ちのバイとして役をつくることもできます。
こう ● つ● ば ●い

●リーチするときに、このスベシャル効果を使うことはできません。その場合は、そのまま捨てます。
こ9 9 T ばあい こうか つか

※スベシャル効果バイを山から取って、そのまま捨てる場合は効果は使えません。

ir＝可咤ご憂に嘉；ー、;‘—,:9:＇‘ ② | 
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：耀羅く）●グームシート

こ

（シート2-B) ●サイコロXl●

6,ln 
①ゲムシ

む うえ ● 

ー ート（シート2-8)をゲーム盤の上に置きます。
" 0と じぷ

②じゃんけんで勝った人から自分のコマとなるバートナーポケモンを
え9

「モクロー」、「アシマリ」、「ニャピー」から選びます。
じ●んばん e 

③じゃんけんで順番を決めます。

1'百悶n
じ•ん じ●んばん

①自分の順番になったらサイコロをふります。
で● ●曹 言曹

②サイコロの出た目の数だけ進みます。
9 しじ -“ 工•

③マスに書かれている指示に従いイベントを行います。
ぜん•ん

※前半のポケモンゲットゾーンでポケモンとのバトル
しょうり

（サイコロパトル）に勝利すると、ポケモンバイをもらえます。

※ゲットしたポケモンのタイブやアイテムなどによって、イペントや
●9 り TT

パトルを有利に進めることができます。
スt,ブ と つ巴 しじしたび

※STOPのマスに止まったら次のターンでマスの指示に従います。

●転ヶモン、アイテムは 3魯までなので、指遥のポケモンやアイ
”くとく ば畠い

テムがすべて獲得されてしまっている場合はマスの指宗は蕪筋に

なります。
•つけん m、9とう

●「ライドポケモンを発見！」のイベントのみ、該当するポケモンが....、
すでにいない場合、やりなおすことができます。

睦 図

口園鬱
モクロー アシマリ ニャピー

「やせいのピカチュウがとびだしてきた」のマスで止まった！
"'●● し．．．

ピカチュウと1（トル（サイコロバトル4以上で暑利） ！... .. 
区 を出し／（トルに霧祠 l

ピカチュウのポケモンバイをゲット！

じぶんじ•,.ばん で●か會" しじ U”’
自分の順番になったらサイコロをふり、出た目の数だけ進み、マスの指示に従います。

og  
ふせたポケモンバイから 1個もらいます。

一 箇g
ふせたポケモンバイから 2個もらいます。

C双 附 螂g
•n o し a｀ どうじ こ と ●●て

誰か 1人を指名し、ふせたポケモンバイを同時に 1個すつ取って表にします。

【サイコロバトルl
言うし ●● ●う ＂ ＇ょう● 9

サイコロをふって、数字が大きい方が勝ちとなり、両方のポケモンバイを

もらえます。
あいて

●ただし、それぞれのポケモンのタイプが、相手のタイプに「こうかばつ
と● 汎 9 で 言うじ た

ぐん」 だった時のみ、もう 1回サイコロをふって出た数字を足すことが
こうけい か9 レょうぶ • 9 0 ばあい じぷん

でき、合計の数で勝負を決めます。引き分けの場合は、それぞれ自分が

出したバイを 1個すつもらえます。

1こうかばつぐん藪 I

| ボクモン タイプ こラカ‘はコぐ1ul7J箪

モクロー アマカジ ナッシー くさ

冨

いわ／みす

アシマ，J サメ）＼ダー ラフラス みす いわ／ほのお

m ィペントをこなしていき、ラストパトルに畜利して2藷藉めにゴールしたブレイヤーの向；です。

ニャピー ファイアロー ，Jサードン ほのお くさ／こおLJ

ピカチュウ トゲテマIll カフ ・コケコ でんき みす

アフリー フェアリー ドラゴン

〶邸手暉廂廂汚洛二霊饂に＃
雹2~4ス）巴•ポケモンI（イ（ポケモンの紐72 、) •グームシート（シート2•A) ●サイコロX1自

ミミッキュ ゴースト ゴースト／エスバー

ロコン こおLJ くさ／ドラゴン

イワンコ いわ ほのお／こおlJ

キテルグマ ケンタロス ニャース ノーマル なし

m-fnl 
ばん 9叉 • 

①ゲームシート（シート2-A)をゲーム盤の上に置きます。
じ ぶん

②それぞれ自分のコマを「モクロー」、「アシマリ」、
匹・

「ニャビ＿」、「ピカチュウ」の中から決めます。
ぃm,9 U 9と

それ以外のポケモンバイはすぺてふせて場の外に． 
置きます。

じ●ん“ん•

③じゃんけんで順番を決め、それぞれのキャラクターの． 
スタートマスにコマを置きます。

疇這！砕
- 1 
こ

ヽ

食

ソルガレオ ルナアーラ ハ＊＊シリ エスバー どく

ヤトウモリ どく くさ／フェアリー

ジガルテ ドラゴン ドラゴン

口 “ じC し●”””い’“,.．．

場のポケモンバイがなくなった時点でゲーム終了。ゲットしたボケモンバイの数が一番多いプレイヤーが勝ちです。

贔-:三這讀そ化0 -
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1~4人

...，、 e

●●属

*** ・く こ―

●ポケモンバイ（モクロー、アシマリ、ニャビー、ピカチュウ、モンスターボール）吾3●
;，̀ 

.'Iームシート（シート2-A) ●サイコロx,● 屡言！乞―ク
m11i't,1 団置

・ん うえ ● 

①ゲームシート（シート 2-A)をゲーム盤の上に置きます。
じぶん て•

②それぞれ自分の手持ちコマを「モクロー」、「アシマリ」、「ニャピー」、
・か ● じょう えが

「ピカチュウ」の中から決め、シート上のキャラクターが描かれている
こ•

ホームにそれぞれバイを3個すつ置きます。

③モンスターポールをシート笛英のモンスターポールマスに 3個白きます。
じ•んUA. e 

④じゃんけんで順番を決めます。

1イベントマス 1

•• 
モンスターポールマス

じ●ん じ•んばん

①自分の順番になったらサイコロをふります。
じ●ん こ 匹 い ど う こえS

②自分のホームの3個のバイの中から移動させるバイを 1個選び、
で めか曹 嘗言

サイコロの出た目の数だけ進みます。

※「IN」のマスを 1マス目にし、そのあとは品む芳酋は自目です。
いどう9●う

※移動中に Uターンすることはできません。
じぶ.. ,. え9

※自分のターンことに動かすバイを選ぺます。
00 

③他のブレイヤーのバイがあるマスに止まると、箱手のバイのIに自笞の
かさ

バイを重ねてゲットできます。

※ゲットされてしまったバイは自苔で蘭ヵ、すことはできません。

※蘊ねられたバイがあるマスに止まると、さらに蘊ねてゲットすることができます。

※モンスターポールマスに正まったら、モンスターボールバイを 1つゲットできます。

※イベントマスに止まった白笞は、マスの指京に礎‘います。
じ●ん'”ぇ

④ゲットしたバイを自分のホームに連れ帰ります。
じ Sん イン ●い

※自分のホームの「IN」のマスに正まるとホームに入れます。
つかえ じ｀んても い汎9

※ホームに連れ帰った、自分の手持ちコマ以外のバイはホームから出すことはできません。

⑥筒じように惰薩に窺り寇していき、 籍かの幸角ちコマがなくなった蒔蓋でゲーム淫予＇です。

m ,”” し99む••ホームに連れ帰ったポケモンバイの数が一番多いブレイヤーが勝ちです。

I I I ◎=i孟．丙

已〇豆＠も自分のコマと同じタイプのマークのマスに止まると、

自分のホームにワープすることができます。

塁 KA印．出1卜IIKい：

閉吐）E宣雰！＇●ポケモンバイ（モクロー、アシマリ、ニャピー）吾2鯛

“ん，、 e
●●● 

＊ 

m,fl, 
かく ●く こ ようい

各ブレイヤーが「モクロー（くさ）」、「アシマリ（みす）」、「ニャピー（ほのお）」のバイを各1個すつ用意します。

-・百閉n
ても こえう こえ ば尺

①手持ちのバイから 1個選び「じゃんけんぽん」のかけ声とともに場に出します。

②タイブの箱程で肖蔽が決まります。.. 
※あいこの蒔はやり直します。

「くさ」は「みす」に羞＜「ほのお」に蒻ぃ

「みす」は「ほのお」に蘊＜「くさ」に蒻ぃ

「ほのお」は「くさ」に蘊＜「みす」に蒻ぃ

I
x冨
エ

魯
x

g四
〗[

O
xeこ
―

冨↑曲鬱
m 2諜蔽したほうが自ちです。

i覆饗冗パ畷伽攣こ r / 9 - @ | 
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*** 具●●こ，．ん ・くこ

r,,1●ポケモンバイ（ボケモンの鑢糟72●とロトム園●、モンスターボール、サトシ書 1●) 

6-;t,"| 戸
2一--ク...,．んい”‘

①ポケモンバイ（ロトム図鑑、モンスターポール、サトシ以外）． ，． 

をふせてよく混ぜ、 1人6個すつパイを配ります。
9ばば●

※配らなかったバイはふせたまま場の外に置きます。
▼ •^, 

※「ロトム図鑑」、「モンスターポール」、「サトシ」は
ば•

1個すつ場にふせて置きます。
じむ ・。 ・

②それぞれ、自分のポケモンバイを周りに見えないように
こ よこい●n, ., 

6個を横一列に並ぺます。
と●じ.........

※この時バイの順番を並ぺ替えないようにします。じ....,
③じゃんけんで順番を決めます。

どうじ●●●し ばビ

④「せーの」で同時に右端のボケモンバイを場に出します。

,． "'  ↓厩胃可／jl"＂冒

ひと ●んこう こうげe"’’ 
①はじめの人が先攻で攻撃側となります。

にんいじ“, ．...、

(3人以上の場合は、パトル箱手を詣答します。）
・だ どうし

場に出ているポケモン同士がパトルになります。

西げ冒打

□:：ュ：I汝蘊ターン 1|衷弄も弱淫お固
ば だ 9●うじぷ

場に出したバトル中の自分のポケモンバイを転がして

蔽伍ステータスを決めます。

・蘇がしたバイが雲薗：紋伍蔽妨→紋蘊ターン2ヘ
．韮がしたバイが檎薗（蘊．蘊に立っ） ：蔽蘊品紡＆省誹に釜店 ！→紋蘊ターン2ヘ
・絵がしたバイが蘊箇：致騒呉厳→致蘊ターン畜乎。弱綸蒻の致蘊ターンになります。

I汝蘊ターン2|g疫屯耶令郊慈~g
こうげe ●いこう 葛いて ばあい けい

攻撃が成功したらサイコロをふって相手へのダメージポイントを決めます。畜薪に釜笛！の場合はサイコロを 2回ふること
• 09 aぉ

ができます。品いて、対磁箱争と｛倍論懃がサイコロをふってガードポイントを決めます。サイコロの目の薮が大きいほ
で•こ90い▼9

うが勝ちです。（国描に釜笛！の時は2回のサイコロの出目の合計数）
こうげ• "゜か ●いて けんと9 ● oi m叫 9

●攻撃側の勝ち：相手のポケモンは戦闘不肖となり退場となります。

・結論蒻の翰ちまたは~Iき分け：届砿哉妨で弱籠繭のi針hターンになります。

g,．よ＂〇 こうoe どうよう こうue ●こ●

②防御側の攻撃ターンを同様に閲女撃ターン 1」から行います。
んと9 ふの9 とのぞ つ．．．．し

（蜘闘不能になったポケモンは場から取り除き、次の右端のボケモン
ば だ つづ

バイを場に出しパトルを続けます。）
こう＂●が b ● ●ょ＂b し●90ょう

③攻撃側のターン→防御側のターンでパトル1セットが終了します。
い こう●● とけい●b >● Uと こうげ• けんこ9

④以降同じように時計回りで次の人が攻撃先攻で、①からパトルを
．こ● あいて

行っていきます。パトル相手はターンことに指落することができます。

a活教霊i
こうげe mしょう●うこう こうげ● ●い

［攻撃ターン2]のときに、タイプの相性が有効になります。攻撃する相
墨 9て ば墨い かい

手のタイブが、こうかばつぐんの相手である場合、サイコロを2回ふる

ことができます。（畜薪に盗百した為苔、各併3箇，ぷることができます）

1こうか1まつぐん藪 I

閂 IIl9塁蜃店i’! 1 9 

三） ［平 "i~::芯
呂 ーイワンコ 出l,ます。

邑 ピカチュウ

汀 戸

9 、i9雪罰，1渭霜

碑

三
、（

・人 E•

Bさんの先行で
” 次のバトルヘI

@ 

I 註蘊註ポケモン .~ こラかはコ<・随]迫 | 
モクロー

アシマリ

ニャピー

ピカチュウ

ァフリー

アマカジ

サメ｝＼ター

ファイアロー

トゲテマIL,

ナッシー

ラフラス

リサードン

ヵフ・コケコ

ミミッキュ

ロコン

イワンコ

キテルグマ

ソルガレオ

ャトウモリ

ジガルテ

ケンタロス

ルナアーラ

ニャース

ハギギシリ

くさ いわ／みす

みす いわ／ほのお

ほのお くさ／こおLJ

でんき み百

フェアリー ドラゴン

ゴースト ゴースト／エスパー

こおlJ くさ／ドラゴン

いわ ほのお／こおり

ノーマル なし

エスパー どく

どく くさ／フェアリ

ドラゴン ドラゴン

⑪和尻迂百O 「ロトム函出、「モンスターポール」、「サトシ」のバイはアイテムとしてゲーム笞に 1箇だけ匝ぅこ

とができます。アイテム巽紬するときは、自努のターンの籍杭にふせてある3磁のバイから1幽槍んでひきます。

匹 雌0』¥（守烈函四咆廷滋回gal（函四咲浦』

— 、° 8 国ご三 サイコロをふり攣す。 R ① 

疇 11 四主

戸。。シ R-

丁↓ ら記
"＇口9司へ 雌ターン 1へ

籍卓(□さん）の ぼ迂泊萩迂回 Dさh,CI)モ？ロー
函 iI

閃覆”噴l開雪可剛柑闊澪臀i’ ぃ
・
』
個
こ

な

ー

る

ぇ

を

す

•
見
ン
蒻
認

モ
品確

ち

ケ

て

To

•
持
ポ
し
ま

て
手
の
こ
き

の

）

節

で

土

手

イ

け

が

5

相

バ

だ

と

'
 

れ

と

＂ほ
ら
・

J

個

゜

ュ
配
ー
す

ン

に

の

ま

モ

め

イ

き

ヶ
じ
バ
で

ポ

は

の

が

ち

、

り

と

•
持
を
薩残
こ

畔
i

別

土

”

ぇ
分
ぃ以

か

は
K

と
自
比
疇

な
＂交

麟
-

。
る
か
5

コイサ
す

せ

ま
き

ま

わ

-
j
キJ
•
合
で

と

が

でが

ん

と

“
即の

と

ぐ

2

こ

っ

紅

ン

る

ば

ふか
箇

ー
ふ

4
 

タ

箇

ぅ

蒻
51
迂
併

の

も
3

所
5

合とヽ

芯分

を

”急

じ
自
ロ
・(冒

つか もと こ • 

アイテムを使ったら、ふせて戻して3個をよく混ぜておきます。

m ：：：籍勒めに6個のポケモンバイがなくなってしまった欠が白けです。

i疇霞叩四“'に恰員:ュ＇マニ/•9 - ’⑬| 
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閉五） ●ポケモンバイ（くさ、みす、ほのおのボケモン27●とモンスターボー11,3●)

mTI!In 団置

・んとう，． てもと む 心
①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま均等に配り、手元に 2段にして並ぺます。

-どうじみ．．し こと ●もてだ
①同時に右端のポケモンバイを 1個取り「せーの」で表に出します。

ぞく●い 0 0と ひい・
属性で勝った人がその回の場のポケモンバイをもらえます。（曲 2)

紐分けだった星襄I~したバイはそのままにして箇國貞。
畜蔽がつくまで繰り返します。茨に向った欠が裳になったポケモ

9ペ

ンバイを全てもらえます。
・あい かい

②モンスターポールが出た場合には、その回のポケモンバイはその
• O,．”‘0  0と

まま場に残し、次の回に勝った人がもらえます。

③争桔ちのポケモンバイがなくなったらゲーム潜亨です。

※籟級の箇でモンスターポールが出た迫笞、捌科弱に出した欠の

勝ちとなります。

ロ蘊藷したポ し9,．ん●●ケモンバイが一番多かったブレイヤーが勝ちです。

・ん 99と

●●● 

＊ 

四

9
固

臼

↑雌
6
1
 

＇夙置 □置：：：：：：：：口:::巴;:はや＂トシとモンスターボール Xブレイ滋）

．贔 99e 

●●・ 

＊ 

m,1lI11 

霞
＝

ばん うえ ● 

①ゲームシート（シート 1-B)をゲーム盤の上に置きます。
じ ふ e 

②それぞれ自分のコマを「モンスターポール」か「サトシ」のどちらかから決めます。
・か 鸞 ●そと●
他のバイはよく混ぜ、ふせたまま場の外に置きます。

ょ▼● じぶん じん， ． 
③シート四隅から自分の陣地を決めます。

じ●心ん ・
④じゃんけんで順番を決めます。

i 

繭 I1 二髯戸ー閉2~4x）世•ポケモンバイ（くさ、みす、ほのおのポケモン27釦全ンスターポール 1 、)

“^ぃ e■●● 

＊ 

m-I!＇]' 
零 ●んとう ，． 

①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま均等に配ります。
じぶん 拿。・ ・5

②それぞれ、自分のポケモンバイを周りに見えないように並ぺます。

※3人プレイの蒻はバイが 1磁荼ります。荼ったバイは閑します。

1. 
dんいん どうじ ても

①プレイヤー全員が同時に手持ちのバイから 1個這び「せーの」で
ばだ
場に出します。

書うじ し9,ば,.．． Dと か お●ァうじ ばあい
②出したバイの数字が一番大きい人が勝ちです。同じ数字の場合は、

タイブ箱在で甘和」な芳が笛ちです。（資I向1i蓋）笛った欠が
ばに 言べ

場に出したバイを全てもらえます。

●モンスターボ＿ルは薮学に簡篠なく笛ちになります。

③争柑ちのポケモンバイがなくなったらゲーム脊乎です。

ロ蘊藷したポケモンバ イが2蒻ヵヽったプレイヤーが笛ちです。

蘭
x
a
Eて工．一

I
X
“尼

~

[

g
X5
0五

r

|

0

 

ても え●んうえ
①手持ちバイを、絵の面を上にむけて、サークルのセンター． 

ゾーンに堕きます。
で 0 99 ば そと

②サイコロをふり、出た目の数だけ場の外のポケモンバイ

を取ります。
ぇう え●んうえ ても

③選んだポケモンバイを絵の面を上にして手持ちバイに嶺

みます。
ても

④手持ちバイに桑せて自券の薩地まで蓮ぺたら、ポケモ

ンゲット！
はこ co て • 

●運ぷときに触ってよいのは、手持ちバイのみです。
・ はごと9●う●

●積むときに落ちてしまったり、運んでいる途中で落ち
しつばい

てしまったバイはゲット失敗です。

．嗚から嬉んだバイの名に、ロトム命蘊があれば、ロトム

鑓のバイのみ積んで砥妨すれば、籟りのバイもゲット

できます。

●ゲット呉蔽したバイは無筋となり、塩の杭のバイとは分

けておきます。

⑤塩の外のポケモンバイがなくなったらゲーム溺亨です。

ロ ゲ ッ ト し た ポ ケモンバイが2麒ヵヽったブレイヤーが笛ちです。

►
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ぃ●
土

■

6,1,"’ ． 
①ポケモンバイをふせてよく混ぜます。

じ●んばん e 

②じゃんけんで順番を決めます。

,． 
じ●ん“ん T

①順番に好きなバイを 1個めくります。

めくったバイが「ピカチュウ」、「トゲデマル」、「サトシ」の
ば鼠ヽ て辛

どれかだった場合は、そのバイを手元にもらうことができます。

それ以科のバイだった嗚苔はハズレ。そのまま饗にして直ぃてお

きます。

●「ミミッキュ」が出
●暴い し90く•

てしまった場合、そこで失格負けになります。
〇 ひと つつ

残りの人でゲームを続けます。
こ書べ で

②「ピカチュウ」、「トゲデマル」、「サトシ」のバイ9個全てが出たら

ゲームし藷宇です。

1 1 1 | 

ロ 0 0 
池 ooロ

C 

I◇ 0 000 
0 [] ［ 

◇ oo oo 砂 G
ooO 

ro 0□◇ ° 
ゃ0000< 

＜ 

0 0◇ 0◇ 
I 1 」|

![ 

1みきわめろ！ 1

・〇 ばん• してい aも

周りのプレイヤーは、 3番目のプレイヤーが指定のバイを出していないと思っ
かくにん

たら「ゼンリョクだしてる？」とコールして出したバイを確認することができ
み●● ●墨い“で 9ぺ ひと

ます。見破られてしまった場合は、 場に出ている全てのバイを引き取らなけ
し a とヽお 0とば

ればなりません。もし、指定通りのバイを出していれば、コールした人が場
で 書ぺ 0 と

に出ている全てのバイを引き取ります。
U と じ•んても し よう

※引き取ったバイは自分の手持ちとしてゲームに使用していきます。
匹 じ●んばん く●え

②同じように順番に繰り返していきます。

口

口
て•と い，．ん●● か どうて....、 ••も

手元にもらったポケモンバイが一番多かったプレイヤーが勝ちです。同点の場合は「ピカチュウ」を多く持ってい
どうて' .亀い Tうじ ●● 

るプレイヤーが勝ちです。さらに同点の場合は「ピカチュウ」のバイの敬字の大きいプレイヤーが勝ちです。
りと ”. "ん●い●

※「ミミッキュ」を出してしまった人は、手元にもらったポケモンバイの数に関係なく負けとなります。

い，．ん●やても

一番早く手持ちのバイがなくなったプレイヤーが勝ちです。
じてん し●9りょうてもと い，．んおお

その時点でゲーム終了。手元のバイが一醤多いプレイヤ＿が負けとなります。

“ ・ • n• 
屯もし3●目のブレイヤーが撞定の
菫亀•

I（イを出していないと患ったら

「ゼンリョクだしてる？JI:コール
•`’^ してバイを肇認。

知磁餡逗罹咋向ー雷撃冨贔繭t
閉2人）巴•肴ケモンバイ（ピカチュウI::ニャース； 1 自、 iegポケモンバイ5 、) ●グームシート（シート2•B) ●サイコI]X1自）

6テ］l． l

..い C

●●● 

＊ 

m□'1, 
事 •んとう く•

①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま均等に配ります。
じぷん 宣0 ● 0くにん

②それぞれ、自分のポケモンバイを周りに見えないように確認します。
じ●ん“^'.

③じゃんけんで順番を決めます。

7.Z閉＇
じ9たザ~'. じヽ 9たい ● ..,., だ

①順番にバイをふせた状態で場の中央に出していきます。

●バイを出すときに、 扇藩にかけ藷を出します。... 
1番目のプレイヤー：「ゼンシン」... 
2番目のプレイヤー：「ゼンレイ」

...  •＆いん い

3番目：「ゼンリョクZHワー！」（金員で●います）
・ん・ ・ん● 農

●1番目と 2番目のプレイヤーはどのバイを出してもかまいません。
ばん● ● Uと

●3番目「ゼンリヨクZパワー！」のターンに当たった人は、「サトシ」「ピ
だ

カチュウ」「カプ・コケコ」のどれかを出していなければなりませんが、
零〇ひと•... ．り だ

周りの人に見破られなければ他のバイを出してもかまいません。

•・!1!3●目のブレイ
.冒`＇ヤーは撞定の1(
．＂ イか、JI.菫られな
・ければf1!1の1（イ

でも0k.

i
.9と

ばん うえ • 

①ゲームシート（シート 2-8)をゲーム盤の上に置きます。
に●く お やく e

②ピカチュウ（逃げる役）とニャース（追いかける役）を決めます。
こえら

③ピカチュウのブレイヤーは好きなポケモンバイを 6個選びます。

,． 
①ピカチュウのプレイヤーからサイコロをふります。

で●か•TT

Rサイコロの出た目の数だけ進みます。

③茨にニャースのプレイヤーがサイコロをふってピカチュウ． 
を追いかけます。
099 で • か書

●両ブレイヤ＿ともターンことにサイコロの出た目の数だ
言9 もと えら

けマスを進むか、戻るか選ぺます。
． ． と ● こ

●ニャースがピカチュウと同じマスに止まるか、追い越す
も

ことができたらビカチュウのプレイヤーが持っているポ
こう ば

ケモンバイを 1個奪うことができます。

●シートのすころくのマスに會かれている指京ゃイペント
しよう

は使用しません。

口
しょ99 

ピカチュウのブレイヤーの1ffl:
● こ言ぺ うば

ニャースに持っているボケモンバイを5個全て奪われる

箭にゴールまでたどりついたら位ち。

しょ99 

ニャースのブレイヤーの霧祠：
●えも

ピカチュウがゴールする前にプレイヤーが持っているポ
こ 9べ 9ばか

ケモンバイを 5個全て奪うことができたら勝ち。

'←雫亨呵日‘'＆ソ？―:し-:：- / Z―― @ | 
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置圧

繭貞自

*** 
●ポケモンバイ（モクロー2●、アシマリ 2胃＝ャピー2●、ピカチュウ2●、

ソルガレオ 1●、 II,ナアーラ 1●) ●グームシート（シート 1-A) 置 ●ポケモンバイ（モクロー2直、アシマリ 2111、ニャピー2、、ソルガレオ 1111、

9レナアーラ 1●) ●グームシート（シート 1-A)

6-,』！↓' 四コマの韮べ芳 団置コマの韮ぺ芳

ばん 9え ● 

①ゲームシート（シート 1-A)をゲーム盤の上に置きます。

②ポケモンバイを（向 1)のように韮ぺます。
じ•心ん e 

③じゃんけんで順番を決めます。
か Uと じぷん 9こ

（勝った人から自分のコマを動かします。）

＂喜！培H.，'j,

コ呻ーn
 

L
L
Lし
［

ロロロロロ

m,1l"l 
ばん うえ ● 

①ゲームシート（シート1-A)をゲーム盤の上に置きます。

'“'  ②ポケモンバイを（図 1)のように並ぺます。
じ●んばん e 

③じゃんけんで順番を決めます。
” 0と ・ぷん 9C 

（勝った人から自分のコマを動かします。）

會 ｀凸●●し•9 轟いて

王将バイ（相手はルナアーラ）

| ” | こうこ うこ う こ か た
した” 'こ

コマを動かす 交互にコマを動かします。コマの動かし方は（図 2)に従って動かしてください。

鼠｀て と皐ヽて じ“ " 畢ヽて と

［相手のコマを取るl相手のコマがあるマスに自分のコマを進めると、相手のコマを取ることができます。
つか 畢いて じ●ん ばん ばしょ ● 

［取ったコマを使う】相手から取ったコマは、自分の番のときに好きな場所に曰くことができます。

匡 ＇さ じるん じ●心ん かて ●9しり
じヽ 9たい ●9て

次の自分の順番で相手の「王将バイ」が取れる状態を「王手」と言います。
じふ●うて 尋いて .,しょう に “ ●うてふ●し●だん

自分が王手をして、相手の 「王将バイ」の逃げ場がなく、また、王手を防ぐ手段がないと勝ちです。

口 匹“‘て ” 先に相手のソルガレオ（ルナアーラ）を取ったほうが勝ちです。

.三置＇
| ” |こう こ うこ うこ ”た

したび うこ

コマを動かす 交互にコマを動かします。コマの動かし方は（図 2)に従って動かしてください。

易いて と 墓いて じぷん TT  畢いて

［相手のコマを取る】相手のコマがあるマスに自分のコマを進めると、相手のコマを取ることができます。

［取ったコマを樋ぅ］箱争から取ったコマは、自努の蕗のときに好きな迫薪に直＜ことができます。

ロさ•墨いて と 9 

先に相手のソルガレオ（ルナアーラ）を取ったほうが勝ちです。

団目コマの、かし芳

—弓 5函 巨

磁辛XY
• ●

一旦

＿●

[
[
O
 ▼ い ' " 曹じ●し ● ●ん ●じ愚し ● 吐 ●じ●し ● ●ん 9 い ' " 

図の位置に進めます。 矢印の向きに何マスでも 矢印の向きにfiiJマスでも 矢印の向きに何マスでも 図の位置に進めます。
す言 ..  ..  

進めます。 道めます。 進めます。

団ヨ コマの、かし芳
．＜ 會 いぢ●曾

各コマは図の位置に進めます。

一． ． ． ． a ． ． ． ． 
弓 ． ． g ． ． 

5邑碑． ． 
屡． ． 

呂 ． 
麗

-芦已;:“'位：＆嬰．． ／ ／ ⑲| 
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閉豆団吐）一•ポケモンI（イ（白遍年2蘊9釦っ） 18、
＃ 

●グームシート（シート l・A)〕 0くこ

●ポケモンバイ（モクロー、アシマリ、ニャビー、ピカチュウ書3●)

●グームシート（シート 1-A) ●サイコロ X2●

・んいと

●●● 

＊ 

69問'' 団置コマの韮べ芳

・ん うえ ● 

①ゲームシート（シート 1-A)をゲーム盤の上に置きます。事．．
②ポケモンバイを（図 1)のように並ぺます。

③じゃんけんで薗篇を決めます。
" 0とじ＆.. '" 

（勝った人から自分のコマを動かします。）

.."^”し易●●』・‘”力●●

,. 
じぶんじ●んばん じぷ こうこ

①自分の順番になったら自分のコマを 1個動かします。
＂んこさ●' . .,こう 冒

前後左右の好きな方向に好きなだけ繭かすことができます。（図2)

ただし、伍ヵ、す芳涵に自努ゃ箱手のコマがあるときはそこまでし力涎め
言言

ません。（コマを飛び越えて進むことはできません。）
じぷ 9こ 墓いて ●てよこ

R自分のコマを動かしたときに、相手のコマを縦・横のどちらかではさん
あいて

だら相手のコマを取ることができます。
あいて 鮎 t ・ぷ

ただし相手のコマの間に自分のコマを蘊めたときは、箱手にはさまれた

ことにはなりません。

③自笞のコマで箱争のコマを2個厳LEはさんだ迫笞は、そのはさんだコマ
dんぶ と

全部を取ることができます。．ど は9こうびこ

※4つ角にあるコマは2方向から囲めばそのコマを取ることができます

（図 3)

口
こい 9 あいて か 9こ

コマが 1個以下になるか、相手のコマに囲まれて動かせるコマが． 
なくなったら負けとなります。

四コマの、かし芳

曾ん e s ●9 叫

前後、左右に何マスでも
＂ 進めます。

四釦のコマの血品

書

m-I ...，. 
①ゲームシート（シート 1-A)をゲーム盤の上に

ぉ

置きます。
じ•ん

②それぞれ自分のコマを「モクロー」、「アシマリ」、
09  e 

「ニャピー」、「ピカチュウ」の中から決めます。

③吾自 n」の薮学のポケモンバイをシートの
かど お 9 

4つ角に置きます。（図 1)

④じゃんけんで繭灌を決めます。

1 

で● "•ウ
①サイコロを2個ふり、出た目の数だけ進ん

でいきます。
．” むこ

②他のプレイヤーのボケモンバイを追い越す
こう口ん

たびに「1」→「2」→「3」のバイに交換して. 
いきます。（図 2)

口

団置コマの韮ぺ芳

い9ばんさ• りと

「3」になったあと、一番先に角のマスにピッタリ

正まったプレイヤーの翰ちです。
四旦→旦→旦

口•ボケモンバイ (ffきなポケモンバイ 64 ●ゲームシート（シート l・A)
ヽ
J

~-* 
5

■
*
 

m,1『n
・ん うえ お

①ゲームシート（シート 1-A)をゲーム盤の上に置きます。

②バイを32個すつ分けて、どちらがバイの簑篇、貞箇を

匝ぅか決めます。

③宙英に 2個すつバイを直きます。（向 1)
じ•んばん e 

④じゃんけんで順番を決めます。

団置バイの如芳

□口

l閲疇疇喫童胃に見 '、/9 ̀  ＠| 



L7 ,..，7ヤ:- -
1. 四纂繭のブレイヤーがバイを貞ける位直

1バイを富<|
・んて 0と じ●ん じぶ人え. .ん こ a

先手の人から順にバイを自分が選んだ面で1個置きます。
a たて よこ 憂いて じ＆＾

バイを置けるのは縦、横、ななめのどこかで、相手のバイを自分
ばしょ

のバイではさめる場所のみです。
口んて お●て●ん ば あいお し●しい 9

※先手が表面のバイの場合、 置けるのは（図 2)の印の位置の
かしょ

4箇所のみです。
島いて “しょ 0 

※相手のバイをはさめない場所には置いてはいけません。
りょう ● ば畢い お

※両プレイヤーとも置けなくなった場合は、はさめなくても置く

ことができます。

1バイをひっくり釦 I

あいて 畠いて かえ

相手のバイをはさんだら相手のバイをひっくり返します。
”會 たて よこ

※はさむバイの数は縦、横、ななめいくつでもかまいません。

区
あいて い

どうしても相手のバイをはさめないときは、「バス」と言って、
汎 9 あいて •ん

1回おやすみして、相手の番になります。

ロ マス釦通！まった蒔盗でゲーム滋翌 自苔の篇のバイが苓ぃプレイヤーが位ちです。

,'-,r'濯
古
i
¥

”. 

＼ 

□ 
D ． 昌． ． ． ． 口口． ． ． ． ． 
] 1ロ

ロ
ロ． ． 
［ ］ I ． ［ ］ 口口． ［ ］ z ． 昌
［『モ甘：］ 口ニニ

..9. ．..̀' 
ここに覆薗のバイを•いた蠣合

・て よこ 讐負

績“’、ななめではさんでいるところをひっくり這すことができます。

噂

mnfIn1 
ばん うえ ● 

①ゲームシート（シート1-A)をゲーム盤の上に置きます。
こ わ ●もて●んうら●ん

②バイを 10個すつ分けて、どちらがバイの表面、 裏面を

匝ぅか決めます。
じ●んUん e

③じゃんけんで順番を決めます。

,. 
1バイを富<|

ばんて こてじ●"' . じ＆ん え● ●ん

先手、後手の順に空いてるマスに自分が選んだ面で． 
バイを置いていきます。

ロ菟に品、蘊、ななめのどれかで3個品ぺたブレイヤーが笛ちです。

翫 I

霞2~4ス）一•ポケモンバイ（ポケモンの紐728)

m-fl”’ ． くば

①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、 1人7個すつバイを配ります。
くば “ ” 

※配らなかったバイはふせたまま場に置きます。

②それぞれ、自券のポケモンバイを麗りに貞ぇないように手兒に韮ぺます。
ば こと●●てば 2

③場のポケモンバイを 1個取って表にして場に置きます。
じ●んばん e 

④じゃんけんで順番を決めます。

1. 

ァこ

モンバイ（好きなポケモンバイ 10●)

①震にしたポケモンバイの若冨に、 蔽蓄に争向ちのポケモ
s̀ 

ンバイを 1涸すつ並ぺていきます。
だ 丑 ．c ぇ

●出せるのは即のポケモンバイと「同じ絵（キャラクター）」．g 嘗うじ つで”じ

か「同じ数字」か「次の数字」です。（向 1)
て●だ ば墨い ば

●手持ちに出せるポケモンバイが 1個もない場合は、場
こと かくにん だ

にふせてあるポケモンバイを 1個取り、確認して出せる
ば墨い ても くわ

バイであれば出します。出せない場合は手持ちに加えて
っ● ひと じ●んばA

次の人の順番になります。

っ`※「9」の次に出せるのは「9」か「1」になります。

団置

●ゲームシート（シ

圏

l渭財’"

四`＇，; f,、二り〗

”□̀  

旦：：

ト1-A)

•^ ’‘ e 
●●● 

＊ 

”. 
m
覆

、J

e

属＊＊
 

u
●
 

土

■

一●●え

同じ絵
（キャラクター）

g曲

9冒 99じ

次の徴字

）
 

口 埠 箪＜紐ちのバイがなくなったブレイヤーが笛ちです。

l霞噂野こ，―J疇盆迄：：••••~ ／ ／ ＠| 
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m-IIl 

,.2閉＂

愁
言 い ● し●こ にん 99

●ボケモンバイ（好きな色のI(イ1璽9■)Xブレイ人魏

....，、と
●●● 

*** 

くば

①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま 1人9個すつバイを配ります。
じぶん てもとよこい,n,....●しこ 0ら

②それぞれ、自分のポケモンバイをふせたまま手元に横一列で並べ、右端3個を開きます。

③じゃんけんで繭を決めます。

.. 0ビ●●し . "' ①はじめに親が、ふせて並ぺたバイの左端のバイを 1個、場に開いて出します。
・ やば だし●ん●ん

※親が場にバイを出した瞬問から、スピードパトルになります。
て王 09 こ 5● つさ盲うじ 丑 99 じ

②出されたバイに対して、それぞれ手元の開いたポケモンバイ3個の中から、「次の数字のバイ」か「即の数字のバイ」
ぇう 言うじ •こ“'を選んで数字をコールしながら場のバイの横に並ぺます。

じ●ん ば ん だ た Uと はやむ〇● だ

※順番に出すのではなく出せる人から、早い者勝ちで出していきます。
8 しヽょ こ●ばだ さ●う こ●いこう こ● ●と●う こう

※最初の1個目は場に出されたバイの左右どちらにでも置くことができます。2個目以降は、 1個目と同じ方向にしか置

けません。
n ぞく • 

※出せるバイがあれば連続して置いていくことができます。

※「9」の次は「1」も置けます。
て も US こ い ・ ・“' ” 溜 ” さいだい こ

※手持ちの開いているバイが2個以下の場合は、ふせたバイの右から に、開いているバイが最大3個になるように開く

ことができます。
だn < 

③誰も出せるバイがなくなったら、 場のバイを釜て外によけ、籠を向裕器りで

茨の久に妥花します。

④J.:.t未筒じように、漏薔に籟を妥代しながらパトルを有っていきます。

口讀箪＜籍ちのバイがなくなったプレイヤーが笛ちです。

｀ 

| 

閉駆司2~4x) 一•約モンバイ（ポケモンの紬72 、)

m1,nl 
零

①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま為の外に直きます。
じ●ん●ん•

②じゃんけんで順番を決めます。

繭釦白

*** 
） 

四鵡他自をもらえる

1• 

I：渭＇罰霰界愕渭

．． 
輯ブレイヤーが

「スピードバトル」スタート

となるはまりのバイを出す。

9

9

9
9
9

9

9
9

,

＇ 

攣
9
9
9
9
9
9
9
9
,
 

囮

e ・だ ●墓 9

蠣に出されたバイが「9」の纏合
つ彎 罠

次に出せるバイは「1」か「B」です。

●更

・に出されたI（イが「＠」なので

母遥学 」か湯磁如叩）」のどちらかを出せる。
菫

椙のブレイヤーより輩＜位＃をコールしながら出す。

＇ ’ ’  

' 
'-------） 

| Ht‘究 ?1(iが2釦知 IL.. •』す1（イは ＿」
ぽから順に」肩くことができる。 樋ぃている311から絹ぷ

じ●“‘ん こ と ●●て ば •

①順番にふせたポケモンバイを 1個取って、表にして場に置い．． 
て並ぺていきます。
さいこ ●9 言うじ た •5 

②最後に並ぺたポケモンバイの数字から足していき、並んでい

るポケモンバイの各俗が「10」になった迫笞、そのポケモ

ンバイを釜てもらえます。各併ヵI「10」になるポケモンバ. 
イはいくつになっても OKです。（図 1)

こう""

※たとえ合計が「10」にならないとわかっても、
●●ら じぷん ば ・ら

ポケモンバイは必す自分の番で並ぺます。
盲ぺ し●うりょう

③ふせたポケモンバイが全てなくなったらゲーム終了です。

g□厨I
@＋①＋⑤＝⑩ 

口蘊藷したポケモンバイが2罪ぃブレイヤーが向ちです。

心

酋 L""'IIl‘^l-I・

霰駆ヨ2~4ス）一•ポケモンバイ（ポケモンの蘊 7211)

m:’’’1il!↓' 
軍 ばそとお

①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま場の外に置きます。
じ●んばん • 

②じゃんけんで順番を決めます。

,. 
じ●んばん こ と おもて ば•

①順番にふせたポケモンバイを 1個取って、表にして場に置いて.. 
並べていきます。., .. 

②並んでいるポケモンバイと同じタイブ（マーク）のポケモンバ

イがでたら、その2個のバイと、 2個のバイにはさまれている
9ぺ ちょくぜん ●● ば

ポケモンバイを全てもらえます。直前のバイと同じタイプの場
鼻い

合は、その2個のバイがもらえます。
9ぺ

③ふせたポケモンバイが全てなくなったらゲーム脊乎です。

口 蘊 藷 し た ポ ケ モンバイが2罪ぃプレイヤーが藷ちです。

このタイブ
（マーク）

...いと

●●● 

＊ 

）
 

ニャピ＿を出したフレイヤーが

「ほのお」から「ほのおJ蒙でのポケモンバイをもらえる

嶋0璽I
6一心6

I..―`  •’、/ / R| 



・島 99a 
●●● 

＊ 琶丑E丑lmu薗 Jll.1.JI・

閉2-4x）巴豆曰•ポケモンバイ（ポケモンの緬72 盲）

巨‘”—l~._IUI.l'-II.JI ・
霞 2~4x)＂’胃雰•ポケモンバイ XB直（五らく）

尊ん 99C 

●●塵

＊ 

、J

6lfIn 四 6l. 団置
・そと • 

①ポケモンバイは場の外に置きます。
ぇ＂．，ん Dい

※このゲームでは、 バイの絵柄などは関係ありません。
じ●んば' . 

②じゃんけんで順番を決めます。

,. 
じ●心んば●と ことじ●んて•ぇ

①順番に場の外のポケモンバイを 1個取り、自分の手前, ..  
にタワーを積み上げていきます。（図 1)

②自努のタワーを繭したら、そのプレイヤーは英藷です。
●こ つづ

③残ったプレイヤーでゲームを続けます。

m 2韮 ＜貞社 11たプレイヤーが笛ちです。

― 
“ル 99e 
●●● 

＊ 
閉屈団2~4父）一•ポケモンバイXS直（初恥

m予門」|'
や●..,.

①ポケモンバイで山をつくります。（なるべくバイが重なるように積み上げてください。）
じ●んばん e 

②じゃんけんで順番を決めます。

,. 
じ●んばん •u •ん つ〇 ば り い ●ん こ か•

①順番に指2本を使って場のバイを抜いていきます。※1回で何個でも構いません。
や●く●し99< 

②山を崩したら、そのブレイヤーは失格です。
のこ つづ

③残ったプレイヤーでゲームを続けます。

ロ“‘こ¢最後まで残ったプレイヤーの勝ちです。

四

――' 
＇ 
! -

’ヽ-----ヽ

ヽ

ぷ
9

ば そと ● 

①ポケモンバイは場の外に置きます。
ゎ

②2チームに分かれます。
ばどだい こ ●9 事

③場に土台となるポケモンバイを4個並ぺます。（図 1)
じ●人ん e 

④じゃんけんで順番を決めます。

imョョ'
どピい うえ ， ． 

①土台のバイの上にポケモンバイを積み上げていきます。
．，．た，．． たじ●9 ● 

並ぺ方も積み上げ方も自由です。（図 2)
＂ん”‘.. .,.,て ばん

②限界だと思ったらそこでストップし、相手チームの番になります。
皐 9て 5んかい ・も ， ． 

③相手チームが限界だと思うまで積み上げていきます。
こうこ く 9え

これを交互に繰り返します。

ロタワーを繭してしまったチームのらけです。

祠 ［

m,1'' 
“ん うえ ● 

①ゲームシート（シート 1-A)をゲーム盤の上に置きます。
蒙 こ

②ポケモンバイをよく混ぜて、ふせたまま lマス 1個すつ
s̀ 

並べます。
じ●んばん • 

③じゃんけんで順番を決めます。

,． 

翼 ●● し●鰐く こ

●ポケモン／（イ（ポケモンの鑢胃24●を書2●子つ） 48● ●ゲームシート（シート 1•A)

じ•^“んこ●●て0

①順番にバイを 2涸表向きにします。
ぇ言●

(2個の絵が同じだったら1
こ か く と く つづ かい

その 2個を獲得できます。読けてもう 1回できます。
ぇ そる

(2個の絵が揃わなかったら］

翫迫誹で貞尚きに養します。茨の欠に盲薔が移ります。
9ぺ し•9りょう

②全てのバイがなくなったらゲーム終了です。

ロ 2罪＜バイを蘊藷したブレイヤーが笛ちです。

四

・ん，、e
●●● 

＊＊ 

箇
酪 っ 霙eg
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国閉閉刊a~4X)

e•* 
韮
＊

え●●

●ポケモンバイ（ポケモンの繊謂72●とモンスターポール 1●) 

“贔 99C 

●●● 

＊ 
こよ 0 ... 

：ィ X81■（予・羅く） 、_
J

6ヲn]＇”' m-Inl 
じ●んばん

①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま全てのバイを順番に配ります。
じぷん 冒〇＊ て廷四

Rそれぞれ、自分のポケモンバイを周りに見えないように手元に並べます。

“” 
9•9言う たてい9n' “' 

③手持ちのバイの中に「5」のバイがあったら場の中央へ出します。出された8種の「5」のバイを縦一列に並べます。
じ●ん` A， e

④じゃんけんで順番を決めます。

1. 
じ●んばん お● い● ぺつ すうじじ•ん ●9 

①順番にバイを 1個すつ出していき、同じ色のグルーブ別に数字順に並ぺていきます。
だ “飢ヽ りも9

※出せるバイがない場合は「バス」をします。（バスは 3回まで）

咄せるバイがあってもバスをすることができます。

（モンスターポールバイJ
と● 99じ

出せるバイがない時に、好きな数字として出すことができます。モンスターボールが出されたら、代わりに置かれた数
じ• ことe

字を持っている人はそのバイを出さなければなりません。 ※ラスト1個の時にモンスタ＿ポ＿ルを使うことはできません。
かも9

[Itス書4回したらJ
かい しつかく しつ”く ても 9ペ・・， ．こ 0と

バスを4回したら失格になります。失格になったブレイヤーは、手持ちのバイを全て場に並ぺます。残った人でゲーム
し9 かく すうじ

を続けますが、失格になったブレイヤーが出したバイがあっても数字がつながっていないところには出せません。

ロ ”ばん●● て • 
一番早く手持ちのバイをなくしたプレイヤーが勝ちです。

． 
①ポケモンバイをふせてよく混ぜます。

たて こよこ こけい こ てもと●5

②それぞれ、縦3個、横3個の計9個になるように手元に並べます。
●● 

余ったバイは場にふせたまま置いておきます。

※蘊4幽、蘊4個の併16麿でも蓋ぷことができます。

③並ぺ藷ぇたら自努のバイを饗にします。

※この絹バイの位直が入れgわらないようにします。
じ●んばん • 

④じゃんけんで順番を決めます。

•• 

ロ

r
‘
h
μ
"．I
 一パ、/

b
i
`
 

蜘
じ●ん“ん “ こえら●●て て● ●●いる●い●いしょく

①順番に場にふせたバイを 1個選び表にします。手持ちバイに同じ色（背景色）のバイがあっ
ば畢い Tべうらが真 ●か お●いう ばあい う59え

た場合は全て襄返します。他のブレイヤーも同じ色があった場合はすべて裏返すことができ
ば えS ばそと'

ます。※場から選んだバイは場の外に出します。

い，．ん•ゃて● たてよこ い9n9 95 9え

一番早く手持ちのバイを縦、横、ななめ、一列を裏返したブレイヤーが勝ちです。
• 9ぺ だn ●あい 0 0 

場のバイが全てなくなっても誰もそろわなかった場合は、引き分けです。

団！＇ •
置

＂位•期
ぃ初

こビ●●

1個すつバイを出して並べていきます。

ー·—
みどり

みでいろ

ク

か

ン
あ

ピ

＇ オレンジ

はいいる

►
 

-1霊 菖i白
閉駆ヨ2~4X) 巳胃曰•ポケモン1（イ（くさ、み9、 808、遥g、I:モンスターポール、サトシ珀・グームシート（シート 1•B))

m-,1191 
ば,. 9え●

①ゲームシート（シート1-8)をゲーム盤の上に置きます。
じぶん

②それぞれ自分のコマを、「モンスターポール」か「サトシ」のどち． 
らかから決めます。

● ばそ●

③ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま場の外に置きます。
U•^“,. . 

④じゃんけんで順番を決めます。

，．ョョ＇

団置

’̀  • ≪ん●"
このマークの上にポケモンバイを●く（全5ヶJ'lil

●いしょ 0と ．．て

①最初の人がポケモンバイを 6個取って場にふり出します。表になったポケモンバイがターゲッ
．．て

トになります。（立ったポケモンパイも表にします。）
09 じぶん ば しょ

②狙いのポケモンバイを決めて、「●●、ゲットだぜ！」とコールし、自分のフィールドにあるマークのいすれの場所から、
じぶん < • 四

自分の手持ちバイを指ではじきます。
09 い汎ヽ

③狙ったポケモンパイに当たれば、そのポケモンバイをもらえます。当たらなかったとき、それ以外のバイに当たったとき、
とだ しつばい しつばい くかえ

はじいた手持ちバイが場から飛び出してしまったときは失敗となります。失敗するまでは、②を繰り返せます。
しっぱい つ さ ひとじ●ん“ん

④失敗したら、次の人の順番になります。
ば ●●て じ●んばん Uと“” そと

⑤場に表になっているポケモンバイがなくなったら、その順番の人が、場の裏になっているバイと外にふせてあるポケモンバ
・たた ば っ'”

イを合わせて6個にし、再び場にふり出してターゲットを追加します。
し•99•ぅ

⑥ふせたポケモンバイがなくなったらゲーム終了です。

口 2罪＜バイを釦籍したブレイヤーが笛ちです。

仁亨デニ，‘; ／ ／ ⑮| 
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m寸 f!']'
ばん う尺 お

①ゲームシート（シート 1-B)をゲーム盤の上に置きます。
● ば そとお

②ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま場の外に置きます。
じ•んばん ・

③じゃんけんで順番を決めます。

,. 

口 .:::...’蘊笙＜バイを蘊藷したプレイヤーの笛ちです。

r糊面秤注此□に置旦旦塁塁臨菖i白
墨2~4x）一·ポケモン／（イ（モクロー、アシマリ、ニャピー、ピカテュウ）如自•グームシート（シート 1•B))

mfinl 
ばん うえ ● 

①ゲームシート（シート 1-B)をゲーム盤の上に置きます。
じ•んて. . 

R自分の手持ちバイを決めます。
じ•,.ば,.．

③じゃんけんで順番を決めます。

• 
じ●んばん じぶん て•

①順番に自分の手持ちポケモンバイのコーナーからゲームシート
嶋U

笛呉のサークルをめざして、 1僭すつポケモンバイを指ではじ
丑 匹 ¢： じょうたい じ●い●ん

きます。(RIJの人のバイが残っている状態で順番にはじいてい

きます。）
・くじ ． 

R各自 3個のボケモンバイをはじき終わったら、サークルのもっ,.，.9 9かい 9 のこ かい・

とも中央に近い位置にバイが残ったブレイヤーがその回の勝
•と＂わ えん ● い 〇

ちとなり、外側のオレンジの円のエリア内に残っているバイの
か9 曹

数だけポイントをもらえます。1個＝1ポイント（図 1)
かい●んし●う9ょう ..."”しこ●

③ここまでで 1回戦終了。これを 5回戦行います。

口各恥ィントが竺菌薔ヵヽったプレイヤーの位ちです。

団置

旦
こ よ " “

●ポケモンバイ XBl● （予・朦く）

ピカチュウのバイがもっとi¥巽にあるので、

躙 のオレンジの肖のエリアにある藷りの2直の

ポケモンバイと合ゎせて3ポイントもらえ蒙す。
” ‘●い

東この回はアシマリにはポイントは入りません。

rr 
閉 2~3x)

圏一ぷ 0しばこ

●圃贔編3.
・ん 99e 
●●● 

＊ 

m:’’’1i!↓＇ 四

6テ，lin
四

ば 9えお

①ゲームシート（シート 1-8)をゲーム盤の上に置きます。
じ ぷ ん ても • 

②「モクロー」、「アシマリ」、「ニャピー」、「ピカチュウ」から自分の手持ちバイを決めます。F
じ●んばん e 

③じゃんけんで順番を決めます。

7• 
じ●んじ•んばん じぷても

①自分の順番になったら、自分の手持ちポケモンバイ
,．,．, ．イント

のコーナーからゲームシート中央の 100ptをめざし
●U 

て 1個すつポケモンバイを指ではじきます。
こ こう＂し 9●イント つさひとじ●んばん

②3個の合計 ptをチェックして次の人の順番になります。

ロ各記 臼讀品ヵ｀つたブレイヤーの笛ちです。

すべ おも<O • • 

①ボケモンバイを全て表向きにして場に置きます。
・ こぶ 0ん●こ て 0と ようい

②1人 1個部品箱を手元に用意します。

1 
9くじ ば ぷ Uん“こ •9

①「よーいどん」で各自いつせいに場にあるパイを部品箱に並ペ

て入れていきます。
いる ・ •んいど • 

※色を合わせたり、蕃籍盲に韮ぺるとより難易度が上がります。
ぃぉ ． 

②入れ終えたプレイヤーは手を上げて、「おわり！」をコールし

ます。

口 誼 箪＜「おわり！」をコールした欠遥ちです。

i9•• 一亨．、―-9-し 0 / / @ | 
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旦ピカチュウ（タイブ・でんき） トゲデマル（タイブ•でんき） カブ•コケコ（タイブ・でんき）

g 

町夏駆` “`“̀アシマリ（タイブ•み亨） サメIIダー（タイプ•み.,.) ラブラス（タイプ•みl')

― a、
アブリー（タイブ・フェアリー） ミミッキュ（タイブ・ゴースト） ロコン（タイブ・こおり）

園 ｀イワンコ（タイブ•いわ） キテルグマ（タイブ•ノーマル） ケンタロス（タイフ•ノーマル）

一
ーャトウモリ（タイブ・どく） IIギギシリ（タイブ•エスバー） ニャース（タイブ・ノーマル）

｀ タカラトミーでaJ子どむこちに安全で楽しいおもちゃと夢をた第一に考えてお咲四
効切、常遭砿対し瑯t磁姦行なっ窃り、隕い且鵞期によっび9_
製呂C中にも多少買なるものやバッケー決双讀やイラストなどと異なる場合が

こさいますがこ了承くださし、製欧つきましては、万全の刃息をはらって関8に
当たっておりますが万一お気付きの点がこさいましたら可蕊~でご駐訳ださし、
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