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単4形アルカリ乾電池4本使用（電池は別売りです。）

c 2013 Konami Digital Entertainment 
cTOMY 

REQUIRES 4 LR03('AM'SIZE) BATTERIES (NOT INCLUDED). 

•一-nつでん ，，ぷし●がいしゃ よう

モンスター烈伝オレカバトルは株式会社コナミデジタルエンタテインメントのアーケード用
<o 

カードバトルゲームです。※詳しくはP8をお院みください。
し..しん じっさいしょうUんこと ば愚い しようUん ふぞく

※写真はイメージです。実際の商品とは異なる場合があ＇）ます。 ※この商品にオレカは付属 しません。

国叩雰国堕9

株式会社5カラトミー
タカラトミーでは、「子どもたちに安全で楽ししおもちゃと惑をJを第一に考えておりまま

そのため、常口臨に対し研究改良怨ラなっでおりお霞い上｛打寺期によっで再一

製岳¢ゆにも多少異なるむかや、バッケージの写豆やイラストなどと異なる場合が

ございますがこ3承くださしヽ製吊につきましては、万全⑰主意をはらって翌色に

当たっておりますが、万ーお気付きの点がございましたら下記までこ連絡くださし、
タカラトミーお客様相駁室 おかけ鱈遍え哄いようご注患ください

〒124-8511東京都怠飾区立石 7-9-10
製品や修理については下記お客様相談室までお問合せください
電話受付時間 月曜 日～金曜日（祝日・ 祭 日を除く） 10~17時
PHS, IP軍話等からのお問合せは 03-5650-1031 

~ .0570-041031 タカラトミーサボート＂

http:/ /www.takaratomy.cojp/ support/index.html 

じよしよう

序章モンスター
しゅ るい しゅう ろく

90種類収録

●たのしいタカラトミーの情報はインターネットでhttp://www.takaratomy.co.Jp

え●しょう，，0 ，，そう

棗液晶画面はハメコミ西像です。

この籠は、タカラトミー「オレカンペキデパイス」をお白ぃ1げいただきまして、 祖 にありがとうこざいます。
しよう ●え とb●つm9●つ以9しょ よ お ●と かな5.かん

こ使用の前にこの取扱説明書をよくお読みください。また、読み終わった後は、必す保管しておいてください。



圏
ちょうじ，，んつづ しよう さ て言ビ竃●うけい と

●長時間続けての使用は避けて、適度に休憩をお取IJください。
くら あそ 轟る しよう

●暗いところで遊ばないでください。●歩きながらのご使用はお
おも じこ 害けん でんち ごしよう

やめください。思わぬ事故の危険があIJます。●電池を誤使用す
げんいん

ると巽届．命函．藩漏れの原困となります。千企に1笙意してくだ
にじでんち じ●うでんし言でんち ピったい しよう

さい。 ・ニ次電池 峨 電式電池）は、絶対に使用しないでくださ
ふる でんち あたら ， でんち しゅるい でんち

い。 ・古い電池と新しい電池、
つか

いろいろな種類の電池をまぜて使
ただ

わないでください。 • ④e（プラス・マイナス）を正しくセットし
墨そ あとか匹 でんげん 竃 でんち

でください。 ・遊んだ後は必ず電源を切り電池をはずしてくださ

い。 ・ショートさせたり冤遥、苔藷、 1J吋届、灸のなかに入れたり
●んいち でんち えき め 口い

しないでください。 ・万一、電池から漏れた液が目に入ったとき
たい＇）よう みず 轟ら いし そうたん U ふ ふく

は、すぐに大量の水で洗い医師に相談してください。皮膚や服に
と言みずあら はい宣 と言 じちたいはいき

ついた時は水で洗ってください。 ・廃棄する時は、自治体の廃棄
ぷつしよ＇） しじしたが おも じこおそ
物処理の指示に従ってください。●思わぬ事故の恐れがあります

しよう こ さいみ攣ん こさ攣 て とど ほかん
ので、ご使用後は3オ未満のお子様の手の届かないところに保管

してください。●プラスチ
裟る をた事 咋 かおおお

ック衣を頭から被ったり、顔を覆った
かなら ゆU そうさ

りしないでください。●タッチバネルは必ず指で操作してくださ
など しよう

い。タッチペン等は使用しないでください。●タッチバネルにガ
しよう つよお

ラスを使用しておi]ます。強く押した 1

らんぼう あそ
］、たたくなど乱察な遊び

をしないでください。●姜登のため、タッチバネルが曲れた蘊苔
しよう

は使用しないでください。

しようじょう aが
〈使用上のお願い〉0綸苔窮は、箭甘後にすぐに合ててください。o桑としたり、 ぷつけたりしないで
ください。菜採を笞硲、途箆、数唸し じしんし●が） こし話＂ん lW

ほん1!いUん Uぼうすい たリ、こ＊自身で修理しないでください。故 4 の原因になリます。
てったいぬ こしょうげんいん

〇本型品は非防水のため、絶対↓
こしょう げんいん

こ濡らさないでください。故陪の原因になります。〇故障の原因になリ
ちょく1!つにつこう あ ばしょ

ますので、直接日光の当たる場所、 ヽ
穿 ん，，しゅないだんぽう言ぐちか こう瓜 叫ど U<
9‘天下の車内、暖房器具の近くなど高温になるところや、温度が低

すぎるところに
ばしょ 謹白しないでください。o菜社‘に菜ゃ貞髯などを入れたり、濯醤に多磁、ほこりの翌

い場所
しようばち ほかん かさいかんでん げんいん

での使用、戒円、保管はさけてください。火災、 感霞などの原因になります。またオレカクチョ
いぷつ い

ウスロ ットにも異物を入れないように荏禎‘してください
しょうしつ ほしょう

9)ょうしょう 。〇消失したデータについては保証できません。

さ了承く
るい ばつ―ぃ

ださい。0シンナーやペンジン、アルコール類などで絶蔚にふかないでください。器藷は認ぃ

た笞で籍＜ふいてください。0晨蒔簡笛ばないときは唸らず磁池を羨ぃてください。

1 

オレカエバネル

●lヽ

■オレカエバネルXl桜■オレカェシートXl枚
攣い

■オレカクチョウカード（ダミー）Xl枚
とりあつかいttつめいしょ ほんしょ さつ

■取扱説明書（本書） Xl冊

ーオレカクチョウカード（ダミー）

ほんたい
■オレカンペキデパイス本体Xl個

置
--口—--
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オレカンベキデバイスー・ 一ー・ •-- • → ・ • - ．．-．--、 -
で面量三！

裏うら 面めん - オレカンベキデバイスはオレカェシステムにより、
じ ぷ ん す

自分の好きなデザインに

デザインチェンジすることができます。
とうめい

■スピーカー --オレカエバネル（透明のバネル）

■リセット

ヽ ●で電ん池ちブタ

■（タえ液をッし晶ょチう画がバ面めんネ）ル

■0ポタン

■オレカクチョウ

カード（ダミー）． 
■xポタン

■うポタン

下した 面めん
■▽ポタン

上うえ 面めん
は... 

オレカエバネルを外し
うらがえ

オレカエシートを裏返します。

オレカエバネルにオレカェシートを
こてい
固定してからオレカンベキデパイス

オレカクチョウスロットは
ねん

オレカクチョウカード (201年 E
はつばいよてい ぺつう ttんよう さしこみくち
発売予定・別売り）専用の差込口

など はい
です。ゴミ等が入らないようにオ

レカクチョウカード（ダミー）を
.. む おと
図のような向きでカチッと音がす

お そうちゃく
るまで押して装着しておいてください

マ
い汎ヽ

※オレカクチョウカード、オレカクチョウカード（ダミー）以外の
こしょう おそ

ものを入れると故障する恐れがあるのでおやめください。
いがい しよう

※オレカクチョウカード以外のSDカードは使用できません。
ねんはつばいよてい しん ついか

※オレカクチョウカード (2014年発売予定）で新カードが追加できます。

3 4 



巨 オレカンベキテハイス
-- --疇—

名
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, -， 
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天 ゅびさを

タッチパネルを指先で
ふ そうさ

触れる操作を「タッチ」

とよびます。

アイコンをタッチすると
せんた＜

アプリを選択することが

できます。

ゆびさき ふ

タッチバネルを指先で触
いどう そうさ

れながら移動する操作を

「スライド」とよびます。

そうさ すこ が め ん つ よ

スライド操作は、少し画面を強めに
ふ いどう つめさきつか

触れながら移動するか爪の先を使う
う蒙 そうさ

と上手く操作できます。

ひょうじ がめん

▲....◄►表示のある画面では
ゆび つさがめん

指をスライドすることで次の画面を
み

見ることができます。

s 

・・・----. ．． 

三
•ク— --• •一ー

. -・・ -・・・ - 盪瑾に-----------ーっ~饂目

一でんち L うかんえをしょうがめん を じょうたい おここ

※電池の交換は液晶画面が消えている状態にしてから行ってください。
でんち ほこしゃ

※電池の妥籐は保護者の芳ヵ辟fってください。

ほんたいうら でんち やじるし ほうこう

①本体裏の電池ブタを止めているネジを矢印の方向に
はす

プラスドライバーで籍してゆるめ、磁池ブタを外します。
うらめん

く裏面＞ 一“繭儡“~ 蘊池ブタ

たん かんでんち 胚 ぺっ:£.-....,-rt. したが

②単4アルカリ乾電池4本（別元り）を図に従い
む ちゅうい

＋と一の向きに注意してセットします。

たん かんでんち

単4アルカリ乾電池

でんち と でんち と

③電池ブタを閉じ、ネジで電池ブタを止めます。
でんちい あとかなら お

※電池を入れた後に、必すリセットボタンを押してください。

e 
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ほんたいうらめん さをほそ ぼう お

①本体裏面にあるリセットポタンを先の細い棒などで押してください。
お き どう

②リセットボタンを押すと、オレカンペキデバイスが起動します。

※リセットすると、日づけ、じかん、おんり よう、 あかるさ、は

蔽遥しなおしになります。なまえ、ゲームのデータは複ります。
うら めん

＜襄面＞

リセットポタン

一でんげん

電源を入れるときは

▽ポタンを押します。

Im吋9「1|
でんtfん

電源を切るときは
びょういじょうお つづ

▽ポタンを2秒以上押し続けます。

あそ とちゅうなにそうさ

※遊んでいる途中で何も操作しないと、
ぶんがめんくら せってい

1分で画面が暗くなり、スリープで設定された
じかん でんげんき

時間 (P34)で電源が切れます。

藷し
品

E¥

で んげんき あと とけい かどう びりょうでんりゅう

・電源が切れた後も、時計やアラームが稼働しているため微量な電流を
しょうひ ちょうじかんあそ とをかならでんち ぬ

消費しています。長時間遊ばない時は必す電池を抜いてください。
.. h←」•り 1', II|’"忙廿 9 99サ戸内~ 99

ァ

丑 が めんもど

うボタン： 1つ即の画面に戻ります。
けってい つか

0ボタン ：決定するときに使います。

xポタン：キャンセルするときに
つか

使います。
がめん もど

▽ポタン：メニュー画面に戻ります。

8 
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しょ e せってい

初期設定 名 三- ---—ー:-_----ローロー一薗圏蘊二二二二□5旦璽

一な蒙えに●うりょくがめん

く名前入力画面＞

ささい な蒙え に●うりょく

オレカに記載する名前を入力します。
も ばおい

※すでにオレカのカードを持っている場合は、
じぷん おな な攣えに●うDよく

自分のオレカと同じ名前を入力してください。

贔.I な攣え

名前

もじ

文字ポタン

つづけてタッチ
もじ

・すると文字が

かわります。

こ̂
]
1亨
ree

云」応

F
L

）
 五

た
品
品
i

了

だくてん つで

濁点ポタン 次ポタン
っぞ もじ TT 

次の文字に進みますp

つでがめん

次11i1iボタン
ぉ

押しながら

スライドします。

"”ょくへんこう

功変更ポタン

梵片する女学、 蘊藷を薔樋します。

な拿えけってい

巨
も じさくじょ

1文字削除

もじ お

文字ボタンを押して
もじ な豪えに•ツ）よく

5文字までで名前を入力できます。

ー各自の自箪応らくします。

＜白符梵湘籠i>
，，めん せってい

①画面スライドで設定します。
せってい お

②全てを設定し終わったら。
お けってい

③0ボタンを押して決定します。

日づけ

. 會
111•1-1; t, 

E げんさい じかん に鰺うりょく．

現在の時間を入力します。

＜蒔簡梵樺罐＞

じかん

がめん ttってい

①画面スライドで設定します。
Tペ ttってい お

②全てを設定し終わったら。
お けってい

③0ポタンを押して決定します。

ばん れつでん れんどう さい

※アーケード版モンスター烈伝オレカバトルと連動する際に
にゅうりょく な王王 ちが しょうかん

オレカとオレカンペキデバイスに入力した名即が違っていると召喚される
し じ したが

モンスターが「かりモン」になりプレイヤーの指示に従わなくなります。

會―
―i

＿暴

9
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雹 蘊ひ方 名

閃印零9|
，，めん

くオープニング画面＞

Tぺ せっていに●うりょく お

全ての設定を入力して0ポタンを押すと
はじ

オープニングが始まります。

タッチバネルをタッチすると
がめん うつ

メニュー画面に移ります。

し●るい ひょうじ

9種類のアプリアイコンが表示されます
じぷんあそ えら

自分が遊びたいアプリを選んで
はじ

アイコンをタッチするとアプリが始まります。
お 蒙 う が め ん う つ

▽ポタンを押すと待ち受け画面に移ります。

でんげん き じょうたい

電源が切れている状態で▽ポタンを
お 蒙 う が め ん

押すと待ち受け画面になります。
蒙 う が め ん

待ち受け画面では
げんざい ひ づ け

せっていじ

アラーム設定時
現在の日付と蒔倫が複宗されます。

お がめんうつ

▽ポタンを押すとメニュー画面に移ります。
せってい ばあい

※アラームが設定されている場合

4マークカ湛宗されます。

11 

・一
置

-̂ -．し

アプリ <面匿三

置
バトル••Pl3-20 すかん…P21~24 さかぱ…P25~28

たい たの さ ん か

3対3のバトルが楽 モンスターやアイテ バトルに参加するモ
み えら

しめるぞ。 ムを見てみよう。 ンスターを選べるぜ。

誓
がったい•P29-30

モンスターやアイ
がったい

テムを合体しよう。

レシピ……••P31
じょうほう

ヒミツの情報を
み

見てみよう。

カレンダー…P32 でんた<…••P32
きょう ひづけ むすか けいさん

今日の日付を 難しい計算もでき
かくにん

確認だ。 ちゃうぞ。

12 

アラーム…••P32
じかん おと

時間を音で
し

知らせてくれるぞ。

せつてい•P33-35
せってい

いろいろな設定を
，，ようせい

調整できるぜ。



：：：：：：：：：：：： -ご 一 -園
せん たい く あ

ーム戦、 3体の組み合わせによって
て か

手も変わってきます。
あいて

バトルの相手
あいて ヒ9卜`｛ント

相手のHP
あいて イーエックス

相手のEXゲージ

コマンド
ルーレット

- じ ぷん イーエ9クス

自分のEXゲージ

お

バトルアイコンを押すと

バトルの箱手が籍遍します。

がめん 高いてえ5

疇をスライドしてバトルの相手を選びます。
お はじ

0ポタンを押すとバトルが始まります。

じぷん

自分のモンスター

じぷん ヒ9卜“ント

自分のHP

せん し

戦士タンタ

一とうじょう

ポスモンスター登場 1つ
に しを しょうかん し

ロボ弐式 召喚士キク
こうげき

攻撃をしているモンスターは
はじ せんし にしき しょうかん し

ゲームを始めると、戦士タンタ、ロポ弐式、召喚士キクの
あか わく かこ

赤い枠で囲まれています。
蒙い も

3枚のカードを持っています。

13 14  
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bざ

技はコマンドルーレ

ットをタッチして
＂ってい 4し
決定しますご

わさ 壼

コマンドルーレット 技が決まったらダメ
じぶん こうげをじ みどり おた

は自分の攻撃時は緑 ージを与えるモンス
あいて こうげeじ あか
相手の攻撃時は赤です。 ターをタッチします。

醤
さe あいて せんめつ
先に相手を全滅させた

しょうり
プレーヤーの勝利です。

う

ダメージを受けたモ
ヒ9卜、イント げん

ンスターはHPが減
しょう
少します。

修

~
 

a 
0になったモンひょうじ

スターは表示されな

くなります。

とち●う なに
バトルの途中でもしばらく何も

じょうたい つづ でんげん e 

しない状態が続くと電源が切れて
ち●うし

バトルが中止になってしまうモ。

でんげん き じかん
※電源が切れる時間は

せってい
スリープで設定できます。［スリープ］ P34

ち鰺う いろいろ ひょうじ
バトル中には色々なアイコンが表示されます。

”° 【品ぅ】
墨いて こうげe

相手の攻撃

をひとりで

うける。

かぜ

【風邪】

しばらくプレ
こうげe つか

ス攻撃が使え

ない。

かこ
【9D護】

くらやみ

【暗閻】
すこ t,トヽイント ぷつ
少しづつHP しばらく物

疇 薇。 蓮汲伍が匝
えない。

こうげきはんしゃ
［攻撃反射】
ぷつりこうげe 葛い
物理攻撃を相
て かえ

手に返す。

まほうはんしゃ はんしゃ
【魔法反討］ 【フレス反射］
拿ほうこうげe あい
魔法攻撃を相
て かえ

手に返す。

@ @  

ちんもく

【沈黙】
拿

しばらく 魔
鷹うこう tft! つか
法攻撃が使

えない。

こうげe

ブレス攻撃を

箱手に筵す。

15 

【石せき化か】
漏い】

【混こん乱らん】 【マヒ】 【釦

すっと何なにも 時じか間んがたつと 何こにをするかわ な何にもできない。す少こしすつダメ

できない。 ダウンしてし からない。 ージを受うける。

まう。

16 



= 7T--|-9 國 國―==； 
四 ：：エックス た

もじ あらわ

EXゲージが溜まると「ゴゴゴ」の文字が現れ、
エックスゎさ はつどう

EX技を発動できるようになります。

イーI99スわざ けってい おお し鳩るい

EX技の決定には大きく分けて3種類あります。

れ ん 戸

＜連打＞ くこする＞ ＜スロット＞

・ I 

じぷん イーエ99ス ，，どりいろ もじ

自分のEXゲージが溜まったときは緑色の「ゴゴゴ」文字
あいて イーエ99ス あかいろ もじあらわ

相手のEXゲージが溜まったときは赤色の「ゴゴゴ」文字が現れます。

がめんれんだ しじ で がめん しじ で

画面を連打の指示が出 画面をこすれの指示が出 スロットのコマンドを
がめんれんぞく がめんさゆう ねら がめん

たら画面を連続でタッチ たら画面を左右にスライ 狙って画面をタッチしま

します。 ドします。 す。

量 塁9
●9--`a--, ＂'・一 ，99: 

イーエ9クスはつどう もじ で じぷん こうげき

フリックでEX発動の文字が出たら、自分のモンスターが攻撃を
胃田夏

した イーエ9クスわざはつどう ィーIラクスわざ を こう げをがめん うつ

するときにフリックアイコンを下ヘスライドしてEX技を発動します。 EX技が決まると攻撃画面に移ります。

17 18  



...  日 '讀帽l

へんか

レベルアップするとコマンドも変化します。

嗣輯韻謂'
ttい ttt! "う けい けいけんち

バトルの成績に応じて経 経験値ゲージがいっぱいになると、モンスターがレベ
けんち

験値をかくとくできます。 ルアップし、ステータスもあがります。

あいて たい けいけんち

※相手を1体もたおさすにバトルに負けると経験値はかくとくできません。

：：：：：： t；マー

r'm, 

t

1

ー
――

ードをゲットすることが んでタッチします。

できます。

ブランクカードがなくなると

モンスターをゲットできなくなります。
ても うわ

そのときは手持ちのカードに上がき

するか、ボスモンスターをたおして

ブランクカードをふやしてください。

一 か

ブランクカードとはモンスターをカード化することが
葛

できる空きカードのことです。ブランクカードの桜薮
／くプ バンドラ かくにん

はPUBPANDORAで確認することができます。

えはい わく

モンスターの絵が入ってない枠がブランクカードです。

19  20  



． 
一--／- 9

たたか

バトルで戦ったモン
がったい つく

スターや合体で作った
〇ょうじ

モンスターが表示されます。
，， 攣え

くカード化前＞
，，し

くカード化後＞

A
 ，， 手ンスターをカード化すると

・，，毛ンスターの繭篠が蘇萌になります。

タッチパネルをスラ
つさ がめん 0ょうじ

イドすると次の画面が表示されます。

か

カード化したモンスターアイコンをタッチすると

モンスターの漏籍を藷総できます。

21 

かくだい み

コマンドをタッチすると拡大して見ることができます。
さぎょうし珍うりょう お がめんもど

※作業が終了したら▽ボタンを押してメニュー画面に戻ります。

22: 



ー—-ーヨー がったい

ゲットしたアイテムや合体で

作ったアイテムが樹宗されます。-がめん

くモンスターすかん画面＞
がめん

くアイテムすかん画面＞

一 お かくだいみ

アイコンを押すとアイテムを拡大して見ることができます。

三
ささょう し鰺うりょう " tiめん ..ど

※作業が終了したら▽ポタンを押してメニュー画面に戻ります。

つ€ がめん ひょうじ

タッチバネルをスライドすると次の画面が表示されます。

23  24  



ー こ—T ー

ー 1 ■ 1 こ●二i` し̀ l•I ● I —··-t↓-l五"
たたかたい い か

バトルで戦う3体のモンスターの入れ替えができます。
ーケ

，， めん

くバトル画面＞
パプ パンドラ がめん

<PUB PANDORA画面＞

一一 一
ち●うおう お

中央に置いた

モンスターが

≫9 リーダーとなります。

貨 ゴード化するモンス コー吋§宗ァイコン
た攣しい

魂コードが
えら お ひょうじ

ターを選びます。 を押します。 表示されます。

モンスターを
い わく

入れる枠を

蘊板します。

ても

手持ちカードを
せんトく わく

モンスターをタッチして選択した枠に

スライドして
わくない いどう

スライドすると枠内に移動します。

モンスターを
えら

選びます。

さざょうし鰺うりょう ぉ

※作業が終了したら▽ポタンを押し
がめん もど

てメニュー画面に戻ります。

25  26  
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ほ --94|＇符 1

ても

オレカンペキデバイスで手持ちにしたモンスターをアーケード巌モンスター
れつでん い如 っか

烈伝オレカバトルでリーダー以外のモンスターとして使うことができます。

① I 

②
 

モンスター煎伝
オレカバトルを
プレイ！

b
 

③
 

が め ん

カードスキャン画面の
びょうかん

ときにレバーを2秒間
した ながお

下に長押しします。

オレカンベキデバイス
バプ バンドラ

のPUBPANDORAで
た蒙しい ひょうじ

魂コードを表示します。

④
 ¢ f 

9 9 ‘ 
ム、ユ f”

Ill 
己辺芯-—
サブカメラに
きか

切り替えます。

ンしやすくなります。

せいこう

スキャンに成功すると

オレカンペキデバイスの
とうじょう

モンスターが登場します。

-―．厚↑．"，， こと

※オレカンペキデバイスのモンスターはカード化する事はできません。
を あそ

※オレカバトルのゲーム機で遊ぷには
えん 蒙いは5 だ ひつよう

祠途1プレイ 100円（カード1枚払い出し）が必要です。

ばん れつでん れんどう さい

※アーケード版モンスター烈伝オレカバトルと連動する際に
に●うりょく な三王 ちが しょうかん

オレカとオレカンペキデバイスに入力した名即が違っていると召喚される
しじ したが

モンスターが「かりモン」になりプレイヤーの指示に従わなくなります。

27  28  



=-mrlーー とt1,）J第

1-』|
がったい がめん

くモンスターの合体の画面＞

モンスターを
い わく

入れる枠を

蘊択します。

b
 

在ム｛修

て .. せんた＜

手持ちカードを モンスターを選択した
わく

スライドしてモンス 枠にスライドすると
えら わくないいどう

ターを選びます。 枠内に移動します。

A
 

各伝するモンスター ゲットできる
たいえら あらわ

オレカゲット！
を2体選びます。 モンスターが現れます。

なばあいて も うわ

※ブランクカードが無い場合は手持ちのカードを上がきするか

ポスをたおしてブランクカードをふやしてください。
さぎょうし諭うりょう お がめんもど

※作業が終了したら▽ポタンを押してメニュー画面に戻ります。

アイテムを
い わく

入れる枠を

蘊択します。

アイテムアイコン

ッチして

り替えます。 卜 ）一•9門•'

'-

修

せんた＜

アイテムを アイテムを選択した
えら わく

スライドして選びます。 枠にスライドすると
ゎくない いどう

枠内に移動します。

b
 

がったい

合体する

アイテムを
し綸るいえら

2種類選びます。 ※柑籐が藷子うしたら▽ポタンを奔してメニュー酋薗に慎ります。

ゲットできる
葛らわ

アイテムが現れます。
アイテムゲット！

29  30  



こ-バトル後にゲットしたモンスターやアイテムの

各伝レシピを貞ることができます。
じょうほうがめん

くヒミツの情報画面＞

一戦士タンタ
壽のブリンセ-アーサ

スライドして
，，めん き か

画面を切り替える

ことができます。

さぎょうし鰺うりょう ぉ

` -． 
ヒミツの情報

し

Lむぅ；乙セ；＂①
l'←亡ぎーそ了—jJ ②

tiったい ひつよう

①合体に必要なモンスターやアイテム

②各伝してできるモンスターやアイテム

しょうり

バトルに勝利すると
あたら じょうほう

新しいヒミツの情報
に諭うし鯵

が入手できます。

※作業が終了したら▽
が め ん もど

ポタンを押してメニュー画面に戻ります。

31 

おとな じ，，Iv がめん せってい

音を鳴らす時間を画面スライドで設定します。
じかん おと な

蔽産した時間に音が鳴ります。（アラームがオンの最遥の蒔は＜｝が検娯されます）
でんげん e じょうたい 己と な

※アラームは電源が切れている状態のときに音が鳴ります。
あそ でんげんはい おとな

ゲームで遊んでいたり電源が入っているときは音は鳴りません。

三 躙
できます。

きょう ひづtt

よ
すうじ ..うじ に檜うりよく．

数字ポタンで数字を入力し、

今日の日付をカレンダーで
かくにん

しょう..うてん しょうすうてん う

小数点ポタンで小数点、＋ーを打つことができます。

確認することができます。 きこう お

記号ボタンを押すと＋ー x+を
ttってい

，，づけ せってい

日付の設定はアプ
へんこう

リの闘で

えら

選ぷことができます。
お けいさんけっか で

0ポタンを押すと計算結果が出ます。

変更することができます。 お すぺ

xポタンを押すと全てをクリアします。

--•一ョ；2：



＝←-一区i,：一—

ひ

・日づけ

・じかん

•おんりょう

•あかるさ

・スリーブ

・データさくじょ

・バスワード
えら

のメニューを選ぷことができます。

33  

おと おお

音の大きさを
tiめん

画面スライドで

蔽遥します。

，，めん 墓か

画面の明るさを
，，めん

画面スライドで

設遥します。

がめん くら

画面が暗く

なってから
でんげん き

電源が切れる
じ，，ん

までの時間を
せってい

設定できます。

な蒙え か

名前やカード化し

たモンスターなど
Tペ

全てのデータがさ

くじょされますの
e 

で気をつけてく

ださい。

b
 

お

0ボタンを押して
けってい

決定します。

せってい お

設定し終わったら
ぉ

0ポタンを押して
ttってい

決定します。

し
ー修．．巳；言

蔽産直ゎったら
ぉ

0ポタンを押して
けってい

決定します。

34  
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とくぺつ に●うりょく あら

特別なバスワードを入力することで、新たなモンスターが涵蒻
tiめん で

「でんちをこうかんしてくれ！」 …の画面が出たら
に●うし●

したり、アイテムが入手できます。

※バスワードは溶祓貞極される手磁です。

びょうこ でんげん き

3秒後に電源が切れますので
でんち い かた てじ鯵ん でんち

［電池の入れ方］ P6の手順で電池を
こうかん

（祉j2)
交換してください。

うらめん

く裏面＞

おな に●うりょく

pgのなまえの入力と
ほう 11う もじ

バスワードが
ぁ

バスワードが
蒙ちが

同じ方法で5つの文字や
に●うりよく

マークを入力します。

合っているとイベントが

弱笙します。

間違っているとイベント
はっせい

は発生しません。

に●うりょ<nu
※?？？や000は入力例です。

でき

モンスターをゲット出来るバスワードではありません。

プラスドライバー

でんち こうかん でんち

電池を交換したら、電池ブタを図のように閉めて、ネジをプラスドライバーで
やじるし ほうこう

矢印の方向に締めます。
でんち こうかん とe あたら でんち こうかん

電池を交換する時はすべて新しい電池と交換してください。

でんちい あとかなら お

※電池を入れた後に、必すリセットポタンを押してください。
そうさ

［リセットの操作］ P7
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三：一-1'’’’’’'．■叩mi9-=＝
国麟iが欠らない。

囚雷セ：トト富は言ぶ°卦蘭でリセットしてください。

・遊んでいなくても磁池を漏藉している迫苔があります。
あたら でんち こうかん
新しい電池と交換してください。

回麟渥らない。

囚 ▽ボタン翌おしてき釦入れてください。

それでも映？tJ:さい時は、 て払Fットをしてください。

［リセットの操作］P7の手順でリセットしてください。

”-4• (、

回タッ全 ．スライドしても良伝しない。
つよ

すこし強めにタッチ・スライドしてください。
つめさきつか そうさ
爪の先を使うとうまく操作できます。

匝〗督がきこえない。
ほんたいうら おと e

本体裏のスピーカーがふさがっていると音が聞こえにくくなります。

スピーカーをふさがないように気をつけてください。
廿ってい てじ鰺ん
塁 の［おんりょう］P34の手順でおんりょうをかえてみてください。

国〗文分した“なまえ”をかえたい。
ttってい

犀の［データさくじょ］P34をすると‘‘なまえ”のデータをさくじょして
あた5 に疇うりょく あそ Tペ

新しい“なまえ”を入力できますが、遊んできた全てのデータが
を き

消えてしまいますので気をつけてください。

37  

互ァラ な

ームが嗚らない。

囚？．ラームL＃磁釦叶］れ刃tん＼る聾 1のときに釦嗚 ります。

ケームで遊んでいたり電源が入っているときは鳴りません。
こばん ここ 蒙ちが かくにん

AM（午前）、 PM（午後）が間違っていないか確認してみてください。
ttってヽ I

［アラームの設定］ P32

イーエックスわざ れんだ

国 EX技の連打•こするがうまくできない。

囚 蓮的唸介‘する嚇恥すれている迫苔があります：

下記図を参考にしてみてください。

がめん わ
タッチバネルの画面は12マスに分けられています。

I 
I 
I 

｀ 
I 

I I 

I I -----.-------,------
＇ I I 

I I 

I I 

I I 

I I 

I I 

蒙 なか

マスの頁ん中を
れん F

連打すると
はんのう よ

反応が良くなります。

区
さかいめぷぷん

マスの境目部分は
はんのうわる れんだ
反応が悪いので、連打したり

こすったりしても、うまくいきません。
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