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保護者の方とお読みください。
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この度は、タカラトミー「笑箪蘊てつぽうくん」をお貞い上げいただきまして、蓋にありがとうこざいます。こ使目の箭に、この取り襲い
Uつよ
説明書をよくお読みいただき、箆しい使角号紐でこ蔓角＜ださい。また、藷み庭ゎった約ふ悶別射告してください。

しようじよう 9•9 い

〈使用上の注意〉
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0ブラスチック袋1よ梱叫4c::9ので開封後1む衣1J釦文ください．
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〇こ使用の前に取り扱い説明書をよくお院みください。また読み終わった
事匹•“”人
後1あbす侶簿してあいてください。
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〇てつぽうくん人形の中に磁石を内蔵してあります。 テレピ、時計、 J~ノコン、

触ディスク、戦焉磁託和タルカメラなど⑪涵曲蘊芳紐臨には
"" ..ういし・ “皐9

近郊よいでください。磁気で機能異常が起こる場合があります。
“"’̀”" U耀う言い 曾たい 拿心n}~'

0本製品I胡罷詠のため、絶対にぬらさないでください．万一水などでぬれ
“働' .→しつ・ぃ - .. ...翼ん «n• 

た場合は屈滋磁のよい乾いた布で水分をとり除いてくださしし

発売元：株式会社 5カラト：：：―
タカラトミーではJ子どもたちに安全で棗しいおもちゃと11を尼第一に考えておりま玄
盆必冑I言即凛し硼t 滋謀•西よっaうり、 a肌ui厨1111こよっび}

霰品加にも多少異なるもかう`バッケージの写賣やイラストなどと異なる漏釦f
こさいますがこ3承ください．雲品につきましては、万全辺土憲をはらって製造に
当たっておりますが、万一お気付きの忠六Xざいましたら下記までご皿ください．

_A'・竺m -
園．涼紘があります。己月：？iと9只霊忠土泊渇ぇないでください。

うえに函ぃ △ 注 意（ちゅうい）

圏 9Eつ ぼ う ＜ ぶ 珈 む 細吟圧襲尻恥しない翠豆恥“定
危険があります。●この製品には小型の1i!1石が含まれています。万一磁石を飲み込んだ場合に

いしいべつう に“̂“‘てん と●わ已9 潤 9 99 
＜虹か匹↓9 ばすぐに医師の診察を受けてください。●てつぽうくん人形が回転している時は、絶対に顔を近薗 こ 四口そ ao じこ ”そ

づけたり、のぞき込まないでください。思わぬケガの恐れがあります。●思わぬ事故の恐れがあり
しようこ e99.．ん こで事てとと aロ ・ .. 

ますので` こ使用後は3オ未満のお子様の手の届かないところに保管してください。●乗り物では

0とに09“、 ありません。1J1泣のもとになりますのでふ藉i裟裟には最らないでください。・畜葛ヵ吠っている
&•昂•心 心心 でんちこしよう •~• onっぇeo 
袋を頭から被ったり、顔を覆ったりしないでくださいo<電池を誤使用すると発熱破裂液漏れの
Sそ 9. ，．うい にじでん9 0 でんしeでん 9

恐れがあります。下記に注意してください。≫ .二次電池流電式電池）はi楳iに使爾しないでく
心で^、 9 心う でん 9 tーや 9 でん つか

ださい。・古い電池と新しい電池いろいろな種類の電池をまぜて使わないでください。・十ー（プ
心 じ 9でん r .m ヽ00 0 ない

ラスマイナス）を正しくセットしてください。・ショートさせたり充電分解、加熱火の中に入れたり
*M99 でんヨ 心・ 9い たい9ょう●·-•色いし

しないでください。・万一、電池からもれた液が目に入ったときはすぐに大量の水で洗い、医師に
そうた 。．．くつ とe.. ．う にいe じ9 たい はい口
相談してください。皮膚や服に付いた時は水で洗ってください。・廃棄するときは自治体の廃棄
“し 0 しじしたd あ あ ヶss ●でんヨ
物処理の指示に従ってください。●遊んだ後は必すスイッチを切り電池をはすしてください。

たん紗た •んでん9 0 しようでんち ・・99

単3形アルカリ乾電池4本使用（電池は別売です.)REQUIRES 4 LR6「AA"SIZE) BATTERIES(NDT INCLUDED) で̂9, ．人でA9 しよう
濠竃J也はアルカリ乾電池をこ使用ください．

タカラトミーお宮撮相談室おm遭鼻え以tいようごmください
〒124-8511東京都ロ飾区立石 7-9-10

製品や修瑾については下記お客樟相該宣までお問合せください
電話受付時間月曜日～金曜日（祝e・祭日を綜く）10~17吟
PHS, IP電厄事からのお問合せは 03-5050-1031 

~ .0570-041031 ~卜：
0TOMY 

●たのかタカラトミーの情報はインターネットでhttp://www.takaratom,,co.jp
じ9Cし9 しょ”んこと ば墨い

99イラストは実際の商品と異なる場合がこざいます．
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・瀧の入れ方

油1)

濤簾スイッチを咄F，Fにしてから、（虹）巌薗にある磁池ブタの

止めネジをプラスドライパーでゆるめ、磁也ブタを取り尻します。

，．うい
②向きに注意して、箪

”んで.' ．と●と
3形アルカリ乾 ③電池ブタを元に戻して、止めネジ

でA 9 』A こう ”A

電池を4本いれます。電池を交換 をプラスドライバーで締めます。
ば晨9 aん 皐う

する場合は4本とも新しいものに
こう＂^
交換してください。
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ヰ•鼻． ．んこ●●＜
※てつぼうくん人形を前後逆につけると

・ん〇う い9い
ポタンに反応しませんのでこ注意ください。

〇●"ぷ 99とつ '“” 9 99とつ ● 9 じし●く
鉄樺部分の凹凸と、てつぽうくん人形の手の凹凸を合わせます。手は磁石に

て9“'’`’",．<.,
なっているので、鉄棒部分に近づけることでくつつきます。着地マットはスタ

99 尋しぶぷ9” .. こǹ
ンドの裏に付いているゴム足部分にマットの穴をはめて固定してください。こそ.9 と ぐ曇9 と● と ●易9

ただし` てつぽうくん人形の跳び具合によっては、より遠くへ跳ぷ場合もある
●息9 あ.'"".し‘

ので、その場合は穴にはめすに着地しやすい場所にセットしてください。

だいし．，ん
大車輪させてみよう！
................ .. 

酋蘇ボタン（負邑）を坤すと
に 9 ，ヽ．し

てつぽうくん人形の足が

箭後にゆれます。..こ
タイミングよく押して、振り子の

ようにてつぽうくん久稲をにいし● 0ん
ゆらし、大車輪させます。

ボタンを如すタイミングが ぐミ＼色
コツです！ /ぐ：こ

呻藉ポ砂（紐）
ジャンプさせてみよう！
．． ．．．．．．．．．．．．．． ．． ．．． ．． ．． 
だいし● 0ん●●9 い．． じ鼻9たい 曇いら 鼻
大車輪中の勢いがある状態でジャンプポタン（赤色）を押して、

にんe鼻9

てつぽうくん人形をジャンプさせましょう。

タイミングよくジャンプさせることが ◎ ジャンプボタン（忌邑）
9•9 9 Cこヽう

できれば着地が成功します。
雹

ジャンプポタンを押すタイミングと

失箪蘊の蓮度が眉地晟訪

へのコツとなります。

UMド／j
メンテナンス分蘊

“ て てつ a90んた9 じく •＾そく

遊んでいると、てつぽうくん人形の手と鉄棒本体の軸の金属
．曇ん く• `̀ 
部分に、黒い煤のようなものが盪まってくることがあります。

” かい・ どう 9 土
てつぽうくん人形の動きが悪くなる原因になるので、動作即

に藷稔し、藷藷藷の乾いた品らかい希でふき取ってください。

遥意＜ださい l
てつ口9 Uんたい しヽ9にい りいてん e ぃ2
鉄棒本体のスイッチが「ON」になっている状態で、回転ポタン（黄色）を

Uヽ 9いしょう● 5いてん e いう 9鸞

30秒以上押しつばなしにしないでください。また、回転ボタン（黄色）の上

に物善を虚かないようにしてください。

I蘊雌ゎったら 1
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●鉄棒本体のスイッチを「OFF」にしてください。
”’し"'--':!.....-・.. •-• ・''ら でん， ． 

●長時間遊ばないときは必す電池を抜いておいてください。
にん'“' ℃’“’“人にい 9▼ 

●てつぽうくん人形は鉄棒本体から外してください。てつ●9霧たい にん 9ヽ 9 たい ●口ん
●鉄棒本体とてつぽうくん人形は、平らなところで保管してください。

こんなときは・・・

I 症状

► 伍蘇社の蘊池の直砂なくなっている。
取とり●扱’”い説口9明09書e• （本aん紙し）の「電てん池うの入れ方りに」を参eん考こ9に、

蘊池を受俊してください。

► 鉄いて，棒る．，金本・．んん属体●たいく部のぷ軸分ぶんにと汚てよこつれがぽつうくいんて人にいん．形ょる，の。手の接して 取にと、り汚ょ●扱こ9れ9いを説0取と明0り•書し除CヽH’（い本U入て紙しく）のだ「さメいン。テナンス方99法̀’」を参こん考こ9

► 伝蘇社の磁蜘暉砂なくなっている。 取電でとん池り9●扱をつ0い交こう説換9"9̂  明≪しが書てしヽく（本0だん紙さし）いの。「電でん池9の入れ方”た」を参でん考こうに、

てつぼうくん人C 0形9が動9ミかない ► 蒻蒻成蘊ヵ吠っていない。 鉄て棒●9本0ん体にいのスイッチを「OすN」にしてください。

► 薮棒··本-体たいの軸じく に、てつぽうくん人にん 9形• 9の手て が正たこ しく 取方”と」りをあ扱?I',参'いん,考こ:説う”に明公、9書正したヽ（本庄紙し）の「てつぽうくんい人C形ウのセットの仕

セットされていない。 しくセットしなおしてください。

品因原 伝策対
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腫目
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●● |誼 技の繭場年藝藉に、それぞれのレペルに合ゎせて韻滋 “” しましょう。みんなで複数の種目を組み合わせて

"“ 
じ●んい /‘ 

遊ぷ時は、各種目ことにルール1己沿って順位を決め、順位に合わせて割り振られた得点の合計数を競います。

T ●や だいし●りん

いかに素早く大車輪させられるか！？ 嵐 1位の入： 3点

得t2位の入： 2点
点l3位叫： 1為
綸 4位以下： 0点

•9 0ヽ 9 09 0 だ 9し▼ 0ん電9こう
目欄は7回目でナ・輪膚功

・んかい● ち". . 
何回目のチャレンジで着地を決められるか！？

はし gんかい ”'9ん eし、
るまで、何回、回転ポタン（黄色）を押したかを競います。

・ん訊 れヽ人、そく だいし●りん

何回運網で大車輪できるか！？

し●pe ．．，．ん
が出来るようになったら綿戦しよう！

酋蓮貞で酋せるかを簸います。
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ルール：てつぽうくん人形をジャンプさせ、てつぽうくん欠窟ヵ哨tんだ蕗蘊を籍います。
99 ●9 鯰〇 ばしヽ と Uと

より鉄棒から離れた場所へ跳ばした人の勝ちです。

9•9 9 てつ口9・ ん た9 疇ん • sヽ9叫

繭技ルール： 着地マットを鉄棒本体（スタンド）にセットしてつぽうくん人形をジャンブさせます。何回目の挑戦で
9,  Sい 99 9•9 9 0と。

畜地マットに着地を決められたかを籟います。より少ない回数で着地を決められた人の勝ちです。

と·~ し
•この泊沿では、 畜袖呈

しよう

マットを伎用します．
“ C A  

セットする場所は任憲

｀ 
ですが.(j)---{Jゆ好き
な戻にセットします。

益 曾
暉技｝レル

，．く 9 009●"い ，．" ..,し ，．く9 こうとくて^“で99ー ．漕地マットを鉄樺本体にセットし、てつぽうくん人形をジャンプさせます。漕地マットの中心に糟地するとより高得点がも

らえます。f久3箇すつ甜韮し、h通して18た葎盈の各併盈で贔ぃます。より苓＜藷滋を蘊藷した叉の合ちです。
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リアに着地．
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いかに狙った位置に正確に着地できるか！？
嵐 この籠技では、蛉

得 Iii:繭位ではなく獲得

点iした点薮をそのまま... 
鎗 加算します。
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こ9m、てん 99 どうてん とe u o どうし さいとうん＂＇ん とくてん たか B9 0 

複数の種目を組み合わせて競う場合は、下の得点表を参考に、合計点数を醗ってください。9E同点の時は、引き分け同士で再度挑戦し、得点の高かった方の勝ちです。

て9g’“んたい・し にんごヽ,'"
鉄棒本体の端から` てつぽうくん人形の体の

2奮菜採に善ぃ命券の産虐を藻ります。

種,. 目い
1位 2位 3位 4位 5位 6位

①クイックスタート 3点 2点 1点 0点 o点 0点

Rトルネードスピン 3点 2点 1点 0点 0点 0点

③ロングディスタンス 5点 4点 3点 2点 1点 0点

④グッドランディング 5点 4点 3点 2点 1点 o点

⑥ターゲットアタック
玖3箇すつ甘漬し、面地して1か社社秘苔柑疏で贔ぃます。 ［例nし']l 回.い目●0点む＋2回か9目●：5点てん十3回〇い目●70点こん＝15点
1Uと人，で遊．そぷ時とeは3̂回`の’挑ょう戦口んでよりた高とい得とく点てんを出eせるように練n習しましょう。


