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ラストはイメージです。実際の商品とは異なる場合があります。；；；セット内容物以外は全て別売りです。
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国屡くちにいれない ひとにむけない

—-— 0と と9ぷつ O U9たい はつし● しつ〇い けび ●けん
●キャッブは人や動物などに向けて絶対に発射しないでください。失明や怪我などの危険があります。●ポトルマン

．っし●こう dったい ●んぞくせい がいかんじょう糞い〇 ぷい いんりヽうよう しよう
の発射口は絶対にのモき込まないでください。●金属製や外観上、鋭利な部位がある飲料用のキャッブは使用し

●そ 8 •事 かどうぷ ゆU い
ないでください。●遊び終わったらボトルマンからキャップを外してくださいo●可動部のスキマには指などを入れない

おそ とが ぶ0ん とお’” じ●うぶんち●うい
でください。はさまれてケガをする恐れがあります。●尖っている部品があります。取り扱いには十分、注意してください。

島そ かた とく Cいじょう “’し9 お “● Uうこう はじ と
●遊び方の特性上、発射させたキャップがフェンスやスタンドなどに当たると思わぬ方向に弾き飛ぷことがあります

じうぶん 9●うい ●く●あた拿 かぶ か． ．． ，つそ9 芍そ
ので十分、こ注意ください。●プラスチック袋を頭から被ったり、顔を覆ったりしないでください。窒息する恐れがあります。

・も じこ●そ しようこ さい●掌ん こさ拿てとと U かん
●思わぬ事故の恐れがありますので、こ使用後は3オ未満のお子様の手の届かないところに保管してください。
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タカ牙ミーでaI子ともたぢこ安全で烈人おもち沢違屁」を第-{こ琴えております．
そのため．常に製品に対し研究改日を行っており．お葺い上げ的期によって1!!1一
図品のれこも多少買なるむ加．バ・カージの写賣やイラ刀、などと費なる場合が
こさいますがこ了承ください．Ill邸こつきましては、万全の注意をはらって製造に
当たっておりますが、万ーお気付きの点がこ迅ほしたら下記までこ．ii絡ください．

カラトミーワIIJーフお客様相談室 mm闇●え叩いよ

—•041031 
月罐日～合罐日［土8・祝日をはく）
本製品のお客憬サポートは日本国内での

I？ます．
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如 ired如 Jap

発売元：株式会社5カラトミー
〒124-8511東京都忌飾区立石 7-9-10
cTOMY 
MADE IN CHINA 

●たのU、Iタカラトミーの渭藉はインターネットでwww.takaratomy.co.jpしようじ.,..,い
（使用上の注憲〉

たい●ん Uしよう ●●ば•し'”なう ●んたい約よ •よ に"ん" し•""0「ポトルマンデジタル対戟セット」専用ダウンロードソフトで遊ぶ場合は、必す、 NintendoSwitch本体及びJoy-ConをSwitchスタンド及びJoy-Con '1・ Nintendo Switch’“のロゴ・Nintendo Switchは任天堂の商襴です。
たビ・9 9 9ロ ・ ・んたい ” ". - .よう●又ただ •'”た｀·い'" ------ --- ""-' --,,_,.., 

スタンドに正しく設置してお使いください。キャップが当たり、 Switch本体やJoy-Conを傷つける恐れがあります．oこ使用の前に「正しい遊び方 ・：苓嚢品で「ポトルマンデジタル烈円セットJ専用ダウンローitフトを這ぷ
U9¢9し● Uんしょ よ よ● ●と 9a5 "”ん かく ．，． u“  
説明●J（本●）をよくお観みください。また貌み終わった後は必す保管してください。〇各バーツは無理に曲げたり、引っ張ったりしないでください。 ためには， Nintend~'秘'{'itch （別売り}"-eインなこネットヘ接綱してソフト

ぃやく いん9ヽ 9よう てe
、 いし

〇付属のキャッブは飲料用ポトルには週しません．o藉苔訪叶前月叙はすぐに臼ててください． 至名？，ンロ7ぷするき円があります。1¥しくは本●をご覧ください．
•F通信料はお客様のご負担となります。

く た 霊え dん9 かくにん
組み立てる前に、バーツが全部そろっているか確認してください。

コーラマルのバーツは3つのバックに分けられています。未如んながらバーツを藷該してください。

宣ぺ9頁らふ

0~1, 。 釦：日”菱疇0□,:; 
にだ .. •に重9 099し・ ・ししょ

口正しい遊び方観朗● (*●)Xl

こ＊ャッフ（コー）Uド）X2

し S

緯め撃ちにチャレ::,ヨI
●● Oヽ9ヽく ●し●'"'こ9

図のように構え、コーラマルの両翼に矢印方向に
’”● <0 .9し● ●990バい°".．． 
力を加えながらキャップを発射すると、強力な一撃が放てるぞ！

SwitchスSコ ド の 緯 み 立 て

だい 0 Tべ と

台座に消り止め
u 

シー ルを貼ります。
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ロヨーJIJXl
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（峠Switchス3咋

響ここ
一
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1 一日ンふ釦叫且み立てら
罪IC一ツを恥邸ょうにして

図のように若笛のホールドバーツ

を餌吐てます。

知ホールドバーツi

Dで如吐てた
lgホールドバーツ

Iから紅白

ロホールドバーツが白の位直1こ
あることをは鯰してください．

0 0 

バーツ〇を引っ掛けるように

セットした該、宍と英£を合わせて
9 9 

バーツRを取り付けます。

R 

E罰巴ロー

雪芦凰
シール〇
（訊紺iはシール〇）

シール〇
（伎磁加シールQ)

シール〇
（応箪扇むシール〇）

シール〇
（応磁iはシール〇）

シール〇
（即磁凧はシール0l

言否辻血B

讐！固量

． 
トリガーを押すとコーラマルから

B9し●
キャップが発射されます。

←↓  

>E >̀＿＿三
`’  SwitchスタンドにNintendoSwitchを

セットします。Switchスタンドのスリットに
ようとうめい a e 

Switchスタンド用透明カバーを保護フィルム
は▼ さこ と つ

を外してから差し込み、取り付けます。

吟i崩ヵパーは村せません。点蘊に~Iつ複ったり
しないでください。．， 

平 Switchスタンドの抜き差しでNintendoSwitch 
ょ: ‘°’●●

が汚れた場合は、柔らかい笞藉で出き取ってください。

—こ

だいど とつ
台座の凸にSwitchスタンド

へこ ぁ < 
の凹を合わせ、バーツを組み
r 
立てます。

瓢 曰品ヽ
せんたんとつへこ あ

フィールドフェンス先端の凸と凹をつなぎ合わせて、フィールド
た

フェンスを組み立てます。フィールドシートの
あと そ

穴に沿うようにフィールドフェンス
とつ

を取り付けます。

せっち しかた

デヨ9ルバトルコイールドの設置の仕方

デヨSJUバトルにコLlて

た かた

」oy-ConスS';Jドの緯み立て方
すぺ ど

Joy-Conスタンドに滑り止めシールを貼ります。

圧玉尋
〗oic/［言〗［こ：／n
溶

“・ ・。事
●Joy-Conを外すときは①のポタンを押しながら外してください。

にし＂＂~いS ぷ べ9 と●9•9
磁対穀や一部ミニゲームでは、Joy-Con(l)/(R)が別途必翌です。

ベ9 9 

iii Nintendo Switch. Nintendo Switch Liteは別売りです。

し』9

Joy-Conターゲットを伎用
れ 9

する際は、Joy-Conターゲッ
"＇・ トをゴールラインに設置し

ます。Switchスタンドは．

Joy-Conターゲットの蘊ろ
＂っ町

に設置してください。

Nintendo SwitchをセットしたSwitchスタンド
じぷん はんたいがわ 口9 9 

を自分とは反対側のゴールラインに設置します。

たいせん せんよう ほうほう

「ポトJuマコデヨSJu対載セット」専用5ウコロードリコト 9•ウンロード方法
でんげん えら

Nintendo Switchの電源をONにしHOMEメニューより「ニンテンドーeショップ」を選んでください。
ttつぞくほうほう ほんたいとりあつ，，しntつめいしょ らん ほん ＂つぞく 0つょう

※インターネット接続方法は、NintendoSwitch本体の取扱説明書 をこ跨ください。本ソフトのダウンロードにはインターネット接続が必要です。
つうしん9ム9 e●くさま ふたん

※通儒料はお客様のこ負担になります。

百9篇差りの「畠蜘屈 」を麟、寡宗された疇に16柑『の
「ダウンロード蘊舅」を閃男。

“うお問い合わせ番号

COWX 2PGR NLRK STOM 

NLXW-A30717-011958 
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一0んよう’
1．専用スタンドにセットした

Nintendo Switchや

Joy-Conに向かって

キャップをシュート！

／一，
2．当たった位置や • 

シュートの鋲さが 中

ゲームと鵡！ { ．  

一
疇

〈四辺エスト〉 〈スコ779四 〉 〈 心テイカ 〉

”,.贔 ,．,.．．．,． C● ●'" < 
出1J1する11に膚かつてキャッゴ次々 に1J1れる戴を鰐して相手這げる．かくれる栂手を攣て

●● e<9・ •くと《
を●てIIステーヨごとにポスが よりも多く得点を獲得しよラ1 るか！？●たれずに追Ifられ... 
樗ち蠣えているモ1 るか1

--ヨ咀碍

霞璽

恒◎享⑮考
0 9 

〈ヨャスト9イム官〉
.．ル
藝Illのストッコつォッチを

●"" 攣とう1目119イムの近くで
・てる力II?

〈9ーグットブレイ9〉
9 9 9 

＊ユーゴを攀つて●つて●ちま
こ● こ0

くれ1先にヨーグットを場せI

-0軍叫 •

昌

a 
9 -~．ふら--ふ口I.. 

；＝こてエニ：
〈 ボトミントン 〉

Sイミェ泊（か遥して齢． 
コートにスマッヨュを決めろ1

たい誓んよう
［ドリンクエストと対輯用IIンティングl
"”” たい””
1人用のドリンクエストと対駐用ハン 。...紙9

ティングを遊ぷ場合は、Switchスタ 1免
・し、

ンドの3箇所がターゲットになります。

屯NintendoSwitch Liteの白苔も袖はです．

［ハンティング＆Bのミニゲーム CPU掛il
ぃ”

ハンティング以外のミニゲームの
たいか ・e u • 99 

CPU対戟を遊ぷ場合は、Switchスタ
9ごと90

ンドの左側がターゲットになります。

-;;Nintendo Switch Liteの白笞点蘊です。

旦／雪□な：こ旦昆““‘＇ べ9と0 』 9

屯NintendoSwitch Liteの場合は．Joy-Con(L)/(R)が別途必聾です。
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〈並べ方〉

． 
図のようにバーツを
くあ

組み合わせ、スライド

させます。
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ヨ一）いの貼り方--•” 冑いポトルターゲットには⑤⑳ccを
・か は

赤いボトルターゲットにはcR@＠を貼ります。

“ん L9 C ●よう贄L̀

II嘉震鯛整について

“" ボトルターゲットの中に
い ・も

キャッブを入れて豆くし、
aんい どつょう＂い

難易度調整ができるぞ！
旦

す
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り
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曇口

.. 
沢キャップをポトルターゲットの中から
取り出す焉答は、2食、苔砿してから
と ● ●

取り外してください。

バスケット

〈セッティング〉
つか かた

スヨンドの使L9方 .,. 
2本目のフィールドフェンス
ドA、Bを立てます．

と90 ●9 

突起がある方が
スタンドAです。

99 

［使うバーツ）

フィールドシートXl

フィールドフェンスxa

スタンドA

スタンドB

Joy-ConスタンドX2
たい Uんよ9 と,.い

対戦用透明カバーXl

〈セッティング〉
•ん

ボトルターゲットを6本、
ぅ 9 Cら

右図のように並べよう。

［屈ぅバーツl
フィールドシートXl

フィールドフェンスX8

ポトルターゲットX6

〈ルール〉
“9 9 なんばんた•

3発撃って、何本倒せるか
9ょうはん

挑戦しよう！

す◎◎

◎ ◎ 
◎ 

乙9• jら
•さ、~· ポトルターゲット

sーゲットヨューティ::.,9
〈セッティング〉

ほん

ボトルターゲットを4本すつ
▼い，．ら

図の位置に並ぺよう。

Joy-Conスタンド

つ”

【使うバーツ］

フィールドシートXl スタンドA、B

フィールドフェンスxaJoy-ConスタンドX2
たいaんようe,●い

ポトルターゲットXB 対戦用透明カパーX2

〈ルール〉
とう じ 昂 あいてかり はんさe すぺにお ほうか

同時に撃ち合って、相手側のターゲットを4本先に全て倒した方が勝ち！

ぁ●

2人で遊ぷときは、J
たし9口んよう

フィールドに対戦用
とつ

を取り付けてくださ’‘ ーーししそ / 9ヽヽ 99,-，↓ 直 如 虹

フィールドフェンスにJoy-,
スタンドAを取り付けます。それぞれの
スタンドのスリットに沿って対社藷品爾
カパーを取り付けます。
（反対側はスタンドBを使用します。）

" °5 ■サポート機能
ふたり●● eい たい●ん 口んよう つか

2人で遊ぷ際に、「ポトルマンデジタル対戦セット」専用ダウンロードソフトを使って、
e鼻うさじ”ん 口っ てい しょうはい おこ●

競技時問の設定や勝敗のカウントが行えます。
9 09 葛そ ●砒9

※サポート機能で遊ぷ場合は、NintendoSwitch染伝をSwitchスタンドに位直してください。

ゴッヨュポトJIJ-〈セッティング〉
gんれんげつ

ポトルターゲットを2本連結させ、
．“かた

フィールドの真ん中に立てよう。

つか

（使うバーツ］

フィールドシートXl スタンドA,B

フィールドフェンスxsJoy-ConスタンドX2
たい口んようとう●い

ポトルターゲットX2 対戦用透明カパーX2

三と9めt1 とつ..た
透朗カバーの販り付け方

保らフィル分を片してから暉雌崩ヵバ＿
の切り灸き部分をフィールドフェンスの葵白
にひっかけスローブとして位籍します。
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〈ルール〉
がわ

スロープにうまくのせるようにキャップを撃ち、向こう側のカップにインさせろ！

ロコ5Sーケ~卜
〈セッティング〉

か事 "んたて nん 99つ

フィールドフェンスを下図のように7本縦に連結しよう。
99 

［使うバーツ】

フィールドフェンスX8

ポトルターゲットXl

〈ルール〉
1い う とお

端から撃って遠くのターゲットを
ばつ たお

1発で倒せるか、チャレンジ！

IフィールドフェンスX71誠に7裟蓮韮します。

スイバー

〈ルール〉
はつ ， ．＂ 

5発撃って、赤だけを
0らたti

狙って倒そう！
・ん Uんた万 9ょう Uん

何本倒せるか挑戦しよう ！

〈セッティング〉

'" 8本のポトルターゲットを
う● ●か あ● こうこ “ら

右図のように赤と青を交互に並べよう。

’” ［使うバーツ］
フィールドシートXl

フィールドフェンスX8
•” ポトルターゲット（赤）X4
•” ボトルターゲット（青）X4

'-;、0... ‘’-l‘": 

シューティングライン
Uん うし

この線より後ろからキャッブを
はっし●

発射しよう！

なS かた

〈並べ方〉

ストラッ5アウト

シューティングライン
uん うし

この線より後ろからキャップを
はっし’’

発射しよう！

〈セッティング〉
か ● びら

ポトルターゲットを下図のように並ぺよう。
つか かた

スヨコドの便Li方
・..から2本目のフィールドフェンス

にスタンドA,Bを立て

つ9

［使うバーツl
フィールドシートXl

フィールドフェンスX8

ボトルターゲットX8

スタンドA

スタンドB

Joy-ConスタンドX2

ピー ケー

p K 

-— 〈セッティング〉
か會 ぶら

ボトルターゲットを下図のように並べよう。

〈ルール〉

戸言：；n：；:：：'ご
発致、綸致を決めよう。3巽すっ妥宜にキャップを巽前し、

こてい

ガyプで固定されたボトルターゲットの、
9e ● と8 3＂ と乃 ●う か

わすかな隙間を通そう。多く通した方の勝ち！
t99 9バ こうこばつう

決焙がつかないときは、交互に1発すつ撃ち、
てん

どちらかが1点リードして
お じてん し●うりょう

終えた時点で終了。

〈セッティング〉
か 9

フィールドフェンスを下図のように
たて ほん nん19つ

縦に7本連結し、

蘊＜にボトルターゲットを白こう。

〈ルール〉
はし ピうじ う

端から同時に撃って、ターゲットを
さe たお ●う か

先に倒した方が勝ち！

つか

［使うバーツ］

フィールドシートXl

フィールドフェンスX8

ポトルターゲットX8

Joy-ConスタンドX2

つか

［使うバーツ］

フィールドフェンスX8

ポトルターゲットX2｀
 IフィールドフェンスX7| 

たて ほんnんf99

縦に7本連結します。

昴 い て がP O ● ●いて おこ

〈ルール〉相手側にターゲットを押し合い、相手のゴールラインまで押し込んだら
か nん 0つ 9●ん 99 " 

勝ち！連結するボトルの本数を変えてチャレンジしてみよう！

ー バトルスナイコ
-●●-

〈セッティング〉
〇事

ボトルターゲットを下図の
葛＂あ●こうこ ●ら

ょうに、赤青交互に並べよう。

つか

［使うバーツ】

フィールドシートXl スタンドA、B

フィールドフェンスxsJoy-ConスタンドX2
にし＂＂しようとう●"

ボトルターゲットX8 対戦用透明カパーX2

じ払 いるで ＂ん こうこうこう● こうこ

〈ルール〉自分のボトルターゲットの色を決めよう！先攻後攻を決め、交互にキャップ
はっしo ぼんにお てん 9く と く じ ぶ ん い る すべ

を発射しよう。ターゲット1本倒すと、1点獲得！自分の色のターゲットを全て
たお めご あいてがりいa たお 畠いて とくて人

倒して、バ—フェクトを目指せ！相手側の色を倒すと、相手の得点になるぞ！

ばつう にんばんたお 〇さ

〈ルール〉 10発撃って何本倒せるか、目指せバーフェクト！

ハイバーポウ!Jコ5
そう9•く

ポトルターゲットの底にペットポトルを装慧して

ポウリングのピンのように立たせよう！
”‘“/,,Uんた•

1回のシュートで何本のペットポトルを倒せるか！？ ヽ‘‘

／ 遍

ポトルマンライコナッフ，

ロ匹コ—ヲ切レ=四7り71箭•リー四＃＇，如ック ’' l•hH•H 
こ9 し・

＠夏冥琶竺鼻i*g̀
・ん べ9

分別する1』

l ペットボトルを苔iiしてあそぺるぞl l 
し叫

．こ家屈で飲み終えた市販のキャップやポトルを便うとをは、

璽皇璽
・山• b’i心う捉って携出してください。
≪..と.' .＂ぇ

・外で遊ぷ時は、キャッブなど捨て11'に持ち帰りましょう．

≪「可”日’’19アンケートにお答えいただいた方に、

届蘊で福簑をプレゼント ！
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闘：itり訊翌召ぷ
きづいてエコ

ょ 心を青みます。


