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あたからをいただくよゲーム
遊ひ方説明書 侶 l闇囀

,..u 
この度は、タカラトミー「おしりたんていおたからをいただくよ

あ まこと
ゲーム」をお貞ぃ上げいただきまして誠にありがとうこざいます。

こ直浦の箭に、この緩び芳楓萌邑（栄巌）をよくぉ説みください。

また、翡み森ゎった緩は忍冷俣曾しておいてください。
し●しん じっさいしょうUん たしょうこと ばあい

※写口やイラストはイメージです。実際の商品とは多少巽なる場合があります。

牛｛けいこく

ゃ 三《このケーム1月～っているもの〉戸己、9
●「キャラクター」カード…31枚●「よこくじょうJカード…15俗

E 

よび まい
●「よこくじょう」カード（予備） •••1 枚

ぁそ かたせつめいしょほんし まい
●遊び方説明書（本紙） •••1 枚

ほこしゃ かた かなら よ
保護者の方へ、必すお読みください。

しょうぶUん こいん 59そく P I9ん こいみ 拿ん
●小部品があります。誤飲•窒息の危険がありますので、3オ未満

こで寡 tfったい あた
のお子様には絶対に与えないでください。

△注意（ちゅうい）
おも じこおそ しようこ さいまん

●思わぬ事故の恐れがありますので、こ使用後は3オ未満のお
しさま て ところ ほかん
子様の手の届かない所に保管してください。

しようじょう ，．うい あそ ●え 島そ かた●つめいしょ ほんし
〈使用上の注意〉〇遊ぶ前に「遊び方説明轡」（本紙）をよく

読んでから使角してください。〇琶極柑は捕蔚蓋すぐに藷

ててください。

cトロル・ポプラ社／おしりたんてい製作委員会
国
くちにいれない

株式会社5カラト三一
〒124-8511東京都葛飾区立石 7-9-10

タカラトミーでは「子ともたちに安全で文しいおもらゃと巧を」を第一に老えております。そのため、常に
製品に対し研究、改良を行っており、お買い上11時期によって同一製吊の中にも多少異なるも広0、パッ
ケージの写只やイラストなどと異なる場合がございますがご了承ください。製昂につきましては、万全の
注意をはらって製造に当たっておりますが、万ーお気付きの点がごさいましたら下記までご運絡ください。

5カラトミーワIIJーフお客様相談室おかけllll遵えのないようこ注意ください
震品の修壇などについては下記お客ほ相駁〒までお問い合わせください

茎 .0570-041031靡閑雰翻揺型日を除く） IタカラトミーサポートIEヨ
本製品のお客様サポートは日本国内でのご購入かつ日本OO内からのお問い合わせに限ります。
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虫竺ぞ。祖咆翌き翌竺いるよ！！ ► 1` 

や 「はりこみますよ」
しょうこ しょうこしゃしん げんば りょうほう ひと か

はりこみをして証拠をみつけよう！ 『証拠写真』と『現場』、両方にあるものをみつけた人の勝ち！

m 
霰い翡墨疇暉

うらめんみどりいろ ようい
衷面が緑色の「キャラクター」カードを用意し

ます。よく5釦ぜ、義尚きのまま筒じ穀薮の「直
こし●しん 19んばやま つく
拠写真」と「現場」の山をそれぞれ1つすつ作

よこ は.. 

り、あまったカードは横に外しておきます。

円雰9
① 茎貸でジャンケンをし、蒻ったプレイ

ヤーから 「はりこみますよ」のかけp
涅：

やま
でそれぞれの山の「キャラクター」カー

ドを1杖すつ弓FLき、饗尚きにします。

しょうこしゃしん やま
「証拠写真』の山

おな
同じ枚薮

― m 

③忍
ぜんいん おもてむ

イヤーは全員、表向きにした「キャラクター」カードの

両方にあるキャラクターかアイテムをみつけて、名箭を向
はや な丑 ょ

びます。もっとも早く名即を呼んだプレイヤーが、「キャ

ラクター」カードを2f~とももらえます。
、 - .、

員しものを

紺＆芯やI(: 1~ぅー5已況｀炉
し置え ば昂し＇とくりょ1 し’‘”'ん nぃ きいう
名前がわからない場合は特徴で表現しましょう。例＇「プラウンのカパン」ー「黄色いカハン J

ロ
つさ t)だOピなり

3次に左隣のプレイヤーが
t) 

「キャラクター」カードを引きます。
可ぺ しゅうりょう
全ての「キャラクター」カードがなくなったら終了です。もっと

てい か

も蓼＜「キャラクター」カードを手に入れたプレイヤーの勝ち

です。
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プラウン マルチーズしょちょう かいとう9U- マスター
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おしりタンデイ バオット コリかわ キシュウけ先ん口生い
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が

と けいまわ じ”んばん やま

プレイヤーは時計回りの順番で山から「よこくじょう」カードを
ひ

引き、ねらうぉ轡を李善
1か

します。他のプレイヤーは、ねらわれた
たから はや

お宝を早く
琵

みつけて寸ります。
ぜん いん か

[I]全員でジャンケンをし、勝ったプレイヤー

宣:k?‘うら」竺已濯 誓屠t:r 
にして全員にみせます。

②「よこくじょう」カードを引いた

プレイヤーはカードにかかれて
たから

いるお宝を「キャラクター」カード
なか と ほか

の中からみつけて取ります。他の
たから

プレイヤーはねらわれたお宝を

琵
菟にみつけて取ることで、ぉ璽 囚;日Fご日m
を寸ります。

と うら む て芦 おなら

※取った「キャラクター」カードは衷向きにして手元に匹き、並べてある

，，， ー キャラクター」カートと西祠できるようにします。

が

門雰9

「おたからをいただくよ」

「よこくじょう」カード
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おもて うら つか

はこくじょう」カードの表と裏を使うことでもっとたくさん
たから

のお宝をみつけられるルールです。

⑤ 巖 後に「.. よこくじょう」カードを弓:1いたプレイ

ャーは捨ててある「よこくじょう」カードを

ょ這ぜ、畜向きのままmにしておきます。 < 
町這扇＇のプ噂’ヤーが「おたからをいた q<？ 

だくよ」 のかけ声で「よこくじょう」カード
やま まい〇 うら”

を山から1枚引き、 裏向きにして全員に
せんいん ( 

みせます。

⑦「よこく

かかれているお宝を、「キャラク

じょう」た召一卜の裟薗に 1 
ター」カードの中からみつけて取 ぐ

なか と ＼ 

ります。 忍 訂
⑧「よこ＜疇？」カードが釜てなく 仄可Fでl!M

おお

なったら終了です。もっとも多く
てい か

「キャラクター」カードを手に入れたプレイヤーの勝ちです。

「おしりあわせ」 O胃9.＂肌疇隕 9 屯
か た ち あ おお ひとか

『おしり』の形を合わせて、もっとも多くの『おしり』をみつけた人の勝ち！ 「おしり」宵貞

m 
うらめんみとり いろ ようい

裏面が緑色の 「キャラクター」カードを用意し
まうらむ やま お

ます。よく混ぜ、裏向きのまま山にして置きま
せんいん や家 まい

す。全員、山から1枚すつ「キャラクター」カー 「キャラクター」
ひ おもてむ てもと お カード

ドを引き、表向きにして手元に置きます。

円雰9
と け い まわ じゅんばん やま ひ

プレイヤーは時計回りの順番で山から引いた「キャラクター」
て 早 なら か弓

カードを手元のカードと並べて「おしり」の形をみつけます。

①釜翼でジャンケンをし蒻ったプレイヤーから 「キャラクター」

カードを1穀ぎIきます。「おしり」の邑と稲を含ゎせることができ

疇笞は、引いたカードを手
豆 なら

0 X 
元に並べておきます。

なら

「キャラクター」カードを並べ

這 笞は、蘊籟を饒ぇて紐ベ告直魯証
ます。

溢 遠砧翫う 雌 1f,ヽ っていない

ぁ

② 「おしり」が合わなかったり、 X 
いろ らが ばしよ なら

色が違う場所には並べること

ができません。そのカードは Ivぁ 鬱 ］きのまま傷に藷てます。門鈎魯翫逼ら rぉしりJが合ゎない

叫殺以店のカードと藤する輯に紐べる

蒔は、接する釜てのカードと「おしり」が
ゑ口わなくてはいけません。

1萩でも「おしり』が含ゎないカード

がある場耕には揺べることができ

ません。

XIf,;_;息；咋
rぉしり」が

そ 内
各わない

なら ワ つき 0だりとな0

困l「キャラクター」カードを並べるか、捨てたら、次に左隣の
ひ

プレイヤーが「キャラクター」カードを引きます。
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