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。アイ9年ート

t雫
ポケモンチッフの攣・

4i／賣邑／；；/ffi!i．芍のポケモンチップを邑ことに分l9、よくきって

ラ自きの山にしたら．フィールドポードのわきにあるそれぞれのチッブ置き場に

、9てください。

イベントカードとアイテムカードの攣●

イテムカードとイペントカードを、それぞnよくきってウラ肖きの伍にしたら

ィールドポードのわきにあるカード●き場に置いてください。

ライバルカードの鵡鑽

イバルカードを．よくきつてウラ向きのWIこしたら．フィールドポードの

にあるライバルカード釦贔に置いてください。

・分のコマ雹遍んで。スタートに●いたら、瀑・亮TI＿ 
-ャンケンで攀壽•決●●す．これから先は、ジャンケンに鶴った人から

•…'” 盲゜.tt回りの 壽でゲームを遣めてください。

のポケモンチッブから好きなものをさつきジャンケンに饒った人から

りの順番で1枚すつ選んで、自分の前にオモテ1こして置きます．

ます．

出た散だけコマを遣め

廿がな芳酋にiめます。

できません。
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・コマ ブレイヤーらのコマ●スタートに..奪T,

J品累；tスターズみんなでグット89｛トルゲーム」って

A. 「すころく」のようにサイコロをふり、ゲームを還行させます．

フィ＿ルドポードを巡ってポケモンチッブをゲットしたり、ブレイヤー

自士でのバトルやポケモンチップの妥籐をしたりして｀ 1；；ヽ幼に

ライ1(Iレ（カード）l遥サjしたプレイヤーが慮ちとなるゲームです。

〇グームの元れは？

A.グームの況れは5函iウで9。 .. 
1 ；フィールドポ＿ドと力＿ド類を上図のようにセッティング．

；；フレイヤーのコマをスタートに直いたら、ジャンケンで繭畠•決めて
ゲームスタート。

2：自；；の国蘊がきたらサイコロをふってコマをiめる。

iまったマスの詣余1こ紅ぅ．（社しくは5～霞ページを貞ょう．）
●● ●'韮

3：ポケモンポイントが20点以 まったら．ライパルロードヘ遣むことが

できる。そこで向ちかまえるライパルの¥のり、と磁ぃ． 1蘊巖枷こ

面」したプレイヤーが占ちとなり、ゲーム藉f゚となります。

で 1むのグ．： 巴

●フィールドボ＿ド ■サイコロ バ 三 : : ： 、 こ う．

〇ポケモン雹ゲットするには？

A.ボケモンはそれぞれチッブとして社告しています．

ポケモンゲットマスに止まったらゲットチャンス’

そのゾーンと；；じ邑のポケモンチップの凸をめくり、サイコロを，]、り

そのチッブに雀かれているサイコロの伍を出ttばゲットすることが

できます．（廿しくは7ページをhょう。）

0；；イ9［ルバト』ぶつてな1こ？

A.ポケモンチッブに奮かれているポケモンポイントを20；；；屯g屯ると

チャレンジできます．そこにいるライ/(/レとの1（トルでいち卑く倒した

フレイヤーがこのゲームの旨薔です。（；；しくは9ヨ～四 ベージを貞よう。）
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このマスに止まれば、アイテムカードをもらえます。

アイテムカードのrr,の1櫨王から2知、だれにも

知 ないでキ孔にし●す．

アイテムカードのiが憮くなったら柑て礼•
五ぜてよくきり、常しし必を作ってから;,きます。

紅るアイテムカードは7伍までです．

もし` アイテムカードを7ei角っていて，樹しく

カードを引くときはいらないアイテムカードを

捨ててください．

このマスに止まると汲の自苔の薩191；；；伝みです。

●ライバルロードでは社みになりません。

このマスに止まれば．イペントがおきます．-.... .. 
イペントカードの山の1番上から1枚めくって

＊かれた揖恙遥ぃます。っ ・
使ったイベントカ＿ドは捨ててください．

・・ • イペントカードの山が慧くなったら、

虐て況を逍ぜてよくきり． iiiしい伍•
作ってから弓lきます．

―‘ 霞 t翌芸:;：プを
したときは、

バトルと

きます．

一・'問屯霜

・畠旦言：言竺：

I t:=11―’ このマスでライバルとのバトルに誂戟する

eとができます．※しなくてもかまいません。

このマスのみ、ピッタリ止まらなくてもここで

ライバルバトルをするか．右に邁むかを

選ぷことができます．

ライパルバトルの仕方は9"ベージを読んで＇ ください．

ロe
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［冑／縁／貢色／赤(J)...類のチッブ［

ポケモンゲットマスに止まったとき．

そのマスと同じ色のボケモンチップを

ゲットするチャンスがあります。

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．●ー●● ●一●●ー・・・・・・

チップ1
なポケモンで．イペントカードでしかゲットする

ンスがありません．
`‘  
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ゲットすると
出すサイコ

ポケ

E胃『冒町[9ll"99IIJ囮弓1いたカードは慮会に梃った品、ポードのわでに藷ててください．f-烹□し］竺？匹王；：
●ッブを檜ってし心い
と●はパトルで，．せん．

--言れ薗量：：［：•

一国雪
ドの曲成＜なったら、薔ぃ合わって捨'C5nている
ドをよくきって． i9こしてゲームを繭け•..

:管言：：ツら9:
一

，り、書かれている数を出すことで、

ゲットできます．

アイテムカードの「ス＿，，＿ボ→9」

999イパーポール」・「マスターポ＿，レ」が
あるとゲットできる●寧が菖くなります．

（詳しくは1ロヘージを見よう．）

っ
バトルで便うポケモンのバワ＿です．

バトルに出すポケモンのパワ＿と
”: 

ふったサイコロの散、便った

アイテムカ＿ドの「バワーアップ」の
F9“̀ . 

合計が、バトルのとさの

雌ポイントになります．, ..  
（詳しくは11~1aベージを見よう。）

り”ri"'~ーとができます．
ときは、伍のブレイヤーから貞えないようlc如 9
くアイテムカードをikとを●、7＆になるように持つて

てからカード迅l●ま百．--
已戸．こ饂旦百：：しぎぎ）--丑丑 E膏詈ユ

コマ●●●● ： 
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~ . イペントカードの「パトル」を引いたとさ"9!— 
勤 i.J.を蘊んで／9トルをします．

紬も過ぷii宇も、オモテ尚きのポケモンチップを
ロ••持っている必饗があります．

°'(トルするテッブ＆アイテムカード

イペントカードの「パトル」を§し9た又→そのXがiんだた

伍わせるポケモンテップを過U•9.
・・ よ呵 • その●’'時にアイテムカードの「パワーアップJをiiし

霞自；；の釦ているオモテ白きのポケモンチップの

ポケモンポイントのalfが20以tなら．ライバルロードの

―「r,1 ~

9ヨ
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入りロマスからライバルロ＿ドに選むことができます．

濠ライバルロードを蘊んでいる途革でポケモンポイントが
20より少なくなっても． 1貞入ってし緊えば蘊むことがでを●T.

_ 9 9.  

lライバルロードI

r 
19イ99ルロード〇入りロマス1

約モン9イ九がm西,.
このマスかslへ加•言．-・-"'" " ' ''-ライパルロードでは必祀矢印の方向に泣み止まったマスの指示に従います．

ライバルバトルマスのみ、ピッタリ止まらなくてもここでライパル9（トルを
" "＇ ’ するか、石に遍むかを選ぷことができます。....... 

ライパルバトルを選んだら、ライバルに坑戟することができます．

〇蘊藝虹！
9ヽ ' "' 'ポケモンチッフのバワーと「99ワーアップ」の●字とサイコロの酌字を足して

"" 攻攣ポイントとし詈す．

プレイヤー9 ` ‘ ブレイヤ＿2

ふって出たサイコロの始巨9

互］十団］＋互」
藷ふmを

姐ポイントのスさい分が盲ちとなります．
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II 
藷 ポイ4im

濠汝蘊ポイントm証だったときは日と〇をもう 9lffiぃ•す．

＂，零厚冒•
負けた方のアイテムカー改手iを見ないで2牧弓lを．
も国がアイテムカードを持つていないとをは、曲
柑手が 9 ●しか惰つていないとさ••その 9 校をもらし

このとさ．アイテムカードを6位以ヱ特っている遍；；

アイテムカードを●ててから弓1いてください．

＂濯愕，界冒•
バトルに●ったポケモンチップをつラ白でにしま,.

,． 
.Iコヽ ぇ●す．

ください．
"てく1ごaぃ．

なるように

手礼のアイテムカードを見えないようにつラにして、相手のブレイヤーに2校弓lかせまT.
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廓-m911171旧I9'！rr1f.. 
Dライバルカード書罪lこう！！
ライパルバトルに挑輯する人が、ライパルカードのiの1蘊王.,,いて

オモテにします．そのカードが合回9（トルするライバルです．冒aポケモンチップ書遍ぽうII
パトルするポケモンチップを1桜蘊びます．アイテムカードの「パワーアッフ」を

蛋いたいときは、2/lまで出すことができます。

EJライバ9直Iこ、サイコロ讐ふつてもらおう11
ライパルに蓋絨するブレイヤーの歪紺砿ゃイパル如

なりサイコロをふります。ライパルカードに書いてある．

サイコロの如砕Ic勧 nているll初．ライパルの

雌ポイントです．

≪塁鬱 ライバルが「サトシ＆ピカチュウ」のとき
サイコロの薮畑成2なら汝伝ィントは"

e迄なら19．図州Dなら証 lこなりま..

aサイコロ書ふって9(トル！！

l巨

ライパルバトルに援社する人がサイコロをふり、ポケモンチッフの9（ワーと

「バワーアッフ」の薮学とサイコロの最学送して．逢ヽポイントとします．

口藝和！
ライパルの致正ィントより笑きlガ1ば藷ちとなります．

成転ィンばが同じだったとをは．aと口をもう1涵弓います．

響 胃
籍ライバルに てば、その人がこのゲームの務者となり、ゲーム終了でも

響讚悶珊•
バトルに使ったポケモンチップをウラにして．ライバルロードの入りロマスに行を、

そのマスの虐宗に寇ぃます．ゲームはiわらす．IiかがライバJUこ籍つまで

続をます．ライバルカードは山に戻してよくきります．

9り


