


デイズニー・ピクサー モノポリー

心 注 意 （ちゅうい）

圏 I .;:：凸二；；二：二：；、し:. ..などのA•が
. .u~ " ＂̀ C,．．．ん＾● ●"い●？

●●●の●隕があり●すので、3才●翼のお子●には島”'こ与えないでください．
こ●"'と．．．＾

＂はデザ 1ン上、尖つてい●すので霞●で書．如畜し9に笞蘊してください．
• a 

•Bm虹しのi!心あり●すので．コ伍藷証遥滋出のおさ●の出4iかない
・か人

ところに●●してください．

●プラステック泊'..i."ら省ったり、箪•IIったり しないでください． iia9•ふれ
があります．

希
'”’"＇～ー'° よ●畢....．．人

〇こ●●の精に●扱鋭●●をよくお読みください．また皇み終わった●は●す保●しておいてください．

〇プラスチック官は認恥すので箪甘畜はすぐに自ててください．

9•一＼
はるか檀方へ。

ディズニー・ピクサーの11t界は金てあなたのものです．胴を遍んで冒●●捨めましょう。

＂すぺ●デイズニ ー・ピクサーに畳湯するロケーションを亮貫したり｀レンタルしたりして

，，ームを秦しみ拿しょう。セーフティーコーン●●〇アルのトイ・バーンを鴫てましょう．

量盪に一●多く賣慶●所賓しているプレイヤーのItちとなります

,・・',し-
このゲームの面如、モノポリー（i苫）と 曽“ し9,.99いう 葉に象徴されるように、財産を控占して一薔のお金持ちに

早'̂ " 9)•< ”.. 
なることです。その 段としで運と知力を傍ってテ＇ィズニーピクサーに登場するロケーションを売買したり

レンタルをうまく亙紺して1＆のプレイヤーと競います。

よ甜ir E 」は、各ブレイヤーが1つずつディス＇ニー ・ピクサーの駒を持ち、サイコロを順薔
で 、~．．

に振るという 『すごろくJのような動き方をします。プレイヤーは、サイコロの出た目の数

だけ泣み、；；が上まったロケーションのマスでいろいろな,.,,,,,きを宵ぅ

.̂ C,.^  ことがでさます。ロケーションの権利書やお9Lが、プレイヤーや錢行閉で

韮行きかうスリルを わいながら、さまざ出な作戦を練ってお金持ちをめざしま

しょう。

一
↓ ． ■アルのトイ・パーン・・ ・• 92個

■セーフティーコーン・・・・32偏

- -二＿
•人-,..

ヽI 

■ゲーム •99ード・．． ，ぷ ■サイコロ・・ ・2直

9.tルI彙，tー’・キャ7ククーの届．． ．． •9奮
ぽらこのゲームの恥韮如iがる奇品aがあり”す。もしも．iがったら社K芸ぷ如偵してください。I

贔
■ポン・アペティーカード・・・・・16わ ■ピスト/ • カップカード… • 99店

II 
■おi[
$>・$5・$,0・・・・・・ 名 40打

$20・・・・ ．． ． 48Iii 

$50•$9OO • S500 ・ ・・ 4i23¥ 
ぶit/239&)



誓董 ●'I冒＇胃，＂ ・・tz・
”’ 

まずゲームポードを広If、ポン9アペティーカード、ピストン・カソプカードをよくきっで裏向きにしてポードの
•ん， 9●’"” •人▼ 9 ●に9

決められた位置に置きまT。このゲームは、紐行係1名とプレイヤーで構成されていますので、銀行係を
“ しふ^ ．` 

決のます．他のプレイヤーは、自分の駒を1つずつ選びます。
- ,“  

お9LはS1.500づつ次のようにプレイヤーに配られます．

$1・$5-$10----l.曲 ＄20・ • ,6ら ,50 • 9100,9500・ •・ 全；；
ヽ •9 と9 、9̂ ‘’’、 •へこ 9 ●炉' . 

丹’)のお礼とセーフティーコーンとアルのトイ ・バーンとロケーション誨の権利書などは、銀行係が持って
•• 39”'9 ●99"“、..．"".

おさます。錢行係は競売人（下記査参照）を薫ねることになりますので、ゲームにプレイヤーとして参加
と..ん 力 し 9ん~、し人 9 99 9 ぺ9 に99 し9

してもかまいませんが、その問19該行の資産と償人の資歴をはっきり区別しておいてください．5人以上で

プレイする藷は、仕井省hがせ‘しくなってしまうので，位衿雀h葎荏した労がよいでしょう。
●9うふ -̀ ．． ． a心 9 ●たん Uと ' .,は' .と

※競売人／多くの買い手に値99をつけさせ、最高の1●99をつけた人に売る方法をとりしきる人。

•””"”"'l こ9 こえ？

各プレイヤーは、まずキャラクタ＿の駒1値を遺び、ゲームポードの (GO]のマスに置きます。それから2憎の9•,... 2 
サィコロを順1こふり、最も大きな目を出したプレイヤーから左回）にゲームを始めます。II初のプレイヤーは

- •., m9 99 9 ←し9こ＇ が＾”＂ ・ 
2個のサイコロを娠って、出た目の合計の袋だlj矢印の方向に 分の駒を這め、止まったマスの指示に

濯います。また、サイコロを編ってゾロ自 (2つとも篇直1が出たと答は、2償の自の§伍位だけ蔚をiぁ
しし した9 ,、9ど の つづ

その指示に従い、さらにもう一度サイコロを振る権利があります。ただし、・ノロ目が続けて3回出たときは、すぐに

（前 砧lに久らなければなりません。 (P.6を...,
紐 Cんし9

※同じマスに何人もの蒻がiまってもかまいません。

こ拿 ● “鳥 9199

ロケ＿ション1922タイトルあります。このマスに駒が止まり｀まだ所布者がいない場合は、ポードに印刷
● ●9 ●̂'9 99̂ 99 こ99●9 こ '9•9 ぃ ●9 999 ビ

されている伍格で紐行からそのロケ＿ションの権利を講入できます。購入したプレイヤー19、所有複をホず

蘊1，1薔注けとり、漬を向けて自窃の袖1こ、きます。もし、そのプレイヤーがそのロケ＿祖ンの権利を

曾^＂^
●● ●● ●9 99, 1 

貫いたくないと宣言した場合は、鰈行によって競売1こかけられ、もっとも高い金額を提示したプレイヤ＿に
…“‘ 9・ ●^， ．^  こうし●9 !’0 999匹ハ・ ●`99, .六

販売されます．ポ＿ドに印刷されている匠格で購入を 9否したプレイヤーも競売に参加でさます。入9L洒格
9 だ..．いし，．．く プ 999 い●●9 99 

（売りに出される問の最初の（●格）19、いくらからスタートしてもかまいませんが、通常は印刷されている額の
û‘んこ9 9 9ヽ ●,.● ● ●‘ 
半分からはじめます。また、駒の止まったマスにすでに所有者がいた場合は、そのロケーションの権利の

"’’ しヽ●9 し• し“' 
レンタル料を所賓者に支払わなければなり.せん。

••t雫＂呵叫'仰l 閲． L一
し●9

あるブレイヤーが愴のプレイヤーの●賓しているロケー
し』●99• 99, 9• 山9, ．亀

所賓●''""●にあるレンクル999亥恥9●,. -

咲のロケーション●砧じ九イヤーがら；；して協苔して

呟●のレン99iiie罪わな99ればが9宣せん．

-下m.'n,『. ァ；三星
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（ポン・アベティーJのマスにiまったプレイヤーは、ポン・アペティー

”`°“`  ＂ 
カードの山の一薔上のカードを、 （ビストン・カップ】のマスにLまった

..'、9Uん 99

プレイヤーは、ビストン・カップカードの山の一薔上のカードをめくり｀
しじし”’ ら 竺 ＂

その99示に紐います。そのあとそのカードは裏9こして元の山の
’‘“̂  99 ，． 
一薔下に戻しておきます。それぞれのカードの中に「刑務所から

99,． 
出る」というカードがありますがこのカードは使う日までもっておく

〒 •,..9 こ’`<,.し

ことが出来ます（使い方はP6の項目にあります）。使ったら元の
.. '、'“人した 贔ビ U 

山の一薔下に戻します。もしこのカードを引いても、いらないとむ... 9 訳

思ったら、いつでも他のプレイヤーに好きな9●格で売ることが

できます。
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一 '!『T9- このマスは、ただL●●だ91点もありません．

ロ
韮よってし退...,,,.,.,;,遥語ヤ届紺わ全恥．砧蜘，，活ぇ哀す。

•9 

櫂利書を鵬入したら、次はセーフティーコーン、アルのトイ・バーンを

違てて資産を増やし、金持ちへの道を歩みましょう。
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圏図l屈工］五図ド匝区賣豆汀厄立

●この自ii,,セ-9和ーコーンe如恥直心れていく贔苔にも込船n事,.
叫 iてていくこともで99すが]知-M濱＇ いっべん9埠四麻でもftてることもで●9す．．． "、•腿紅わなければならないセーフティーコーカ，そのセーフティーエンを憧てる予定なWーシaンの

l·孟竺；イて:;•-T,aててもセーフティーコー9.らてていない％ふグループのロケーシ●9は
匹這のレ999しiiをil窃することがで999. j 

．＂＂g所］から口るには..●
・'“̂” し●9 a ,．． ． こと ． ， 

①●●れ9ってeたらサイコロを纂年＄”を支払えば．．桑件に出る●が出●●T.
．． 9~ に ●9 - o だとe
Z●●”3園●わってくる虻•Jo●●出した吟． もし．心叫すこと9年心．ただらに

芯ィ？？霊ゴ芦（：?五？霊喜亡よ盟．れるii•J 豆亘｀
叩 1霧所から●る」のカーnmsっていれば、次の●曇9こ8った闘この力←ドを鰻●し．サイコロ ー

芸号五レか二；で；云；：；；：まの三 戸 -
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9- ;I.』）

セーフ和ーコーパn伽述、アルのトイ 9パーンは12社しかないのでn且にセーフティーコーンや
•9. 

アルのトイ ・パーンが全くなし晶、セーフティーコーンやアルのトイヅ←
●● ●,．9 9●こ '`'

ヤーは、イ也のカパヤーが燻物を銀行に戻すまで待たなければなり烹せん。
"‘‘9ヽ9 Bこう も 99いし99 ぶ切 ば い 999“‘ ” 

もし2人以上のプレイヤーが 行が持っている数以上の燻物をほしがった場合は、競売となり、より高い
＇’^ ●9 U てヽ ・じ た， ．の た

這註賣を提示したプレイヤーが、憧物を憧てることができます。

・可’',ー’
ロケーシaンやパワーや乗り物は、個人的に通当な（●格で他のプレイヤーに売ったり、所有地どうしの交換が

できます。しかし、セーフティーコーンやアルのトイ・バーンは九イヤー扁士の兌貨はbめられていません

ので．セーフティーコーンやアルのトイ・パーンが這っているロケーシ3ン99亮る事ができません。兌る甘は
たて oヽ）

同色のロケーションのすぺての憧物を銭行に売却してからにします。たとえ売りたいロケーションに憧物が

なくても．同色の他のロケーションに這物がある場合は、売ることがでさません。

セーフティーコーンやアルのトイ ・パーンを売る時も．買った時と同様に平均的に売っていきます。

同じ色のグループのロケーシ3ンにllっているアルのトイ・バーンはすべて、一度に売ることができます。

もしくは同時にセーフティーコーンを1つずつ均葎に売ることができます（アルのトイ・パーンはセーフティー
＂^こん ●● 

コ＿ン5軒分と同じです） 。セ＿フティ＿コ＿ンを這てる時と同じ方法で売らなければなりません

（セ＿フティーコーンの「憧て方のルール」参照） 。
Uん5人

※セーフティーコーンやアルのトイ ・パ＿ン19買ったときの半分の

価格で、いつでも銭行に売ることができます。

9-II1,19 •• 

低涵とはロケーノヨ/やパワーや磁J笞などをもとにして、桟甘からぉ笙を函9JることですJi蒻のない

0ケーションは、いつでも絨羞に入れてお;を白9Jることができます。祓酋偽届は、それぞれの蘊利薔に

苗繭されています。ロケーションが磁"'こ文ったら¥'ij',1薔はiがえしにして、占；；の品1こ直きます。

？三〕セーフティーコーンやアルのトイ・パ＿ンのmっているロケーションを蔽蘊｛こ入れるには、その；；しこ扁もの
",、） ＊ん←9 4• • •9 

ロケーションに這っているすべての違物を銀行に亮却します。ロケーシコンが低笛1こ文るとそのロケ＿ション

のレ／夕9ii如受＇”及れませんが、柚笹で巌泣，立ってないロケーシコンはレンクル itを盗ぼできます。
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●所有のロケーションやセーフティーコーンなどを売却したり、佃蘭に入れて現全を作っても他のプレイヤー

や銀行への支払いができなくなった詩は破蔭となります。
たて もの こ●し••じ Uん●●

●もし他のオバヤーヘのレンタル91等が払入ずに破在となった場合りすべての住物19購入99の半額で

§趾途甘遥釜に ふしてから負債しているプレイヤーに渡しますが権利書は抵当に入れずにそのまま

渡します。すぺてのらiのあるb蘊をそのプレイヤーにiiって、ゲームからはずれます。負，.している

プレイヤーは姿藷妾韮ってもらえませんがあきらめてください。すでに磁品心っているロケーションを渡す
，．丸•

山は、新しい所有著はすぐに10％の／直だけを紐粕没弘、ます。沼ぃ角苔届は、すく1こそのロケーンョンを

抵当からぬいてもいいですし、そのままにしておいてもかまいません。その釦遥品からぬ＜蒻は、利b10%

はもう一度銀行に支払わなければなりさせん。

・月苔や屯ふ＄どを韮科へ方竺う竺！i、白給を姐芍しても!i.えそうにないi§も合匂E:・りすべての合§を

銭行へ引き渡します。この場合、銀行はただちにロケーションやバフーや乗り物を競売にかけます(II物は

餘きます）。 ・rr”’”'r-、
韮したプレイヤーはゲームからぬけます。最後まで残ったプレイヤーの嘉ちとなl]ます。

●銀行係の仕事を整理してみましょう●
●つ こぺ•9 99 し●ん 99ん．，し． ．， 

●わ9L、プレイヤー”舅入する前の資厘の櫨99書、セーフティーユー乞アルのトイ・パーンを預が99す。
はっ●い

•細のサラリーとポンヤペ和ーカード、ビストン9 カップカードで発生したポーナスをプレイヤーに女弘、ます．
拿伍；h道、セフティ ふふ応9 99心ん•ー ーコーンアルのトイツ9ーンをプレイヤーに廠売したり、貶当をとって現金を賃し出したりします。

｀そんば99ん , ．，”‘̀' し●ん 999•9 
＊すぺての99金、●●、ローンや利子、プレイヤーが●ったり、鮫●にかけた9几

•渓して女泣しません。 もし綸甘にお;がな く な れば、 iiの五，ご.aを1i沃うして、筏のお；；として笞＃なたけ岱衿して
ください。



ー）.... ●プレイヤーどうしのお金の貸し1●りはできまゼん。

●九イヤーどうしの妥枷ゃセ＿フティ→ーン、アルのトイ 9バーンの兌貸如、他のプレイヤーはゲームを
心し き＇ ，．，．，つ 以い 99.^  
ー問スト9プし、 渉が成立したのを確認してゲームは再r"，します。

,―『''悶罰同寄濯■9、1
9んこ99*’J ケッ

1.11初に幡III書をよく●り．銀行係が各自2枚ずつ配ってしまいます．ブレイヤーはもらった極利書の代金

をすぐに銀行に支払います。つまり、最初から各プレイヤーは、2ヶ所の資圧を1さってプレイを始めるわけ

こう-•ぅ叉！；
2．通常'"つのセ＿フティ＿コ＿ンを這ててからアルのトイ ・パ＿ンを購入できますが、ここでは3つの

っ
セーフティーコーンをl1てたら、次のアルのトイ・パーンを謹てることができます。

し●ゲJヽう ↓ミ•，• u e んし• で と● しは9

3ゲームの終了99、2人目の破産者が出た時です。破薩者はすぺての資装を、支払わなければならない

“‘’ の て●し 9人 "99し，．..ヽ 199てい
相手に渡します。そして残ったプレイヤーは、手持ちの資産を計算し、順位を決定し去す。

(.罰”'9.
噴あらかじめゲーム往 時問を合意の上で決めておき、その＂点でもっとも金 ちのプレイヤ＿を勝ちとしま

す。屯匂伍暉・，ょ藷直をシャソフルして笛ブレイヤーに2li,ずつ潰します。プレイヤーはすぐに渡
．ヽ●<"" "'  

された襦利書の金額を紐行に安払います。通常90分を1ゲームとします。

＊畜産の9t算方法は、手持ちのお金を計算し、櫂利書は、ロケ＿ション価格そのままで計算します。セ→

ティーコ—ン、ア砂げ•パーベが蒻ciiilします。姐酋匹っ砂口芦4よ、菜iゆiii,ます。

§ 
みわがねも

閉 大金持ちになるには直もいいけど

マネーテ
督

クニックも必要なんだ。ヒントをおしえておこう,,

一9•一●まずは、ロケーションを手に入れることから

運よく止まったところのロケーシュンが空いていたら、まずは出来るだけ買うようにしよう。資麿が増えるの

遵？プレイヤ—琵餞：ができたリ、いろいろな咄吐てることができるからだ。
,．”‘ 

買い方もなるぺく同色のロケーションをそろえるようにしていくと賓利に展閲する。

●かItひきに苗いる「仇羞稔袢紅叉＇でご杞筵 i,J
禎釜，よかならず自苔の；；に直ぃておかなければならないが、2文竺人の土品な姿aを蒼につかんでいる

とは伍らない。 で呂” '潜 9 べつ
こ 9に•9

「抵 買い （ロケーションを抵 に入れ、別のものを買うこと）」で購入し、現金が少ない

ように見せかけて一気にしかける手もある。

-喋•一ディスニ—•ピ” モノれ心おもしろさ9ょ、サイコロの缶だけで漏ヽ がよmる「Ii」だ99のゲームではなく、i如ゥしイヤー
•’" 9̂’し9"”“ 

の；；っている0ケーションと妥檎して●9」に展閲を射る「技」のゲームだというところにある．
し6^●つよう ● ●●くて. 00い9

・賃廣冶用して19檎的な交9.
し^』く ど汎ぷ

「同色のロケーカン紐部●占してしる、過唸の2倍ゆンタル9が受99取れる」というルールから、同色のロケーンョンが
•いし』●9

3ヶ所あるところで、口分が2つ所有し、他のプレイヤーが1ヶ所所布していたら、そのロケーションを売ってもらおう。しかし、
.̀て •`.. じぶA

用手もみすみす自分が鳩をするような取り引きには、簡皐9こは応じてはくれない．そんな峙は旧手のほしがっている自分の
こう●●

ロケーションとの交換や、どうしても手に入れた91れば相手のロケーション1ヶ所に対して、自分のロケーシコン2ヶ所あるいは

プラス箱t＆ して、ってもらうなどの、妥討け岸ってもかまわない。

一’!r-u ●● ●こ話ぷ”..
ディス＇ニ ーピ”'ーモノポト目的は「9ものブレイヤーを●嚢9こ遍い込み も金MちになることJだ。これ9絶対

忘れてはいけない。

こ• Iiし9"
あるプレイヤーの駒が も所●していないロケーションに まり、そのロケーションを「買わない」と宣言すると、ただちに

競亮」にかけられることになる．認匹しいロケーシよ，＇叫媒丑しなくてもよい 。でも、` 姿，こ伍iする
ひ””く.... .．くだ●

者が少ないと、比綬的安い緬格で謹かに手に入れられてしまう。はしいロケーションで99なくても、さもほしそうな秦縁99で
“'ふヽ "^

.., 
競売に参加して、どんどん償格をつりあ9f、タイミングを見計らってサA.919下がる。19のプレイヤーに正規の伍＂より

て●炉 しび●うり Uこ
ずいぷん高い傭で冒わせることになり、●開は自分に有999こ遍ぶことになる。

·’‘9999:p’’’’rm1弓'199’’:"’9~
● 入る確宰を見速すな,,●

h.,  
レンクル料はかならずしも同じではないことに気付く。だからレンタル"の高いロケーションヘセーフティーコーンを憧てるこ

●9.， ”U倉 Uぃ・，、i”'枝'“‘‘●<99.. 
とは賓9,1に違いない。 でも1●のプレイヤーが入らなければレンタル9~ 99微 できない。とすると、入る讀寒の高いロケーシ

●9 •9 

コンを知っておくことは●"だ。

●ヒ公•
●●へ. " 

(9)ポン・アペ和ー99ードの中に「9アンディの饂風1のマスに遣む」「［ギル
99 99ヽ 枷

のパイレーツ・スカル）のマスヘ溝む」の2枚がある。ということ92、そこへ入る
”<•J9,. 
糟拿が高いということだ，

" . . ,．，’‘ ●9 9 9., m9 ひく
(2)そのBのサイコロの目の出かたに注意を払おう。多少レンク9しれの低い

●● Uヽ '’”
ロケーシコンでも、他のプレイヤーがよく入るところなら、それだけレンク9999
”慎●9

を徴収できるということだ． ... " 
'3){GOJからスクートして，ロケーションの伍格は図のよう（こだんだん高くなって． 
いるのに気がついたかな？

・じ馴JU9こ9 9 ●9 ,． 
・矢●の力Eにしたが・バ ► 


