
モノポリーキャッシュカードエティション

圏
企注意（ちゅうい）

はこしゃ ，，た かなら

保護者の方へ必ずお読みください。

●ぶさな蔀為があります点の缶には他対に入れないでください。窒急などの危険がありよワ
●饂の危険が衷内ますので、3料知語稲には層、！に与えないでください．
●詢はデザイン上、尖っていますので危険です。使角自 以外には、函甜に蘊11.ないてください
●穏ゎぬ専叙の恩れ如ありますので、；；；他触食は3オ未滋のお字掻の争遣かなし＼ところに伐籍してください。
●プラスチック袋を頭から禍ったり、顔を覆ったりしないでください。蘊急する恐れがあります．
ぺ註｝を慈蝉すると巽然．曲媛・綾羞和刀恐れがあります．下記に穿意してください．》
．珂磁に（二］戸と）磁池ニッケル祟磁池（オキシライド磁池など）は、麒に使用しないでください。
・舌ぃ竜逢と しい竃池、し:?いろな糧錮の肇池をまぜて褪ゎないでください。
●+-（プラスマイナス）を正しくセッ トしてください。
●蓋んだ釜は忍~ 蘊池をはずしてください。
●ショートさせたり溌磁符羅通緑、火の吊に入れたりしないでください。
●汚ユ烏池ヵ芦らもれた賊材負にかつたときはすぐに天董の采で統ぃ、送靡に祖椴してください．
ひふゃ薗に眉いたときは水で祝ってください。

eA ぞく 1い

■金属製のコマ ・ ・ ・ •··6個
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しよう ijOl~!IJ 禄” わがiii , . ．e pりら • "̂ 
〈お願い） 0こ使用の前に取り い説明11をよくお読みください。また` 訳み終わった後は必ず保曽しておいてください．

0プラスチック宙は稲昌材ゼすので簡計蕊はすぐに蘊ててください．

ないよう

◆セット内容
〈おもて〉

■ゲームボード・••…..・ 1社

戸●均峠 記 M
・士地遇行沿

・忠？也n叫 i寄:,
・ア99ート9" 999tと ＄29A 

．芸こば~!::::：： ．翌：：
?99-"’’‘如•c ●"" ぷ＆tが 心 ・209A

・ ア99ート 9 日 •編i• $2M 

・マi””... 
纏大い●ア99→4'ks2M

けん •9 しょ よい■権利書・・・28枚

■チャンスカード

Chance・・・・・・16社

〈うら〉

権利書
i, ．, 

＇東京．、と9 0 09 

撮籠格 $2M
IS匹西改っているl

紬 蒻・・・$200K 
I虻協勧"''"

蘊恥叉っCいる贔笞ロ
こ●繭•薔こ重る

■チ ャレンノカー ド
］ 

Challongo・・・ ・・16社

みとり こ

■ア／ゞ ート （緑）・・・・・・・・・・・・32個

一冒円l
⑥ 口 □ [• O 

3 0 □. ： 

0の□！ 
■メモl

．、
)-/¥ンク・・・・・・・・・・・・ 1個

ぁ”■マンション （赤）
ー2 徊

ユい

■キャッシュカード・ ・・・ ・・ ・・ ・ ・ ・ •6枚

9んち ”t-

◆電池の入れ方
"ん た・ 立色がわ でん ら

本体呉側の電池ボ ック スのネジをプラスドライバーを
9があ

使って開けます。④〇の向きに箔意して、箪4範愉池2呆
をセ ッ トしプラスドライバーでフタのネジをし っかりと

締めてください。

たん がん で＾ ら Uん し ょ＞

※単4乾雷池2本使用 （アルカリ経蘊池籍遥 ．薙売り）
REQUIRES 2 LR03 ("AAA"SIZE) BATTERIES (NOT INCLUDED) 

•
J
B
固I

＇ー2
 

口

-9
9
ー

ー
ノ．

9
9ヽ

コ

`
‘
』
イ

_＿ —
r

｀
い
サ

．
 

囚 囚



ぽ切和弓菟虚四吟苫和亨J
一'rg,＇ 釈紐ぷ，，舟＇ゃ屯咋．醐
ば 一））

$1M 

$1K 

($1090000〉

1サウザンドドル ($1000〉

1ミリオンドル

[＇ かしM …… $1000000（単位）

8・・・・プレーヤーが「GO」のマスをi逼したら、プレーヤーはキャ・ノシュカードを染如霜iに角紐、ー一→ポタンを

神します。＄2Mが己釦謬されます。

： 訟‘こ左ー芯掌戸応；とい出幻言：ご慧；：？ふtのキャノノュカードの

□.. 
雀 ...•お答をもらう（叉＇約 蒻翌磁ふ3

⑦..'"•おる直ぅ （謬） 笙認箪晶迅
て

$1000K = $1M 
れい

例： ＄1Mを知知 蛉‘は①〔口こ〕を鼻します。

たん．，
$1000（単位）

り

今

°‘J.』”↓9d9
／音量調節 心

だん"‘9 ,999』,., ,.の9

小数点 キャッシュカードを抜いた状態で、ポタンを押し続けることにより4段諧の音量朋節が可能ですc

はん たい つか ”た
◆メモリーバンク本体の使い方はんた．9 +うに●つ かなら やじるし"うこう そ
1 本体し

そうに心
こキャ ッシュカードを挿入するときは、必ずカードの矢印の方向に沿って挿入

してくだ さい。はんたいそうに●う ぉr ば •,·9 たた '” 
2.カー ドを本体に挿入しても“ピッ”という音がならない場合は、カードが正しい方

尚でi篇叉されているかどうか藷訪してくださ い。
•ち，， さんがくに●が1バ ばあい

3.間違った金額を入力してしま った場合は、 「C」ボタ ンを坤して
ただ ê”『＜ にゅう

91 < 
、正しい金額を入

力し繭してくださいケい にか1ょく e,.,'l< さいが• 9いしょう
4. 1回で入力できる金額は叢大で＄20Mで、最小で＄ 10kです。おん，りうらFせいはうはう Tべ はんたい
5.音量の調整方法は

し上9Tうて^
、全てのキャッシュ

93 つつ カードを本体からはずし、小数点のボタンをこの おん9／ょう ひょうじ
押し続けてください。 （お好みの音量の表示のときにボタンをはなして ください。）

◆スタート お そうに•9 ぜん
どれかのボタ ンを押すか、キャッシュカー ドを挿入してください。全プレーヤーの

も •ん 、こじ

持ち金は＄1,§炉凜姶まります。序ャッ シュカードを苓約，こ樹食す”る位、しそのキャ ッシ
ュカー ドの番号が表示され、その後にそのプレーヤーの現在の持ち金が表示さ れます。
'→●う●ん かね う と ばあい
［入金、お金を受け照る場合l，こう ，］ よう 9/"

●「GO」のマス を通過 ●通行•利用料 ●チャ ンスカード、チャレンジカードう はさん
●アバー トやマンションを売る ●祗酋 ●破産したプレーヤー

I 
9こ・う●ん かわ う と いほう

メモリーバンクから入金、お金を受け取る方法】
てン9 n ム；□0ン： 言し：ヤヨ：ンを望るート・？虞゜ら虞-

Uが9がわ
プレーヤーのキャッシュカードをメモリーバンクの左側さこ こう <eんがくひ』う

に差し込みます。そのキャッシュカードの口座金額が表
上 うと ●んがく
ホされます。プレーヤーが受け取る金額をメモリーバン

t“●’̀’“ 
クに入力します。凸曲釜藷しこ閃釜があったのを品訪し

たら、カードをはずします。

「30000.し
三€）巳
コ3 C] 

⑥ 33  0 
コ3 C) 
0 3こ｝

30.000. 

三］0口
□ 3 C〕
コ3 0 0 
コ3ロ
0 30  

り国釜；ぉ釜を支払ぅ蛉 l
=＝●通行 ・利角料 ●士i訊 ●桟釜 ●チャンス

カード、 チャレンジカード ●アパートやマンションの．，し●う -しヽとう 99Cヽ むしょ で
購入 ●抵当からはずれる ●刑務所から出る ●他ふさい かス

のプレーヤーに負債を返す
し●っ●ん 9わし"ら CうUう

［メモリーバンクに出金、お金を支払う方法］とら
●チャンスカード、チャレンジカード ●土地、アバー

こうに•う けい●ん しはら ていとう りょう●ん
トやマンションの購入 ●税金を支払う ●抵当料金しはら "いじし● で
を支払う ●刑務所から出る。

みざ げわ

プレーヤーのキャッシュカードをメモリーバンクの右側さこ し9,. .Aがく に嘩ういく
に差し込み、支払い金額をメモリーバンクに入力します。

目酋釜藷から白釜があったのを藉諒したら、カードをは

ずしますc

9●ケ
他のプレーヤー

ほか かり し9』ら
【他のプレーヤーにお金を支払ったり、

ヵ•o ,, は9 U9 

からお金を受け取る方法】つつ 一つ ＇） ようり』9 U さん
●通行 ・利用料 ●破産

プレーヤーに負偵を諺す

支伍ぅ術のプレーヤーのキャシュカードを若徊に倉しこ うと，，わ Uが9

込み、受け取る側のプレーヤーのキャッシュカードを左

備に倉し込みます。それぞれのプレーヤーの目盆釜籟ひょうじ しば． ．人がくに●が9ょく しはシ
が表示されます。支払う金額を入力します。支払った

倫のプレーヤーの凸盆釜藷ヵ‘i、加）、虔け取る値のプレー

ヤーの凸座釜籟が増ぇます。薔プレーヤーのキャッ

シュカードをはずします。
しゅう りょう

◆終了はんたい でく ぷんか，.ばうら ばあ．．
本体を約1分間放置した場合、 自動的に磁藤がOFFになりま す。どのボタンでも

” さ••さとう すぺ

いいので、ボタンを押すと再起動します。全ての凸盆の釜籟が米休にセープされています。

つまり、さいかい ゲーム を逢串で平餘し、箭固の持ち釜そのままでしばら くたってからゲームを

再開することができま す。

とら u,、ばい
●土地の販売

はか
●他の

9 と

〈受け取るプレーヤー〉
し Uら

〈支払うプレーヤー〉

」
u.uuu_. 

I 
三〕〇巳
3 3 ビ〕
3コロ
コ3 ピl

O□ 0 
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、こ苫炭函云函桑函距桓至亭）
もく てき

◆目的
しくて● どくせ入 こと U‘ い み ざい＾＾ ど< t9A U” 

このゲームの目的は、モノポリー （独占）という言葉の意味から 、財産を独占して他のプ
U さん＂こ し●た人

レーヤーを破産に追い込むことです。その手段として、土地・蘊楊．
”‘し● Uい 19い つうこう

会社の売買や通行・
りようりょう かつよう うん ら・1ょく たたか

利用料をうまく活用して、運と知力で戦います。
のそ 99た

遊び方は、各プレーヤーが1個ずつコマを特ち、サイコロを繭蕃に捩り、「すごろく」の
うごかた と “し』 ふとうさんと ひ わこa

ような動き方をしますが、コマが止ま ったマス（場所）でいろいろな不動産取り引きが行

われます。

蘊矛iJ祉ヵゞプレーヤ—簡で行きかい、だれも力ゞ釜特ちをめざし蔽蔽を練るところに、この
ゲームのおもしろさがあります。

じ0んび

◆準備
ひろ

まずゲームボードを広げ、チャンス(CHANCE)カー ド、チャ レンジ(CHALLENGE)カー ドを
99 C ・ いら わ ； ぶ ん

よくき って、裏向きにしてボードの決められた位置に置きます。プレーヤーは自分のコマを
こ 又ら 宣い入ら "ん••し』

1個選び、キャッシュカードを1枚選びます。アパート・マンション・権利書などは、まとめ
ぉ

て濫いておきます。

璽璽｀
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◆基本的なコマの進め方
”く ●人そくせい こ スら

各プレーヤーは、まず金展製のコマ1個を選び、ゲームポードの「GO」のマスに置きま
じ●んし9と'" ひが""

すcそれから2個のサイコロを順にふり 、骰も大きな目を出 したプレーヤーから左回りに
はじ aいしょ で め ごう．うい かず

ゲームを始めますe最初のプレーヤーは2個のサイコロを振って、出た目の合計の数だけ
9 じこし ほうこ: じぶん すず 9 じ しこが

矢印の方向に自分のコマを進め、止ま ったマスの指示に従います。
』9●め U が こ ， ， ， ご ' " い ず う

また、サイコロを振ってゾロ目 (2個とも同じ目）が出た場合は、 2個の目の合計数だけ

コマを祉めその指示しこ裔ぃ、董にもう二点サイコロを捩る蘊利があります。値し、ゾロ自
つつ ＾‘で 9れヽし しょ Uし

が続けて3回出たときは、すぐに「刑務所」に入らなければなりません。
.. .,.,こん

※同じマスに何人ものコマが止ま ってもかまいません。

（ゴー）
いっし●う

ゲームボードを一周し、コマが「GO」のマス
とお とさ

に止まったり、通りすぎた時は、＄2Mの籍料を委
いっし9

け取ることができます。＄2Mはゲームボードを一周
たび しじ ば

する度に受け取れます。カードで指示された場
あい う と

合も受け取ることができます。

■GO 

と ち

■土地

直

ぶ氾レ土

直
と ら ＂しょ

土地は22ヶ所あります。ここにコマが正まり、
しょゆうし雫 ば●い いんさつ ”” しう こうに●う

まだ所有者がいない場合はボー ドに印刷されている価格でその土地を購入できます。
,•9,-•う いゅ9 99ん竺？し9ん 99 9，よう おもで 、； じぶん零9 れ

購入したプレーヤーは、所有権をホす権利害を受けとり表を向けて自分の前に置きます。

GO 

とら か 9`．99ん ばあい ・9う9̂‘

プレーヤーがその土地を買いたくないと宣言した場合は、競売にかけられ、もっとも
た＂ ●んが（ ていじ Uん 4‘‘ し1~ さつ か＂くこうに•ぅ

高い金額を提示したプレーヤーに販売されます。ポー ドに印刷されている価格で購入を
•• U きょうばい eん” に●うeっ，，か( 9 だ と● ●いしょ ”かく

拒否したプレーヤーも競売に参加できます。入札価格 （売りに出される時の最初の価格）
つ）じょう いんさつ ”(  UA.“̂ 

は、いくらからスタートしてもかまいませんが、通常は印刷されている額の半分から はじ

めます。

囚 区



.Jうこう ・9ょ9 1、 "ら

通行料の支払い
999 しょゆう と ら と し』 守 う し ゃ "んりしょ しる つうこう '’ょう

他のプレーヤーの所有している土地に止まったら、 所有者に権利書に記さ れた通行料
し 9』ら とちていとう Uい ばあい つう こうりょう ちょうし疇う ど9

を支払います。土地が抵当に入っている場合は、通行料を徴収することはできません。同
J 』くと名 『9な ど<tん レ 』 ゆ9 J のいと r' ばい。」ぅ 79,Uう

色の土地を同じ プレーヤーが独占して所有 している場合は、止まった土地の2倍の通行料
し 9ょう しょゆうしゃ ．Jうこう '99う＂い寅•9 hT  つ●

を支払わな ければなりません。もし所有者が通行料の請求を忘れても、次のプレーヤーが
ふ●え 迅ヽ芦●う つつ·-つ •J』つつと ふ つうこう 99ょう

サイコロを振る前までに請求すれば、通行料は受け取れます。振ってしまうと通行料は
ae・ ••ぅ
請求できません。

”い ,.. のり LC》■会社と乗物
釜社はインターネット釜＇ぶiと籍蕃蓋話荼社の2

かしょ のり bの か し4

ヶ所があ り、乗物は4ヶ所あります。このマスに
と と• とち ばあい =ンた 9Jな

止ま った時も、 土地の場合と全く 同じですが、
,9ん ,, し9 ないよ9 ，.しょう-L 4、

権利書の内容が多少異なり ますのでよく読んで
”‘'9 ,．9 ゆ9

プレイしてくだ さい。 （会社を1つ所有し てい
,,あい ダ " ”< ，JJう

る場合はサイコロの目に ＄40Kを掛けた額、両
,., し． ゅっ ばあい の

方 とも所有している場合はサイコロの目に＄
か グく しとら

100Kを掛けた額を支払います。）

■チャンス (CHANCE)とチャレンジ (CHALLENGE)
ャユ いらばんうえ

チャンスのマスに止ま ったプレーヤーは、チャンスカードの山の一番上を、チャレンジ

のマスに正まったプレーヤーは、チャ レンジカー ド
.. ,、.,』んうえ ， じ したが

の山の一番上のカードをめく り、その指示に従いま
竺 ＂工 いらばん＇，.

す。そのあとそのカー ドは哀にして元の山の一番下

に貞しておき ます。

＼ぎだぎ
ョ＂ココ¥iiii虹 ：して 召・
函5/J)惰 っている

，． 

，，99-I-9貨ぁ疋り

$250K、 '
•し

S1M紺1ぅ。
9 1H洲 H~

＂コショコ111あ望薔
マ'". "'" アバートを4軒拷っていた場合

$250KX4=$1000Kになるので

目1$1000k=S1M 

目I$2500K = $2.SM 

'"ヽ 、ヽ しょ ,·•<.,., 
それぞれのカ ー ドの中に「刑務所から釈放」

つか と●

というカー ドがありますが、このカードは使う時まで
ら で● つか＂た"い しし●

持っておくことが出来ます。（ 使い方は「刑務所」
こう しく つか しし｀ ーニ

や● いちばんし，.

の項目にあります。） 使 った ら尤の山の一番下に
竺 U

戻します。もしこのカー ドを引いても、いらないと
ゎも 9’” ”‘ ”< 
思ったら、 いつでも他のプレーヤーに好きな価格

で売ることができます。

しょとくゼい ぷっぴんぜし‘

■所得税(INCOMETAX)と物品税(LUXURYTAX) 
し Uら ぜんしさ人かかく

このマスに止ま った時は、メ モリーパンクに＄2M支払うか、全資産価格の10％をメ モ
せんた< VA しさんかかく ても ●,.がく ていとう 99人 つ

リーパンクに支払うかを選択 します。全資産価格とは手持ちの金額と、抵当権の付いた資
さん・よ ていとう ＇さんひ Jうじ かかく しゅう たて しの かかく さ

産及び抵当に入っていない資産の表示価格、および私有 しているすべての速物の価格を指
●9しし さんかケく ごう 9九 ヽ

します。全資産価格の合計を出す前にどちら か1つを選ばなければなりませんので、常に資
さん 99 あく

産を把握しておかないと思わぬ損をしてしまうこ ともあります。

屑
S 1 M の10%は＄100K
S100Kの10%は＄ 10K

nぃ

（例）＄10.950Mの10％はS1.095M....,くe

(※O.OOOM以下は切り槍てて下さい）

ちゅう しゃじょう

■駐車場 (FREE PARKING) 

このマスは、ただ止まるだけでなにもありません。
とさ -Jう こう り よ9.，ょう ら上うし●9 4 •9 ．ゞ , ・"'ばい つう

※止ま っている時も通行 ・利用料の徴収や所有物の売買は、通
じ99 '’こむ

常どおり行えます。

も¢/'o 夕
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．
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さ

け い む し ょ■刑務所 (JAIL)
＇^`べ‘と J ゐ •` 999 がくら・う な 人 " つ

本来のコースを通ってここに止ま った場合は、「見学中」ということで何の罰もありま
つ奮じ•^“ん主わ ふつう

せんし、次に順番が回ってきたら普通にサイ コロ を振ってゲームができます。
っ≪ ｀ あい 99,、 C し． とい

しかし、次のような場合プレーヤーは「刑務所」に入 らなければなり ません。

＂＇・む しょ は"

①「刑務所へ入れ(GOTO JAIL)」
と Le

のマスに止まった時。
999ヽ しい い C 

② 「刑務所へ行く」のカードを引い

た品。
hんぞく ど めた と•

③ 連続して3度ゾロ目を出した時。

① 
とさ ちょくビつ↓7いむし、 ●●)•し．う

刑務所へ送ら れる時は、どの位醤か らでも直接刑務所へ入り、＄2Mの給料は受け取るこ

とはできません。

は 囚



99い、： 9、J

「刑務所」から出るには…
じゅん99人 宣わ 攣ス しや C じょう"んで

1順番が回ってきたらサイコロを振る前に＄500kを支払えば、無条件に出られます。
じ●んばん かい 甍いだ と● Uいこう と•

2順番が3回まわってくる間にゾロ目を出 した時。もし、ゾロ目を出すことに成功した時
"”r -9うじょう と声

は、ただちにそのサイコロの目の数だけ進みます。（ただし、通常のゾロ目を出した時の、
いらとふ "ん '’ と色 し 咋

もう一度振る権利はありません。） 3回とも、ゾロ目が出なかった時は、＄500k支払って

出なければなりません。
"い C しょ レっ(999 つぎ

3.「刑務所から釈放」のカードを持っていれば、次
；●んばん とさ ていし●つ で

の順番になった時このカードを提出して、出るこ

とができます。カードは蕊がえしてカー ドの面
いちゴんした もど

の一番下に戻しておきます。
ば力 "い C し』 ＾（ 999 

4他のプレーヤーから「刑務所から釈放」のカード

を合ぅこともできます。
けいむしょ はい とき つうこう りよう‘‘ょう ちょういう

※刑務所に入っている時も通行•利用料の徴収や
とょゆうぶつ

所有物の廃肯はいつ
ゎこa

でも1丁スます。

'りしョ，，レンジ証萌1)¥ら罪。 ．ぐ

紐知
泣否〇さってし＼て、

その鰈ってもよいし｀
g/l)フレイヤーに

売っCSよい。
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とら こ

1つの土地に4個までアパー
た

トを建てることができますが、
とういく とら へい さん た

同色の土地に平均して建てて

いかな くてはなりません。ま
r r̀ と

ず1個だけ建てる時はどの土
もた

地に建ててもかまいませんが、

嘩自ヵ＇らは 、アパー トの紐
ところ た

てていない所に建てなければ

なりません。

.rん そく と彙• ていとう い ，£ぷい てでよう

※この原則は、 アパートを売る時や抵当に入れていく場合にも適用されます。
こに じょう ● した” こ こ

※1個ずつ建てていく こともできますが、上記のルールに従いいっぺんに3個でも4個でも
た

建てることもできます。

忍筵戸繭＇入したら、加ァパ：：トあゆマンションを
建てて資産を増やし、釜持ちへの道を歩みましょう。

た かた

◆マンションの建て方
とう しょく と ら

プレーヤーが同色の土地すべてに4個ずつアパ
た けん Uつ 9

ートを建てている蘊釜、メモリーバンクに建設費
しはら

を支払ってマンションを建てることができます。
さいこ 、ヽ a： こ とら

その際4個のアパー トは場に戻します。1個の土地

には1個のマンション しか建てられません。
し禽,c-●9 9 

※マンションにする とさらに収入が増 します。

た かた

◆アパートの建て方
とう 4 く と ら 9ベ レX ●う

同色の土地を全て所有したら 、メモリーバン
けん.-, " ,. "ら

クに廷設費を支払ってアパートを建てることが

できます。
た こうつう ，tょう え

アパートがたくさん建てば、通行料が得られ

るので、まずアパー トを廷てること に涵爺しまし
9こ

ょう。ただし、アパートを建てるにはルールが

あります。

m •埠由届 ＄4M 

•土邁罪
土地のみ ＄500K 

田•遠輌 ＄4M 
●土地通村社
士地のみ 岳翌0k
箪匁，レ フを紅比ているとと渾祖出希）

三・マンションが罐っているc $20M 
●遭設費
・アパートl駐成血 鯰 M
・マZション逗設費 1 
迫 っているアパート碩と＄2M7 

七・ HE如 ．

ふ そく

◆アバート・マンションの不足
アパートの薮は32個．マンションは12個しかないので蘊にアパー トやマンショ ンか笞

くない蒔、アパートやマンションを紐てようと憩っているプレーヤーは、他のプレーヤ
99 bビ・

ーが場に戻すまで待たなければなりません。
ふトりいじょう 9ご あ かず い しょう たC らの は ばあい さょう9̂ ‘

もし2人以上のプレーヤーが場に有る数以上の建物 を欲しがった場合は、競売とな り、
,,,,. "ん U一 ひていじ たて b”'こ

より高い建設費を提示したプレーヤーが、建物を建てることができます。

囚 ほl



と ち ばいきゃく

◆土地の売却
ぃ”い しさ＾

アパート・マンション以外の資産（土地．凪笛．釜社）は、自品にプレーヤー局士で簸
99い こうかん こうに●うじ 92人ゴ‘:

売したり、交換することができます。ただし、アパート・マンションは購入時の半額で、
はい●●＜

いつでもメモリーバンクに売却することができます。アパート・ マンションが建っている
99い●ゃく ト•

マスを売却する時はアパート・マンションをメモリーバンクに藤羅してからにします。ア

パートを英涌する蒔は、籠＇`文した為と蘭籍に箪給的に況法iしていきます（アバートの紐て
“た さんし9う Uいさゃく じ乙たい ばいがぺ ば

方のルール参照） 。マンションの売却はアパートの建っていない状態にまで売却をする場
が‘ の ( ,, 貪んが' ,, "り ふ さい 99 と書 かのう

合を除き、そのプレーヤーが手持ちの金額で支払えない負債を負った時のみ可能とします。
こぶん ●ん”’ そう おう

（マンション1個はアパート5個分の金額に相応します。）※アパートやマ‘ノンョンをメモ
"い●ゃく とき 99̂  Uつひ ュんぶん ”9< 

リーバンクに売却する時は、建設費の半分の価格になります。

ていとう

◆抵当
てい Cう と S

抵当とは、土地・凧笛・盃社などをもとにして、メモリーバンクからぉ釜を福りることです。
んてもの とち でいとう’` ”゜ケ ていとう＂かく

建物のない士地は、いつでも抵当に入れてお金を借りることができます。抵当価格は、それ
、1ん '9 し4 9う いんさつ

ぞれの権利害の裏に印刷されています。
e 9 ていとう 4い "んりしと うら し ぷん曹 ｀ ぉ

土地が抵当に入ったら、権利書は裏がえしにして、自分の前に置きます。

権利書

東京
，`と9,ご

簸当価格＄2M
↓←ヽ 9 _,9 

IS2Mて砥当に入っている）

,．く " "< 

利息価格• • , $200K 
1臨糾釦の10,01

繹 1こ入っているIll含は

この111をIllこヨる

権利書
特急列車

D そく 0 かく

利息価格・・・$100K 
（臨出ffi0JlU%)

て•9L9“9’“•
饉益IIこ入っ<:LIるII含口

曇●9.て

この面を覆

権利書
ィJ9ー初卜自社
“`ヒ' ” ”`

抵当価格＄750K
($750Kて揖当に入っている）

c そく＂かく

利息伍格・・・ $75K 
1闘峠の1⑳ l

籠!:i1こ叉っている白苔5
この繭 を漸 こヨる

c e て•、 L9 い ●'・ どうしょく と ら

アパートやマンションの建っている土地を抵当に入れるには、その前に同色の土地に
f．ても＂ ば．ヽ ●●く とら C．、とうはい r ら

建っている全ての建物をメモリーバンクに売却します。士地が抵当に入るとその士地の
つうこうりー9 9 と どうし9くていと' "い ヶちつ9,•9 99ょう●ょ9し●つ

通行料は受け取れませんが、同色で抵当に入っていない土地は通行料を徴収できます。
（い r9 mヽ99ょ てい とう かか りそく（わ

抵当を解除するためには、プレーヤーはメモリーバンクに抵当価格と 10％の利息を加え
＇にら どうしょく とち Tぺ か．．じよ •9んりし』 ウもて あ，；た

て支払います。同色の土地が全て解除できたら 、権利害を表にし、改めてアパートをメモ
ひヽ 9 じかかく か

リーバンクから表示価格で買うことができます。

図

ー可99999-999 99 999 9,Iり．l．99 9 9 9 9 999 9 9 9 9, 

く 、至漑冠窄臣臨革）)

.“‘ rぅ とち そう ●う こうい う わた ，，かく そうだん うえ

抵当に入っている土地でも双方の合意のもとで売り渡すことはできます。（価格は相談の上、涙歪し
あたら しょ ゆうしゃ う わた ；てん ＇） そく

ます。）新しい所有者は、売り渡された時点でメモリーパンクに利息10％を支払わなければなりません。
う わた と●いン しょ ていとう rいじ』 4 ●い ていと' ”，，く りそく し Uう

※売り渡された時に一緒に抵当を解除する場合は抵当価格十利息10％をメモリーバンクに支払います。
●と かいじ4 9, ．い う わた 91 9く し Uら が＇じ』じ ていとうかが ,, そく

※後で解除する場合は、売り渡された時に10％の利息を支払い、解除時に抵当価格＋利息10％を
し Uら と，1 そくしにら

メモリーバンクに支払うので2度利息を支払うことになります。

・祗当はこんな結に希i涌しよう・
ざん●んぶそく こうに●う とら はか しにら cc 

●残金不足でどうしても購入したい土地があるのに寅えない。または、他の支払い等が
とさ ，、 よう

できないという時に利用 しよう。
さく●んじ↓9 99ケ さんそ：がくし ●ん ＂ く ふ そ く

●作戦上、他のプレイヤーに資産の総額を知られないようにしたり 、金額が不足してい
つか

るように見せかける手にも使える。

93 さん

◆破産
し↓ゆうと う ばい さ●く てし 包んが（←』＜ iz" 

●所有の土地やアパートなどを売却したり 、i底羞に入れて手持ちの金額を作っても他
しばら と● 99 さA

のプレーヤーやメモリーパンクヘの支払いができなくなった時は、破産となります。
ばか つうこうりよ9 99ょう 99ら と● す^：

●他のプレーヤーヘの通行• 利用料などが払えなくなった時は 、 全てのアパートや
."9 9-．っニ 92^ がく へん•~ても ●んが（

マンションは購入時の半額でメモリーバンクに返却し手持ちの金額にしますc それら
て も ●ん”くけん •I いていとうい つうこう ・）よう ．，ょ9 99た

の手持ちの金額＋権利吾（抵当に入れずにそのまま）を通行・利用料のかわりに渡し
Cんがく Uう

ます。藷筑しているプレーヤーは全額払って もらえませんが、あきらめてください。
ていとう 9』い とら わ／こ と. .たう し上 ¢9 99 （いヤうかい 99ょ

※抵当に入っている土地を渡された時に、新しい所有者はすぐに抵当を解除してしまう這答、祇羞
ゴかく 99 9< -'iら 轟C がいじ』 99あい うわた と•

価格＋利息10％をメモリーパンクに支払います。 後で解除する場合は、売り渡された時に
99 ィ(9, 9いら か＾みじてしとつ”沢 9）そく しばら

10％の利息を支払い、解除時に抵当価格＋利息10％をメモ リーパンクに支払うので2度利
そ（し Uら

息を支払うことになります。
Uい さん し 9』9 ，さんしょぶん はら と寧口

●税金などをメ モリーバンクヘ支払う ときに、資産を処分しても払えそうにない時も破
しとん U nた ば｀し‘

産となり、すべての資産をメ モリーパンクヘ引き渡します。この場合は、ただちに土地 ・
9い J9 た C 6の、Jぞ 負ょうば

会社 （建物は除く）を競売にかけます。
しょうぶ き かた

◆勝負の決め方
はさん さい，.の一

破産したプレーヤーはゲームからぬけます。最後まで残ったプレーヤーの筋ちとな ります。
た

◆その他
どンし ＂＇』 か

・プレーヤー同士でお金の貸し借りをすることはできません。
とうしこうし"し はい｀い じ 99” 

・プレーヤー同士の交渉時やアパート ・マ ンションの売買時は、他のプレーヤーはゲー
ぃs,, こうし＝うはいりつ 以 9こん が、かい

ムを一時スト ップし、交渉が成立したのを確認してゲームを再開します。

固



ゲー＼、公のP)レー．,91r-
さいしょ し9ん りし 』 e I>'く ●い く9ご

1最初に権利書をよく切り 、各プレーヤーに2枚ずつ配ってしまいます。プレーヤーはも
けん 9、しふだい さん レはら

らった権利吾の代金をメモリ ーバンクに支払います。
けん ，.-

2，アパートを3軒建てたら 、マンションを建てることができます。
しゅうり99 ひとりめ ふた99 とさ ひとり U さ,.しゃ で とき U ^^  

3．ゲームの終了は1人目 (2人でゲームをする時はどちらか1人）の破産者が出た時です。破産
しゃ ，さ＾し Uら あい で 0た ” ,• 

者はすべての資産を支払わなければならない相手に渡します。残ったプレーヤーは手
も しさん し9いさん じ＾んい ttって．，

持ちの資産を計算し、順位を決定します。

じかん

時間ゲームのル北-ル
しゅう●は9 じ かんごう い うえ さ じてん 9•'- b 

あらかじめゲーム終了時間を合意の上で決めておき、その時点でもっとも金持ちのプレー
っ999ょう・メん れとな

ヤーを勝ちと します。通常90分を1ゲームとして行います。
しさ人 99いさん 919 99う て e さんがく ""-,,しJ とらかか( 9tい さん ごうけい

・資産の計算方法は、手持ちの金額と権利言 （土地価格はそのままで計算）を合計します。
こうに●う か かく 9うい さん ていとう とち 93んがく "．、さん

アパート、マンションも購入価格で計算します。抵当になっている土地は、半額で計算します。

おおがねも うん

大金持ちになるには運もいるけど
ひつよう

マネーテクニックも必要なんだ。

ヒントをおしえておこう！

／ ーぅにゅう

■購入のテクニック

-．軍“=

とら

●まずは、土地を手に入れることから・・・
と ら

蓮食＜正まったところの土地が空いていたら、まずはできるだけ賣ぅょうに
し さん 99が こう しrう さくゼ,.

しよう。資産が増えるので他のプレーヤーと交渉ができたり、いろいろな作戦を
’＇ クた どうしがく とら

立てることができるからだ。買い方もなるべく 同色の土地をそろえるように して
ゅうり てんかい

いくと有利に展開するよ。

鴫
『
＝

そぶ →9 い r9.‘•9 99ん こうに•う い9 ば負••9 9ん

●かけひきに用いる「抵当物件購入で一発逆転」…
さつ つか

モニポリーキャッシュカードエディションではお札を使わないので、二＇入ご入の韮袖な
さんがくつつ かぎ て い と う ゲ とち ていとつ い べつ

金額を常につかんでいるとは限らない。「抵当買い（土地を抵当に入れ、別のものを買
てし さんゲく すく い ． さ

うこと）」で籍＇叉い手持ちの金額が少ないように見せかけて一気にしかける手もある。

こう しょう■交渉のテクニック
“' ’ヽょうふ ● 9人

モノポリーのおも しろさは、サイコロの目だけで勝負が決まる 「運」だけのゲーム

ではなく、而のプレ
とち こう，，ん ゆうり

交換
てんかい はが hざ

ーヤーの持っている土地と して有利に展開を計る 「技」 の

ゲームだというところにある。

9 さ9‘”~つよ7 ●ー更,<Tき ーっしよっ

●資産活用して積極的な交渉
ピ そ し メ トら 9（せん つつじ土つ 93い ，，っこ, " ようりJう う C 

「同色の士地を独占していると、通常の2倍の通行 • 利用料が受け取れる」と い
どうしょく こち ＂しょ じぶん かしよしょ ゆう はケ

うルールから、同色の士地が3ヶ所あるところで、自分が2ケ所所有し、他のプレー
か しよ しょ ゆう とちう あいて

ヤーが1ヶ所所有していたら、その土地を売ってもら おう。しか し、相手もミスミ
; ぷ,. そん ,ヽ,.たん ゎ・ノ と名

ス自分が損をするような取り引きには、筋単には応じてはくれない。そんな時は
あいて は じふんとら こうかん •ぇ．、 T

相手の欲しがっている自分の土地との交換や、どう しても手に入れたければ相手
とら かしょ たい ~ ・' か 9、』 官ん”く つわ!:, . . ~.! 

の土地1ヶ所に対して、自苔の士地2ヶ所あるいはプラス金額を上乗せして譲って
こういう ＂こと

もらうなどの、交渉を行って もかまいませんc

き↓うばし

●競売のテクニック
’'く了き ，i力 a Pん ” •̀ 9；ぷん もっと かねも

モノポリーの目的は「他のプレーヤーを破産に追い込み、自分が最も金持ちになる
dった‘‘わす

こと」だ。これを絶対忘れてはいけない。
1ゴ9 グやう ともと

あるプレーヤーのコマが誰も所有していない土地に止まり、その土地を 「賣ゎな
せんげん •ょう,..い じぶん C とち

い」と宣言すると、ただちに競売にかけられる ことになる。自分が欲しい土地でなけ
いう 9丘ヽ 9I、 か さんか もの すく U かくてさや9

れば競売に参加しなくてもよい。でも、簸溌に参加する者が少ない と、比較的安い
かかくだh て ，9 とっ は そふ

価格で誰かに手にいれられてしまう。欲しい土地でなくても、さも欲しそうな素振り
｀ょうピじ 9んか 9 かく み Uか ひ

で競売に参加して、どんどん価格をつりあげ、タイミングを見計らってサ ッと引き
さ 99か °’●””く たかりか

下がるっ他のプレーヤーに正規の価格よりずいぶん高い値で買わせるこ とになり、
て人 かい じぷん ゆう リ にこ

展開は自分に有利に運ぶことになる。
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●アバートの建て方のテクニック
にい かくりつ み のが~

・入る確率を見逃すな
つうこっ 9JJつかなら おな 芦 つ つう こう IJょう／こかとら

通行料は必ずしも同じではないことに気付く 。だから通行料の高い土地ヘアパート
ゅう し） ちが ほか はい つっこつ りょう ちょっしゅう

を建てることは有利に違いない。でも他のプレーヤーが入らなければ通行料は徴収
はいかく •Jったかとちし ゅう I/

できない。とすると 、入る確率の高い土地を知っておくことは有利だ。

くヒント＞ （1) チャンスカードの年に「薬窟へ祉む」「菰蔦へ遥む・・・・」 「篇蔽へ逼む…」の3桜
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がある。ということは、そこへ入る確率が高いということだ。
め で らうい にら Tこしようつうこうい う Uく とち

(2) その日のサイコロの目の出かたに注意を払おう。多少通行料の低い土地でも、
紐 はい つう こウリEうちょうし心

他のプレーヤーがよく入るところなら、それだけ通行料を徴収できるというこ

とだ。
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(3) 「GO」からスタート して、土地の価格はだんだん向く なっているのに気がつ

いたかな ？
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大会 （日本一、世界一決定戦もあり ます ！）、 サークル情報、遊び方など

モノポリーのことについてはこちら

■註モノポリー伍釜 http://www.1101.com/monopoly/
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こざいますがご3頑ください。製品につきましては、万念乃注意をはらって製造に

当たっ四3りまず汎万....:お気付きの点カセざいましたら甘造でこ逗絡ください．

●たのしし＼タカラトミ'--0憐甜はインタ-ネットでhttp://www.takaratomy:co.Jp
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