
商品紹介などはメタモルパースンリーズ公式サイトをチェック!!
WWw.takaratomy.co.lp/prOducts/tsparkofFicia1/metamor/

X(エ ック ス )公式 ア カ ウ ン ト
「 T―SPARK【公式】」をフォロー !

@tspark_omcial

商品動画などは「T…SPARK
公式チャンネJレJをチェック!!
www youtube,com/@TAKARATOMYHOBBY0 盤

お曽えいただ
いた方に景品
をプレゼントI

wwtttakatttOmyfans com′

g力
=,ト
ミーfプ 11,一

=,お
客イ表オロ談室 う′)ヽサ画選えのないようこ差憲ください

0たのしいとフカラトミーの情報はインターネットてwwwtakaratomycojp

製品のお買い上げ時営』によっな 同一製品の中にも多少票なるものや、
パツケージの写真やイラストと異なる場合がございますがご了承ください。
製品につきましては、万全の注意をはらって製造に当たっておりますが、
万―お気付きの点なとがごさいましたら、左記までご連絡ください。

発売元 :株式会社 gヵラトミー
〒124-8511東京者瞬尊飾区立石 7‐ 9‐10
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この度は、夕ヵラトミー「M子olA斬山碧 § ブレー ドライガー DRESS CODE#SCARLE刊 をお買い上げいただきまして、
誠にありがとぅこざぃます。こ使用の前に本書をよくお読みください。また、読み終わった後は、必す保管しておいてくださぃ。

孟最局枯訴軍盃sl彗斎鷺 9憲漏を重盆細 ユ第
魂 ※写真は、撮影用に一部彩色、加工をしてい説

始豪斗齢15号政怪

取扱説明書
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なりたい自分になれる、自由なメタ空間。

現実世界はVR AI技術かI見イヽより進歩しており、VRケームも―般的なものとなっている.

複数のケーム会社が提携し、共作 運営しており、専用の VR機器を用いてフレイヤーの意識をデータイヒして読み取ることで

かつてない没入感を味わえる。

また、アニメや玩具 IPな どとのコラボイベン トが多数実表されていることても話題を呼んでいる。

メタモルバース内には多数の NPCが存在し 世界霞尋を盛り上げる。

高性能の Alを用いてフログラムされており 人と変わらない挙動をすると評判 .

性別問わずこの世界に入り込むことが可能。

相棒のように力を貸してくれる、デフオルメされたロボ メカ「バデイアーマー」ブ,i多数存在し 人気を呼んでいる。

A meta space where you can be anything you wantto be.

Programmed whh aOvanceO AI they are touteS to actiuSthke hunans AnyOne can ente「 th s wo‖ d resardless of gender

●

亀
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△ 組 み 立 て 前 に お 読 み くだ さ
い 。(下図のパーツは説明用の一例で現 この商品のものではありません。)

Read before assembhng(The parts shown n the ngure below are for‖ ustrat ve purposes on y They are not nduded nthほ produ(t)

△ 注 意 (ち ゅうい)
0この商品は対象年齢15歳収上で魂 期ヽさなお子様には絶対に与えないでください。

●小さな部品がありま魂 誤って飲み込むなど思わぬ事故の危険がありますので小さなお子様には

絶対に与えないでください。

●尖っている部品がありまi取 り扱いには十分注意してください。
●プラステック袋などを頭から被ったり、顔を覆ったりしないでください。

●思わぬ事故の恐れがありますのく こ使用後は3才未満のお子様の子の届かない所に保管して下さい。

●部品加工の際、出た削りカスを吸わないように注意してください。

●塗料や接着剤を使用の際、必ず換気を良くして行ってください。

●部品を加工の際、刃物の取り扱いには十分注意してください。

●ぶつけたり振り回す等の、舌し暴な遊びをしないでください。思わぬケガをする危険がありま魂

0この商品は予告なく仕様を変更する場合がとざいま抗 る了承ください。

■必ずお読みください。

○組み立てる前にげ ,ヾ―ツリストで各パーツの有無を確認してください。
Oパーツはニッパー カッター等できれいに切り取ってください。
(ケ ガには十分注意してください)

O組み立てには、カッターナイフ プラスチックモデル用塗料などを
使用します。

〇′重料はより安全な水性塗料をおすすめします。

○工具 材料は、模型用品取扱店等でお買い求めください。
○塗装についてのお問い合わせはお答えできかねる場合がこざいます

【パーツの接続について】
この商品の組み立ては八メ込み式ですが、別売りのプラスチックモデル

用接着剤を使用して組み立てることで、よりしっかりとした仕上がりを

お楽しみ頂けます。

※ABS製 パーツが入っている場合、ABS用接着剤をと使用ください。

① O O Ю  ⇔  ●  Ю
パーツの向きに注意   破損に注意   切 り取るはめ込む ① 内の順番で

組み立てる

選択式 パーツの下にある

ゲー トを切り取る

切り取る位置に注意

組み蕗で説明図の記号に,いて|

パーツ番号は数字とアルファベット

の組み合わせで、構成されています。

(AOの場合)
Exampに A0 LA

パ…ツ番号について
About part nunbers

cut

①パーツから少し離れた部分を

切り取ります。
O Cutthe 9ate5引りhuy away,Om the pan

②ニッパーで残ったゲートの部分を

きれいに切り取ってください。
② use n ppersto c ean y cut or

Xゲ ートが残っていると、きれいに
組み立てることが出来ません。
rthe gates aに notcut o丘

″́

パーツの切り取り方
How io cut parts

二重線の吹き出しは、『横から見た図』や

『組み立てた図』などの補足図になります。

形状をよく確認して組み立ててください。

(使用例)
Examp e ofuse

二重線の吹き出しについて
About double―‖ned speech bubbles

パーツの下側にゲ…卜が付いています。

①パーツから少し離れた部分を切り取ります。
O Cutthe gates封むht'awaソ Fron the part

②ニッパーで残つたゲートの部分をきれいに

切り取つてください。
② Use ttppe「 stO neaゥ (ut OrtheにRover 9ates

①のついたパーツの切り取り方
How to(utoutpans whh o

はめ込む矢印のグレー部分は、

組み立てるパーツが他のパーツの

下をくぐる場合や、軸や接続穴が

隠れている場合に使用しています。

(使用例)
Examp e ofuse

はめ込む矢印の

グレー部分について
Aboutthe gray pan areЭ  Ofthe nserdon arrow

υ

02



MV‐01A斬山碧 &ブレードライガー DRESS CODE#SCARLET
/パーツリスト
M子01 Ao Kmyama&BIade L ger DRESS CODE 4SCARLET/Parts hst
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※Neの余りは予備パーツです。
ナTheletover NO a「 e spa「 e pans

フェイス′《―ツ Face pans
(ABS)

※フェイスパ…ツは選択式です。

① ② ③

塗装済みパーツ PЮ pjtted Pans
(PS)

①×2   ②×2

≦動

○水転写デカール ※塗装部分は模型用の薄め液で落とすことが可能です。
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t話
ドパ~ツ Hand paAs ※図はランナーの一部を省略しています。

※Aン ドパーツは選択式です。

武器持ち手①    武器持ち手②
Weapon hand pa■ sO       Weapon hand parts②

握り手 平手① 平手②
Open hand① Open hand②

口捌 曲画 魁懃 囲触 国魅



本書のイラストは開発中のデータを使用しています。やむをえず細部の形状が実際の製品と異なっている場合がこざぃますが予めご了承

ください(組み立てに支障はこざいません)。3mm軸等汎用的な取り付け箇所については一例です。カスタマイズの参考にと利用くださいo
The‖ ustrat ons n thtt nstructton menualare based On a prototype n deve opment The nna prOduCt may d rerttight y(but thtt w‖ not arectassemb y)

The 3mm shaFtand othergenera mounun9 po ntsare examp es P ease usる them as a reference fOr cuStOIュ i弦 at on

△
E日 (左ツインテール)とeR前 m Ta

A0

破損に注意

A0 C●

破損に注意

A0CO

□
A0 A0

A●
B40

切り取る位置に注意

(上から見た図〉

(上から見た図〉
右ツインテール 左ツインテール

団 □

前髪→フェイスパーツの順番で取り外し、交換する

パーツを逆の手順で取り付けます。

フェイスパーツの交換方法 How to rettace face parts
フェイスパーツ

翻

プ リ テ イ ア ー マ ー モ … ド PRETIY ARMOR MODE

(完成イメージ)

※完成イメージは塗装完成品を

使用しています。

１

１

凸

(完成イメージ)
Comp etedinage

塗装済み
パーツ②

塗装済みパーツ①

(上から見た図)

切り取る位置に注意

田  (前髪)BangS C②

A0

A②

破損に注意

CO

A0
破損に注意

A⑫ C0
日  (右ツインテール)耐 gh和蘭脚 A

頭部の組み立て How o assハ mЫ e heH∞ d

05 06



(完成イメージ)
Completed image

▽
(上から見た図〉 (上から見た図〉

B10
Bl ②

B10

B10

田 団②

向きを変える

CO
B10

EO

B10

日

奥まではめこむ

凹凸の向きを合わせる

B10

H20

H20
■

日

切り取る位置に注意

(横から見た図〉

ゲートをきれいに切り取る

FO B0

CO

H10
Hl O

□

日

How to assemble the chest胸部の組み立て

07 08

(完成イメージ)
Comp etedimage

(横から見た図〉

奥まではめこむ

切り取る位置に注意

B10

B10

Blの

Bl

(横から見た図〉

前 後

ロ

(裏から見た図〉

後

凹凸の向きを合わせる

F⑫
F0

F R

(組み立てた図〉

(横から見た図〉

0儡

B10

」O JO

団

ゲートをきれいに切り取る

ゲートを

きれいに

切り取る

FO●

F0

M②

D0
H2②

□

(組み立てた区l〉

回

日

団

ゲ…卜を

きれいに

切り取るFO●
DO

H20

団

B2●

B20

□
□

How io assemb ethe Abdomen腹部の組み立て



団
□

B20
B20

奥まではめこむ

X3 (まとめて組み立てる場合)く when asttmttng mttdp esず hettme pa止>
※リストジョイントをまとめて3つ組み立てることができます。
■hree w"st,O nts can be assemb ed at Oぃ ce

向きを変える

■  甲
■

O②
00

ｋ
ｒ

´
「

ド

r

J
へヽ   ペ   ペ

※O03つを図のようにグレ…部分
から切り出します。
ICut outthfee OO ttom the 9raソ area as shown h

※不要なグレー部分から

パーツを切り離します。

※ランナーに付いたままのO②に

それぞれ取り付けます。

※説明のために一部パーツを省略しています。
(Attach each pan to the corresponding OO whJe k r(!mttns on the runner

手 首 ジ ョ イ ン ト の 組 み 立 て How。 改 mЫ ehe M咸口耐
※手首ジョイントの―つは予備です。
One ofthe w百 stjo ntsほ a spare

B10 Bl ⑫

B10

□(完成イメージ)
Comp etedimage

ゲートをきれいに

切り取る

GO

EO
D0

日
(横から見た図〉

手首ジョイント
Wh;tiO nt

Aン ドパーツ

D0

DO

団

■

右腕の組み立て How b ttmЫ ehe耐 9h Arm

09 10

B10

田

Bl ② B10

ゲートをきれいに

切り取る

GO

EO
DO

日

い

一
眸

手首ジョイント
WⅢ ,t,Oint

(横から見た図〉

冒

D0

DO

団

田

日

鯉

(完成イメージ)
Completedimage

左腕の組み立て How。練mЫ e hcteRttm

(上から見た図)

(横から見た図〉

輛Ｑ
呵
咄

ロ

ゲートをきれいに

切り取る

B20

B20

B20

□

」②

B20

(横から見た図)

E0
E0E0日

(完成イメージ)
Completed image

右脚の組み立て How b assemЫ e ne尉 9瞳に9



Gの

G②

GO

G0

G

(横から見た図〉

□

D⑫

E0

G0

切り取る位置に注意

く前から見た国)

Q

日 G0
G0

G0

(横から見た国)

□
E0

EO●

D0 E0

D0

□

D

日

□

団
団

回

11 12

(上から見た図)

(横から見た図〉

ゲ…卜をきれいに

切り取る
Cutthe 9ate deanty

B2電D

B2②

B20

B20

□

J

(完成イメージ)
Completed image

(横から見た図〉

σ

E⑫
E0

EO

日

(横から見た回)

Gの

G⑫

G④

G0

団

G

EO

D0EO

D②

E②0

□
(前から見た図〉

ρ

切り取る位置に注意

D0

EO

□

G

(横から見た図〉

Gり

団

G

G

How to assetiュ b otheし eFt e9左脚の組み立て



□ 田
/

D0

日

□ 団

団

切り取る位置に注意

□日(右スカ
『
卜) H10

Hl ②

E

前
商

(上から見た図〉

後

ｂａｃｋ

切り取る位置に注意

日 (左ス点戸卜) H10

Hl ②

E

プリティアーマーモードの完成 Pttv ttmtt Mode Comptte

13 14

(横から見た図〉

G畏

団

H10

冊 Hl

籠

囮

↓

①
↓

翻
硼

□

翻
□

翻
奥まではめこむ

奥まではめこむ
奥まではめこむ



Y0Y0

Y0

Y0

Y②●

|

展示ベースの組み立て
1low to assctキ ュb ethe Dほ pttγ Base

プリティアーマーモード

逹

高さを

調節可能
Adlustab e height

※M.S.Gニ ューフライングベース(月U売 り)も

同様に取り付けることができます。
ICan aにo be attached to M S G New H"n98ase lsO d Separate yl

M.S.6ニ ューフライング
ベース傷u売り)

爾

展示ベースの取り付け方
I ow to allach to Disp ay Base

※M,S.Gニ ューフラインクベースは

壽屋の製品です。
・MSC,New Fy,ュ 9 8aseis a prOduct of KOT08UK YA

武器 weapOns

(完成イメージ)
Compteted image

(組み立てた図〉
Assembted view

切り取る位置に注意

G0

G0

G0

MO

レ…ザ…ブレードの組み立て How Ю ttmЫ o hoLaserЫ adeロ

15 16

武器持ち手(1)

レーザーブレード

How to eql,ph①
(持たせ方①》

レーザープレード

Howto hdd l ②
(持たせ方②)

斜
磁

レーザーブレードの持たせ方 How o eq苗 phe b卸Ыade

※反対側の腕も同様に持たせることができます。

※持たせた後、使用中の八ンドパーツと交換します。

′ヽデ イ ア … マ ー ブ レ ー ド ラ イ ガ ー BuDDY ARMOR Ыadettg針

(完成イメージ》
Completed image

(完成イメージ)
Completed image

切り取る位置に注意

切り取る位置に注意

向きを変える

K0

K0
KO

Hl ② H10

田

(各パーツの取り付け位置)

ゲートをきれいに

切り取る

L0

K0

K0
MO

日

K

How to assembに the ttoad頭部の組み立て



団 ■

I② (キャノピー)

日

K②●

KO

MO

□
Hl 0● 団

K

K0

Hl
K0

K0

凹凸の向きを合わせる

向きを変える

凹凸の向きを合わせる
A“ On the concave and convex sides

‖
l

(完成イメージ)
Completed image

L⑫
LO

L0

□

向きを変える

LO
G0 L②

LOG0

日

胴体の組み立て How b ttmЫ e heBodッ

|

17 18

※図のグレー部分に取り付けます。
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右前脚

最後に組み立てる

左前脚

髄
翻

髄

囮

パデイアーマーブレ…ドライガーの完成 Buddソ肘mtt Ыade b9s Cα綱脚de フ ア ポ ア ー マ ー モ ー ド FAVO ARMOR MODE

(完成イメージ)
Completed image

学

命^
ｆ
ｙ
Ｖ

パディアーマー

ブレードライガー
Buddソ Arnof B ade t ger

干渉を避けて動かす

※反対側も同様に可動できます。

※説明のために一部パーツを省略しています。レーザーブレードの展開について Ltt Ыade Dep購ソ耐e耐 ・Some parts have been omttted ior exp anatOry purpOses

プリティアーマーモード

右ツインテール
左ツインテール

阻
|

翻

一
‥

翻 翻

翻
翻

b
鰯 爾

二

骨

境

プリテイアーマーモードの分解 団俯
“
emЫ )oFttmッ Amσ Mode

バディアーマー

ブレードライガー
Buddソ Armor Bttde uger

※M.S.Gニ ューフライングベースOu売り)も
同様に取り付けることができます。

・ Can aに o be attached to M S G New FIying Base(SO d Separatetyl

M.SiGニ ューフライング
ベース(Bu売 り)

展示ベースの取り付け方 日ow o試 oい 0働 s∬ ay B¨ e

※説明のために一部パーツを省略しています。

※プリティアーマーモードで展示ベースを使用している場合は

あらかじめ取り外しておきます。
XSome parts have beon omК

ted ror‖ ustrauve purposes
X「 you are uttng a dttp ay base in Pretty Armor Mode,remove h beforehand

21 22



左タテガミ

バディアーマー

ブレードライガー
Buddソ Arrキ】or 81ade ti9er

右後脚アーマー

左前脚ア…マー

左後脚アーマー

※前脚アーマーと後脚アーマーは

図を参考に判別してください。

※反対側も同様です。
'Pに ase reFer to the dttg「 am tO d9nd,the F「ont teg Afmorand

左前脚アーマー 左後脚アーマー

O
右前脚アーマー
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贔 培

嘘
●
闊
盟

W
観 B贔 二、

干渉を避けて取り外す
Detach O av(id intereren∝

※前爪と後爪は図を参考に判別してください。
工田ease referto the dttgram to denⅢ ,the FЮ nt Cttw and Hhd CttЧ
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アーマーB
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右タテガミ

(前から見た図〉

右ツインテ…ル 左ツインテール!

(前から見た図〉

団 囮

(完成イメージ)
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(完成イメージ)
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How to assemb ethe Ta‖尾部の組み立て
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(完成イメージ)
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右後脚アーマー

凹凸の向きを合わせる
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※図のグレー部分に取り付けます。

(裏から見た図〉

(上から見た図〉
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How to assemb e the Left Arnュ左腕の組み立て
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※図のグレー部分に取り付けます。

右前脚アーマー
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干渉を避けて取り付ける
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醒

フアポアーマ…モ…ドの完成 Favo ttmtt Mode Comp ete

2フ 28

日
□

側

G0

凹凸の向きを合わせる

干渉を避けて取り付ける

レーザープレード
レーザ…ブレード

干渉を避けて取り付ける

高さを

調節可能
Adlustabie height

ファボアーマーモード
※M.S.Gニ ューフライングベース(】u売 り)も
同様に取り付けることができます。
kCan aLo be attached to M S G Ne、

A Ftying Base(SO d Separate yl

MS.Gニ ューフライング
ベース(別売り)

干渉を避けて取り付ける

|

髄

展示ベースの取り付け方 How薗ねch b団嘲ay防受
※説明のために一部パーツを省略しています。

※後述のフアボアーマーモード(覚醒)も同様に取り付けできます。
ISolne parts have been omttted for ttustrattve purpOse`
XCan aに

o be attached to the Favo Arnio「 MoOe(ハ Waken)dosCおもed be ow iathesa‖ ュe wa/



フ ア ボ ア … マ ー モ … ド (覚 醒 )FAVO ARMOR MODE(AWAKE咄

(完成イメージ)
Completed imagq

ヘッドギア

バディアーマー

ブレードライガー

(アーマー分解済み)
8tid(ly Art¬ or D acle tiOc「
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パデイアーマー ブレードライガーの分解
D sasse「 ュ】bly oF Buddy ArrギュorB ade L「 ger

フアボアーマーモード

手首アーマー
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範
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フ ア ボ ア ー マ ー モ ー ド の 分 解 団俯∬emЫ γ研 酌 vo Attntt Mode
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(完成イメ…ジ)
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(上から見た図〉

塗装済みパーツ②

塗装済みパーツ①

切り取る位置に注意

□日(ヘツドギア用w髪 )HcadgeJ bangs C②

A0

A0

ヘッドギア→ヘッドギア用前髪→フェイスパーツの順番

で取り外し、交換するパーツを逆の手順で取り付けます。

フェイスパーツの交換方法 How to rettace face parts

ヘッドギア用前髪

フアボアーマーモード

(分解済み)(ヘッドギア〔キヤノピ…無し

'》

Headgear(withOut canopy)

※キャノピー無しの状態でも

組み立てることができます。

ヘッドギア
ヘッドギア

日
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(完成イメージ)
Comp etedimage
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向きを変える

向きを変える

共通足部

団
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干渉を避けて向きを変える

干渉を避けて向きを変える

フアボアーマーモード

(ヘツドギア取り付け済み)
F3VO Armo「 v`tode(日 eaagear attached,

武器持ち手①(右手)

手首アーマー

N0

田

齢

∠0

武器持ち手① (左手) 手首アーマー

NO

日
□

齢
さ

フ ア ポ ア ー マ ー モ … ド (覚 醒 )の 完 成 Favo片 mtt MOdeは watt Comp限

ギミック
Gimm ck

プリティアーマーモード

彎 F『
)牽剛隠 臨 P驚環服 鳥輔急封俺錮e

プリティアーマーモード

※回は前側に動かした場合の一例です。
チThe ngure shOws One examp e when moved forivard

今

("上半 身 )※図のように可動させることで上半身の可動域を
upper BOdン   広げることができます。

)By mOv ng h asshown nthe dia9ram′ ンou can ncreasethe range of
motion n the upper body

※説明のために一部パーツを省略しています。

※フアボアーマーモード、フアボアーマーモード(覚醒)も

同様に動かすことができます。

■Favo Armof Mode and Favo Armor Mode(A、 ,aken)(]n ELO bere〔 onう 9ured h]the saュ]ew]y

各部の可動について
Movement ofeach part
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(鵬I船 ※反対側にも同様に動かすことができます。アYou can move hinthe same way on the oppostte Ыde

与

プリティアーマーモード

1

`、

、  ..●

プリティアーマーモード

①
ｈ
■
■

…
②
す

2

メガミデバイス 朱羅

弓1兵 (月U売つ)の頭部

フレームアームズ・ガール

轟雷改 Ver.2(】 U売
―
り)頭部

HeaJISOla s全 pa「(ltel)l

1

(メガミヂ〕Ч スシリーズ)
MEGAMl DEVICE Senes

B10 B10

□

(フレームアームズ・
ガールシリ…ズ)
FRAMEARMS G RL Settes

※フアボアーマーモード、フアボアーマーモード(覚醒)も同様に組み換えできます。

※メガミデバイスシリーズ、フレームアームズ・ガールシリーズは壽屋の製品です。
アFavo Armor Mode and Favo Armor Mode(Awaken)(an a SO be reconngured,ュ the same wayExamp es ofhead(onh9uraOons

頭部の組み換え側

①使用するデカールを八サミまたはデザインナイフで台紙ごと切り取りま現
②切り取ったデカールを水またはぬるま湯に約10秒程浮かべ、ピンセットで引き上げます。
③デカールを台紙からはがし、位置を調整しながら貼り付けます。
④貼り付けたデカールの上から綿棒をやさしく押しあて、残っている水分を押し出します。
デカール部分が完全に乾けぽ完成です。

●ざらざらした面や凹凸面、水を吸い込む物 (ざらざらした塗装していない木製品等)
には貼ることができませんのでと注意ください。

●もし失敗してはがしたい場合は水をたつぶりと含ませたタオル等を 10分程あてて、
軽くこすつてください。

(由面にデカールを貼る際のワンポイント)

別売りのrデカール軟化剤1を使用することで、デカールが

柔らかくなりますのく 曲面にきれいに密着させることができます。
最後に別売りの「表面仕上げ用コート剤スプレーJをデカールに軽く
吹きかけることで、より破れにくい仕上がりになります。

※パーツを取り付ける際には、デカールを鮎った面に触れないように濫意
しながら取り付けてください。

※デカール軟化剤を塗るとデカールが破れやすくなりま魂
貼った後は完全に乾くまでデカールに触れないようにこ注意ください。
余自ができた場合は、パーツの形に沿って切り取るか、内側に
折り込んでください。

Jのこ使用の際には、※「デカール款化剤Jと「表面仕上げ用コート剤スプレー
製品説明をよくこ確認してからこ使用ください。

婚9)デ
カールが乾くまで手を角虫れないようにしてください。

水転写デカールの貼り方
●
●
ハサミまたはデザインナイフ、ビンセット、綿棒等を用意してください。
デカールを鮎る部分の油分をあらかしめ中性洗剤等で拭き取るとしつかりと貼ることができます。
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●=MLカラーシリーズ(株式会社CSIクレオス)

01[巨Rカラ∃ /H_1「顧画雨]巧死戸¬ :ホヮィト

Xこちらの塗卜1は全国の模型店及びホビーシヨツプ善でお買い求めください。※塗料の配合比は参考値になります。こ了承ください。

※塗芸部分は模型用の蒲め液で落とすことが可能です。

※ABS製パーツヘの塗表は、パーツの破損につながる恐イモがありますので、お勧めてきません。
※POM製パーツ、PVC製パーツは材質上、塗料をはじくため塗装はお勧めてきません。
※ラッカー系塗料(溶剤系アクリル樹脂塗料)と、氷牲塗料 (7J(溶性アクリル樹脂塗料)は混色できませんので、こ注意ください。■〓ガイアカラーシリーズ(ガイアノーツ粽式会社)

■001[ガイアカラーコ:ピュアホワイト ■F6‐01 プラスチックフレッシユ ■Eた 01 Exカラー :Ex‐ホワイト

※水転写デカールの貼り方については、本書内「フよく転写デカールの9占り方Jをと参照ください。※デカールの位置を確認して貼つてください。※()内の番号は反対伊lの位置に目占ります

※余つたデカールは、お好きな位置に貼つてください。
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