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モンコレ固定バンドの真ん中の穴★に

モンコレの頭などを通し、ステージ横の
とっ き
突起にひっかけます。

モンコレのサイズによっては、モンコレ固定

バンドをかける場所で長さを調節してください。
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0モンコレ固定バンド×4

ステージを持ち、コントローラーの△と

ヒットスイッチの△が同じ位置になるよ

うにゆっくりとひつぱつてください。    △   ェ
ステージがひっぱれたら、とからカチッく・二―― /1
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と音がするまで押し込んでください。
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モンスターボールの

凸部を本体の穴に

差し込んでください。
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突起に左右のコントローラー

フィールドカバーをはずし、A面または B面の
フィールドシートをフィールドにのせ、フイールド

カメヾ―の裏表に注意してセットしてください。
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g
。の溝をはめ込みます。 全てがセッティングできた状態です。
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コントローラーの

トリガーを31いたり、

離したりすると、

ステージが回転します。
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(L)(R)を 間違えない

ように図のように

横から差し込みます。

コントローラーの

ステージに図のように

上から差し込みます。
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手のヒツトスイッチ

エフェクトパーツが

たるようにステージ

を回転させます。
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