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夕刀ラトミーでは「子と匂こぢこ安全で秦い田もらゃと夢を」を勇→こきえております．そ町こぬ 胃に
製品に対L,l!I究改Rを行っており、お買い上げ的悶巳よって四ー製品”料こも多少買なるもかP、バッ
ケージの写責やイラストなどa員なる還合がごさいますがご了承ください．製甜こつさましては、万全の
注患密aらって製造に当こっておりますが、万一お気付きの点がこさいまリさぅ下記までご遷絡ください．

Sカラト三ーワIIJーフお客様相談室 おかけ躙遍え奴心ようこ注●ください
製恥修糧なと℃ってa下記お言横帽騎霞置でお閏い合わU（ごとい

茎 0570-041031 犀王戸心
い＆璽り鯰望 10~17幻月竃B` ●竃B1土日・沢B"置() h99●”m~9...，.m町 90Pんル"'“入れ心9

●ぷ及んゥヵ9トミーの惧帽はイス9ーネ介で www.takaratOITT(.CO.jp C TOMY 
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“る 99 ●と•”品●●む• .. 
●プラスチック袋等を頭から被ったり、顔を覆ったりしないでください。窒息する恐れがあ

ります。●蔀品はきれいに切り取り、切り取った函のクズは搭ててください。●l＼サミを匝
”’` こ＂”た

うときは、必す保護者の方がついてあげてください。●ぷつけたり、ふりまわすなど、乱品t1-
•そし●9 こ C, ． ．ん

遊びをしないでください。●思わぬ事故の恐れがありますので、こ使用後は 3オ未満のお子
C●てとと は 9ん

様の手の届かないところに保管してください。

し ようじ 9ヽ ..，い しぶう 竃A e ●,. .,.いし
〈使用上の注意〉0こ使用前に、取り扱い説明密をよくお読みください。また、読み終わった後は必す保管してく

.,.う°‘
ださい。〇包装材は開封後、すぐに捨ててください。〇ぷつけたり、おとしたりしないでください。〇使用後は、部
uん Uこ し・う 09

品箱に収納してください。- 1 
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C豆9
●入っているもの•••………… P02 ⑲ポケモン尖直ゲットゲーム…Pl3

OOポケモンポンジャン…… P03 ⑲ピカチュウをさがせゲーム…Pl3

⑧はじめてポンジャン•……••POS ~泊冨！ウルトラガーディアンズ・・・Pl4
⑧クイックポンジャン……•••P06 匿ポケモンしょうぎ………••Pl5
⑨ゲットだぜ！ポンジャン… PDB.~はじめてポケモンしょうぎ••Pl6
⑤郊トラルール！戒ケモン戒ンジャン… P07 ⑰ポケモンはさみしょうぎ••Pl6
⑥ポケモンバトルすころく•••POB (i)ポケモンまわりしょうぎ・・Pl7 

⑦タイブでじゃんけん！3母蘇！… P09 (j) バイでリパーシ……••……• PlB
(i)蘊恥ヶモンバトル6造；6!…P09 酋ならべて3!•……………••P19
⑨タイプでバトlゆ lVS，蘊．． Pl1 屋〇すうじで約モンつなぎ©じりんばん砂—か•Pl9
⑲タイブでバト⑲ I（トルロイヤルi・・・Pl2 ~すうじで約モンつなぎ®スピード／（トル／ト枷•P20

⑭ぇあわせポケモンパトル…••Pl2 ij吾たしざんゲーム！ゲットで10…P21

酋タイブではさんでポケモンゲッ ト•• · P21
酋タワーをつくろう ！ パイつみゲーム•••P22置....
固＜如れたら負け！大きな山で1（イく孔••P22

しょ江 にいわ

酋ギリギリ勝負！対決パイつみゲーム…P231 

酋ポケモン袖麟蒻..……•••P23

酋ポケモンならぺ…………•••P24 I 
弱ポケモンビンゴ！………•••P25 ・ 

国｝おはじきでゲット饂ケモンゲッ ~I- ·· P25 
冦｝おはじきでゲットRタイブパトル直…P26

国 10屈藷ねらえ！ポケモンダーツ…P26 , 

国ポケモンカーリング……•• P27 j 
弱おかたづけゲーム・・………•P27

’・1- 99 ょ9 ぐ

ポケモンポンジャンオールスターズには、次の用異があります。
9じ ●具 望ん• たし

ゲームを始める前に、全部そろっているかを確かめてください。

ばん だい

●ゲーム盤Xl台

●ゲームシートXl枚

ビ｝⑱
こ

●サイコロX2個
..んばこ

●部品箱X4個

’^し・・・・・ “.．． 
9疇m-II-9"°”ー·‘"’—，’街苫―eoe，呑袋中岨，•

雪］翌戸：
とく" n, 

●得点ポードx41タ

●取り窟ぃ尉藤（涵） Xl捕
_._. . ．と貪90 .．̂

豪本は霞み鱈わった復も大切に保●しましょう．

●9 

●チップ・リーチ棒
て,̂ m• 

. 10点チップX45枚
てん 竃い

• 50点チッブX27枚、
9ん・‘`

• 100点チップX27枚
“'’̂  ・リーチ棒X4本

m7{m1 
慮9 e 

チップ・リーチ樺をシートから切りはなしてください。
e 鼻 ・

※切りはなした後のクズは捨ててください。

繭五＊＊＊

ョ2～心（4紅品石のがオススメです））

.!Jーチる
とくてん

•1111ポード
こ

●サイコロ X21l

一てもと こうか.. . .ん こくみ ●つ やく

手元の「ポケモンバイ」を交換しながら、基本の3個 1組のセットを 3セット集め「役」をつくっていきます。「役」が
い9ばんこいしょ ” ‘ か でくおう とくてん

そろうと「あがり」となり、一番最初にあがった人がその回の勝ちとなって、その役に応じた得点をもらえます
でいし●うてe

こう口いとくてん e● 
。最終的

な合計得点を競うゲームです。 ・

ートり"’全部で27種類の絵柄があり、それぞれ3個すつ合計81個のバイがあります。

01雷塁忍屈B魯五
00旦免忍璽璽璽贔
I霞旦員饂國欝IIE
mで9；閂咋『門曰9

e uん こく●

「役」とは、基本の 3個 1組のセットの組み合わせのことをいいます。

1註のセットの作り方 I
.．ん
墓本のセット(3● 1セットの編み合わせ）：組み合わせ方は2種類あります。

註セット①：翫絵m

塁闘塁
‘ 紡：セッ団 ：枷迅ですべて品ぅ自

塁祖賣
屠e aん ●つ く ● 奴

基本セットを3セット集めた組み合わせを「役」といいます。
とくてん ゃく し●るい”

得点ポー
み

ドに「役」の種類が書いてありますので、見ながらゲー＂ 心り 9く ●9 

ムを進めると便利です。「役」を集めることができたら 「あがり」

となります。
とくてん ●く し●るい さん こう

※得点ポードの役のバイの種類は参考です。
．．ん •a

見本とまったく同じでなければならないわけではありません。
ゃく とくてんこと こう

※「役」によってあがったときにもらえる得点が異なります。高
とくてん P< 

得点の「役」をめざそう！
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それぞれ1000点すつ以下の組み合わせで配ります。

1人： 10点チッブ XlO枚、 50点チップ X6枚、 100点チップ X6枚

€糟ぼ、四ltu9
絵を下にして、予備のポケモンバイをはすした81個のバイをゲーム
ばん うえ こ だん 0い

盤の上でよくかき混ぜます。10個 2段 （計20個）を 1列にして、
み＂ ● ばん “うこう S● 

それぞれを右図のようにゲーム盤の 4方向に並ぺます。
“ん ら•9おう ● 

残った1個はゲーム盤の中央に置きます。
にん あそ ばあい どうよう a5 

※2人、 3人で遊ぷ場合も同様に並ぺてください。

る色
回溢涵

す

虹

四”:
TR[ttm--

こうりい い'“̂ 』●● いがい Uと こ

それぞれサイコロ 2個をふって、 2個の合計が一番大きかった人が「親」となりそれ以外の人は「子」になります。

爾藷は「籍」から蒔併箇りになります。

一 t1'l,↓rヽ秤"”
こうりい ，． ．。 ・ ・え や● ●で 0そ

①親が2個のサイコロをふります。2個のサイコロの合計の数を、親の目の前の山の右から数え、
つさ じょうげ こ じぶん ●うこう 〇 た

その次の上下2個のバイを取ります。取ったバイは自分の方向に向けて立てて、手持ちのバイにします。
っe uと no と

②次の人が、親の取ったバイに続いて、上下2個取ります。

●● 

麟がふったサイコロが

区 ］⑭ で7のときは

,• 

四
・ル ・

-
〇壽目

e 
●●つ● ●● 9 ,., 

②親の次に、親の取った隣のR 
・ん• じ• 99 と

9壽目の上下を取ります。

匹バイの紅芳

3渭呵f IFHirヽオ”"・出雲笠から
Cいしよ りい•

①親が手持ちバイを 1個捨てます。（最初の 1回目のみ、親

は手持ちのバイが9個あるので、バイを取らすに捨てます。）

②茨の久は、富倫（函2)でバイを取った茨のIのバイを 1

個取ります。そして、手持ちのいらないバイを1個捨てます。
じ●^ ばん と＂い● 0 9え した うえ した

③以降同じように、順番に時計回りでバイを上→下→上→下と

取ってきては、 1個捨てを繰り返し、「役」をつくっていき

ます。

“.. ④11詈目
つ● ●● ●ん•

（次の山の 1壽目）

dんいん く かえ aぃ... ばん，．，．う こ

これを手持ちのパイが全員が8個になるまで繰り返します。最後に親がゲーム盤の中央の1個のバイを取り、ゲームスタート！

叫/
ボケモンバイ

．． 

ー、 ― -9 
の山

て o, ヽ こ

手ちボケモンバイ(B●)

こ9 ● “べつ こ9 , . ．ん

スベシャル魏景バイ：次の3つは特別な効果があります。基本セットで役として使うこともできます。

日 ． 
どのバイの代わり
にもなれます。 因 と三正五二。

"叫 ・・ぃ・噌・ • 99 曾

出どちらも交換してすぐにあがることはできません。その場合は効果は発動せすに捨てるパイとして場に捨てます。

€｛霧● ．
”ん Uい じょうたい

あと 1個で「役」が完成する状態のことを「リーチ」といいます。
ょこ＂

リーチになったら、いらないパイを捨てるときにバイを横向きに四き、
aんげん “, ． 

「リ＿チ！」と宣言してからリーチ棒を図きます。

［繭］「3こあがり」の蘊苔
●叫 • U 

1 墓本セット I I 基本セット I 

塁塁瓢旦00日璽匝置●リご と ●と て もロい やくチした後に手持ちのポケモンバイを入れかえたり、ちがう「役」にすることはできません。

（山から取ったバイしか捨てることはできません）

●「リーチ」せすにあがることはできません。

eu'叫l1芥•

胞 0』

こ―――_--I一―--}
・リーチバイヘ

約
a9 aぅ

「あがり」になるには2つの方法があります。

“ ―  ●< ても せんぷみ

「000（役のなまえ）あがり！」と言って手持ちバイをみんなに全部見せます。

ば●い かんりい

他のプレイヤーが捨てようとしたバイであがれる塀合、ターンに関係なく「ポン！」 と言うとそのバイを自分のバイに
9 いじょう い ば●い じ●んばん 9" Uと●う口ん

してあがることができます。※同時に 2人以上が「ポン！」 と言った場合は、順番が近い人が優先になります。
ば●い し●99ょう

誰もあがれないままポケモンバイの山がなくなった場合は、そのゲームは終了となります。

em""""~ てんすう とくてん さんしょう

あがりの役によって点数がもらえます。得点ボードを参照してください。
ば昴い せんいん やく てん"

●自分のターンで山から取ったバイであがった場合は、全貝から役の点数がもらえます。
ばあい てんTう

●他のプレイヤーが捨てたバイで「ポン」であがった場合は、そのバイを捨てた人からだけ点数をもらえます。

3渭恥沿’”てん言う

点数のやりとりが終わったら、全部のバイをよくかき混ぜて、新しく次のゲームを始めます。

ー岱疇
丑 ●や つづ

・即のゲームで親があがった為苔は、そのまま親を続けます。
・や いがい 0と ばあいだn ば●い つC Oと こうたい

・親以外の人があがった場合、誰もあがれなかった場合は次の人に交代します。

繭が2裔したら、ゲームセットです。または、金笞で藉かの蓋薮チップが釜てなくなってしまったら、その蒔蓋でゲームセッ
こう〇いてん ●＂ じ●んし●んい ・

トです。合計点の多い順に順位を決めます。
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一e ●んてe ●● 99じょう●＂

基本的なあそびかたは①ポケモンポンジャンと同じですが、通常他の

久に点ぇないように自努の手箭に立てる争角ちポケモンバイを、罷の

欠に真ぇるように襄にしてゲームを1芋います。（函 l)
・そ 0と ばあい●し

※はじめてポケモンボンジャンで遊ぷ人がいる場合、教えてあげやす
nんし●9ょ9

い練習用のゲームです。

・ん 99e 
●●● 

＊ - .、I霊詈忌:it
こ よ uoそ いてん ●9 とくてん

●ボケモンI(イX81■（予・饂く） •Ill贔チッブ・リーチ樺 •Ill貞ボード ●サイコロ X21
こよ 00 とくてん 筐9 とくてん

＇り1●ポケモンバイXSl● （予•饂<) •II貞チッフ ・リーチ. •11貞ポード●サイコロ x21

一
・んい、
●●● 

＊ 

閉 2~4x）巴壼閂― こ よ 00 とくてん ●う とくてん

●ボケモンバイX81●（予・饂く） •縛貞チッブ ●リーチ糟 •得慮ポード ●サイコロ X2●

一 おこ● しょう ぶ

手持ちバイを2個のみで行う、スピード勝負のポンジャンです。
ぅ9 てし

①バイを襄にしたままよくかき混ぜ、それぞれ2個バイを取り、手持ちバイにします。
〇 畢

場のバイは山にせす、かき混ぜたままにしておきます。ぉ.. ．や じ●ん叫と 0い●わ ●こ“

サイコロで親を決め、親から順番に時計回りで行っていきます。•o じょう こと

②親から、かき混ぜられたままのボード上のバイを 1個取っていきます。
じてん

③グルーブ（柑紅）言が裔じバイが3つそろった時点で「あがり！」と言ってあがります。

●笹のプレイヤーが捨てたバイではあがれません。
曹かん こう か

●「ロトム図鑑」、「モンスターポール」、「メタモン」のスペシャル効果はありません。

⑥ --繭t
閉 2～ぶ）

こ よ 00そ とくてん ●9 とくてん

り1●ポケモンバイ XBl● （予•饂く） •II貞テッブ・リーチ胃 •II貞ポード●サイコロ X21

一白き的 ．． ら●う匹
，． 

なあそびかたは①ポケモンポンジャンと同じですが、ゲーム中に他のプレイヤーが捨てたバイを使って、
でんしょう つく ば墨いじぷん じぶん

基本セット(P3参照）を作ることができる場合、自分のターンで「ゲットだぜ！」と言って自分のバイにすることができます。
a" 'よくdん T 

ただし、ゲットできるバイは、他のプレイヤーが直前に捨てたバイのみです。
’”"ん0い ば●●てた●

ゲットしたバイを使って完成した1セットは、その場に表にして倒しておきます。
のこ て• じ.,,
残りの手持ちバイからいらないバイを捨てて、自分のターンは終わりになります。

や●

3セット目は、「リーチ」をしてから山から取ったバイであがるか、扁のプレイヤーが給てた旨槌に「ポン」であがること

ができます。
とくし●こう 9 

※「モンスターポール」と「メタモン」の特殊効果はありません。

一e aんじ●ん U •• 

基本準備とルールは①ポケモンポンジャンと同じです。
• こうか ついが

ネクロズマ（ウルトラネクロズマ）、ベペノム、ルギア、リザードンの4つのスペシャル効果が追加されます。

聾畑
ネクロズマ

（ウルトラネク0ズマ）

-g  
じぶん ●● .. 
自分のターンで、山からパイを取らすに先にこのパイを捨て、
.. .んとう こと 匹 え●

山の先頭から3個取って、その中から 1つ選ぷことができます。
え● 心

選ばなかったバイは、好きなところにシャッフルして戻します。

善—一う0 と ee 、 言~ 自分のターンで、山からバイを取らすに先にこのバイを捨て、「ベノムショック！」と言いながら、
四 0 て• じ凸

C 他のブレイヤーのうち 1人の手持ちバイから、見ないで 1個パイを引き自分のバイにします。
“’て ●● こと

ペペノム
相手は山からバイを 1個取ります。

塁

g

色 0
,,じょうど● や●

通常通り、山からバイを取ったあとこのバイを捨てます。

このプレイヤ＿が茨のターン以藤に給てたパイで、栂のプレイヤーが「ポン」してあがった嗚笞、
てんT9 は● 言 Cう か

点数を払わすに済みます。ただし効果は3ターンまで！

‘ 

ノ
、

€廷痣娑痣0
つうじょうど● ●● と ▼ 

通常通り、山から取ってこのパイを捨てます。
っe かい

その次のブレイヤーが 1回やすみとなります。

＼ 
リザードン

ノ
こうり こう●つ● て •

●これらのスベシャル効果バイは、効果を使わすに、手持ちのバイとして役をつくることもできます。
こう ” ’” ● ●い

•IJーチするときに、このスベシャル効果を使うことはできません。 その場合は、そのまま捨てます。
こう 0 す ば ●いこうか つか

※スベシャル効果バイを山から取って、そのまま捨てる場合は効果は使えません。

'ヽ
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国一—9●●2~4f1ー・ポケモンI（イ（ポケモンの紐72、） ●グームシート（シートB) ●サイコロ”‘

・んいと

●●● 

＊＊ 

叫いと

●●● 

＊ 

6-f!＇' ばん うえ • 

①ゲームシート（シート B)をゲーム盤の上に団きます。
じぶん

②それぞれ自分のコマを「モクロー」、「アシマリ」、「ニャピー」、u,. 
「ピカチュウ」の中から決めます。

ぃ＂い ば そ と お

それ以外のポケモンバイはすぺてふせて場の外に四きます。
じ●んばん • 

③じゃんけんで順番を決め、それぞれのキャラクターのスタート． 
マスにコマを置きます。

” ※「モクロー」、「アシマリ」、「ニャピー」の代わりに「フシギダネ」、
ぁそ

・「ゼニガメ」、「ヒトカゲ」でも遊べます。

1. 
囲』墨

と
指

E

進”敷

0
3三

'ロ―
函溢

5

じ
自

C双菊螂g
にn 9 し● い とうじこ と ●もて

誰か 1人を指名し、ふせたポケモンバイを同時に 1個すつ取って表にします。

（サイコロバトル］
言うじ●● ●うか りょう●う

サイコロをふって、数字が大きい方が勝ちとなり、両方のポケモンバイをもらえます。
● い て と●

●ただし、それぞれのポケモンのタイプが、相手のタイプに「こうかばつぐん」だった時のみ、
”い で言うじた こう けい 9● しょうぶ e

もう 1回サイコロをふって出た数字を足すことができ、合計の数で勝負を決めます。
〇 わ “ あい じむだ

引き分けの場合は、それぞれ自分が出したバイを 1個すつもらえます。

0 • 9 

こうかぱつぐん表I~言云ポケモン タイプ こゴか庶？ぐん
17lID手

モクロー

ニャピー

アシマ'.J

ピカチュウ

ロニン
（プ｀〇→のヨがた）

ルガルガン
（たそ9iれの＂がた）

ベヘノム

フシギタネ

ヒ：トカウ

tニガメ

コイ/1,

ナッシー
（プ'O→の効Vこ）

リサ＇ードン ホウオウ

ラフラス

セラオラ

リーフイプ`

フースター

シャワーズ

サンタ＇一ス

グレイシア

ネクロズマ
＂こそがれのたてがみ）

レックウサ

メタモン

ネつロズマ
Q かつさのつ1-8さ）

ネクロズマ
（ウルトラネっロス） ルギア

フ2ラッキー

ニンフィア

工ーフィ

イーフィ

くさ

1まのお

a百

でんさ

こ83し

いわ

どく

おく

フェフ‘!.J-•

エスバー

ドラコン

ノーマ/1,

aラ／し寸

くさ／こおLJ

1まOX5／いわ

aョ
|＜さ／1ま図3／ドラ⇒ン：

ほのお／こおLJ

くさ／フェアリー

ェ；スバー

あ＜／ドラコン

とく

ドラニ9ン

なし

口 ・ ば し て ん し ●99ょう か『いち叫●●

堤のポケモンバイがなくなった時点でゲーム終了。ゲットしたポケモンバイの数が一番多いプレイヤーが勝ちです。

ゥ図而罰甜躙汎甜門紐
霰 2人）＂ ● ポ ケ モ ン I（イ（モクロー、アシマリ、ニャピー） i21盲

6ll」

かく かくこようい

各プレイヤーが「モクロー（くさ）」、「アシマリ（みす）」、「ニャピー（ほのお）」．のバイを各1個すつ用意します。
•そ

※「モクロー」、 「アシマリ」、「ニャピー」の代わりに「フシギダネ」、「ゼニガメ」、「ヒトカゲ」でも遊ぺます。

,. 
て 〇 こえら こえ ば だ

①手持ちのバイから 1個選び「じゃんけんぼん」のかけ声とともに場に出します。

②タイプの箱世で畜蔽が決まります。.. 
※あいこの蒔はやり直します。

「くさ」は「みす」に掻＜「ほのお」に蒻ぃ

「みす」は「ほのお」に蘊＜「くさ」に蒻ぃ

「ほのお」は「くさ」に極＜「みす」に蒻ぃ

9璽
冨璽
ロー

籍与

自苔

口 2諜蔽したほうが笛ちです。

、J

日
鬱一 雌

一又〕門•ボケモンバイ（ポケモ汎砿72自aロトム蘊、モンスターポール、メタモン5直）

叫い C

■●● 

*** 

m11冒''▼ かん いがい

①ポケモンバイ（ロトム図鑑、モンスターポール、メタモン以外）を． ． くば

ふせてよく混ぜ、 1人6個すつバイを配ります。
くば U そと お

※配らなかったバイはふせたまま場の外に置きます。
書 ”ん ば

※「ロトム図鑑」、「モンスターポール」、「メタモン」は 1個すつ場. 
にふせて置きます。

じこ ・〇● こよこ

②それぞれ、自分のポケモンバイを周りに見えないように 6個を横
い9nっ..
一列に並ぺます。

とe じ●んばん ●9 か

※この時バイの順番を並ぺ替えないようにします。

③じゃんけんで溜蕃を決めます。
どうじみ● ●し ば だ

④「せーの」で同時に右端のポケモンバイを場に出します。

戸

？
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°“' こうかばつぐん表I 品釦るポケモン タイプ こ屯届r| 

0と aんこう こう 9●がわ

①はじめの人が先攻で攻撃側となります。
にん いじょう ば墨い 墨いて し●い

(3人以上の場合は、パトル相手を指名します。）

嚇に出ているポケモン員士がバトルになります。

I汝蘊ターン 1|哀芦叙姦淫琺詞
ば だ 9●う じぷA,

場に出したパトル中の自分のポケモンバイを転がして

蔽伍ステータスを決めます。

・結がしたバイが雲箇：i針紐紡→妓蘊タ一ン2ヘ
・品がしたバイが倫箇（蘊．藷に立っ） ：蔽伍蔽妨＆畜薪に盗苔！一致伍ターン2ヘ
・絵がしたバイが蘊薗：i妓践蔽→致蘊ターン冦亨。紡倫蒻の致位ターンになります。

匂
□ 互

I頑蘊ターン2|ク没⇒税即ジ灰産四到
こう ue "いこう あいて 色●うしょ 〇い.., ば●い ”ぃ
攻撃が成功したらサイコロをふって相手へのダメージボイントを決めます。急所に命中！の場合はサイコロを2回ふること

つつ ●い＂，，，あいて ぼう≪‘"゜ ...... 
ができます。続いて、対戦相手（防御側）がサイコロをふってガードポイントを決めます。サイコロの目の数が大きいほ

のい，．う とe かい で•こう口い T9

うが笛ちです。（冨誹に命中！の時は2回のサイコロの出目の合計数）
笈de"゜か おいて a，，，とうとのう たいじょう

●I撃側の勝ち：相手のポケモンは戦闘不能となり退場となります。
ばうざょが0 か

●防御側の勝ちまたは引き分け：弱論磁訪で諾蒻蒻の裟蘊ターンになります。

モクロー フシギ，，，ネ (7'0ナ→ッ己(1)か一,t,:) リーフイプ` くさ aヨ／しm

ニャピー t::トカヴ ，.Jサードン ホウオウ フースター 1まのお くさ／こ.ii,リ

プ`三／マリ せニガメ ラフラス シャワーズ 田寄 l暮 ／し｀

ピカチュウ コイル せラオラ サンタ＇ース てh尽 み百

（ァロ→0ニのンっヵ9た） ，，レイシア こおリ くさ／1即涸／ドラ::r-..1I

（たルそnガmルのガ勁ンVこ） いわ ほのm／こおリ

ベヘノム となく くさ／フェアリー

フラッ⇒ a.< エスパー

ニンフイプ` フェアリー 高く／ドラコン

（たそネ6クサロのたズZマ洒） （あネかつクさロ叩ズつマばさ） （ウルネトクラロネクスロマス「マ） ルギプ` エーフィ エス）~- どく

レックウサ ドラゴン ドラコン

メタモン イーフィ ノーマル なし

⑪和院式~g 「ロトム韮」、「モンスターポール」、 「メタモン」のバイはアイテムとしてゲーム笞に 1酋だけ履ぅ
●つと＇ 自孔 さいしょ こえら

ことができます。アイテム発動するときは、 分のターンの最初にふせてある3個のバイから1個選んでひきます。

直 遥g』

贔詈芦伍＇
壱一00

配言旦翌： ・
る
か
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〇

＄

國
却
固

竺i
字:' 一日 ご憂 サイコロをふります。 R ① 

鬱 IJ 虚主
G - R-

丁↓ ＠記
＂昇塁男可へ 雌夕-ン 1へ

嗣 (Dさん）の ぼ正セ¢四紅うIJ Dさh,0モ？ロー_....令
聞闘不層I

訊屯雪序罰A凜雪塁罰灼訊開1胃界閉糧
つ9 辛 こ富

アイテムを使ったら、ふせて戻して3個をよく混ぜておきます。

m ：：：蘊藉めに6個のポケモンバイがなくなってしまった欠がi1プです。

一閉2入）一•ボケモンバイ（くさ、みす、ほのおのポケモン27．とモンスターボール3 、)
aぅeょがわ こう ue どうよう こうoe ●こ●

②防御側の攻撃ターンを同様に「攻撃ターン 1」から行います。
uんとうふ 09 ば と 。そ つさ みで●し

（戦闘不能になったポケモンは場から取り除き、次の右端のポケモン
ばだ つつ

バイを場に出しパトルを続けます。）
こうげeび〇 ばう〇がD し●うりょう

③攻撃側のターン→防御側のターンでバトル 1セットが終了します。
いこう●こ と 0い●D つ. 0と こうげ冒 Uんこう

④以降同じように、時計回りで次の人が攻撃先攻で、①からパトルを
．こな 副 9 て し●い

行っていきます。パトル相手はターンことに指名することができます。

a和衷需｝
こうげ• a 1ヽ ，．うこう こうげ● あい

（攻撃ターン2]のときに、タイブの相性が有効になります。攻撃する相
あいて ●畠い かい

手のタイブが、こうかばつぐんの相手である場合、サイコロを 2回ふる

ことができます。（冨描に省笛した自笞、各併3箇，ぷることができます）

日 、',9雪覆；A！-『”’
戸一—, 

アシマリ

・ら9.． ．, 
滋戦闘不能になった

，． 

ら次のポケモンを
罠

出します。

母 ピカチュウ

T了冒〕雫

国、以悶開1廿＇洞零•
..,. 

Bさんの先行で
っ
次のバトルヘI

声

m]『1

eんとう＜ば て●と だん ●う

①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま均等に配り、手元に2段にして並ぺます。

i 
どうじ●ではし こと ●もて だ

①同時に右端のポケモンバイを 1個取り「せーの」で表に出します。” oe 9いば

タイブパトル（図 1)で勝った人がその回の場のポケモンバイをもらえます。（図 2)
u o 
引き分けだったら喉にしたバイはそのままにして籍藷自。
しょうUい くかえ つe " Uと ● ● て 言ぺ

勝敗がつくまで繰り返します。次に勝った人が表になったポケモンバイを全ても

らえます。

②モンスターポールが出た迫答には、その箇のポケモンバイはそのまま迫に藉し、
9C "いか Uと

次の回に勝った人がもらえます。
ても

③手持ちのポケモンバイがなくなったらゲーム済亨です。
さい ｀ ”ぃ※最後の回でモンスターポールが出た迫答、捌例討に出した欠の酋ちとなります。

口 蘊藷したポケモンバイカt2蒻かったブレイヤーカ哨店です。

、r
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繭 f1 二
霞2-4ス）門•ポケモンバイ（くさ、みで、ほのおのポケモン 27年モンスターボール 1 ●) 

“,. 99と

●●● 

＊ ・咤幻函豆入
置E 日口．グームシート（シートB);；イコ； X1、99ん こ

・ポケモンバイ（ボケモン叫網721、ロトり饂i31、ビカチュウとモンスターポールx,レイ人冒）

・ん ne 
●●● 

＊ 

61l•I]' 
. .んとう ＜ば

①ボケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま均等に配ります。
じぶ ・〇 み なら

②それぞれ、自分のポケモンバイを周りに見えないように並ぺます。

※3人プレイの蒔はバイが 1個荼ります。荼ったバイは屈します。

1・’:：n’’ dんいん どうじ ても こえ5
①プレイヤー全員が同時に手持ちのバイから 1個選ぴ「せーの」で

貞に出します。
▼うじ い9ばん 60 ひと か s• すうじ “●い

②出したバイの数字が一番大きい人が勝ちです。同じ数字の場合は、
・し`ょう●うり ●う か 會 さんしょう 9

タイブ相性で有利な方が勝ちです。(Pll図 l参照）勝った欠が
ば た 言べ

場に出したバイを全てもらえます。

●モンスターポールは薮学に簡篠なく弱ちになります。
て 〇 し●99ょう

③手持ちのポケモンパイがなくなったらゲーム終了です。

霞
x

C
[:•一

I
x
a
E[[[ 

I
x四誓
五

.. 

6-l, 
ばうえ ● 

①ゲームシート（シート B)をゲーム盤の上に置きます。
じぷん

②それぞれ自分のコマを「ピカチ五ウ」か「モンスターポール」のどち
で

らかから決めます。
g, • ． そと ● 

他のバイはよく混ぜ、ふせたまま場の外に置きます。
よ 9＊ じぷん じん， ． 

③シート四隅から自分の陣地を決めます。
じ●んばん • 

④じゃんけんで順番を決めます。

,． 

口蘊藷し た ポケモンバイが2罪ヵヽったブレイヤーが笛ちです。

↑ 1f 菰活手m序
閉 2人） 佳・ ポケ モンバイ X72直（イーフィa函西、初ら<)

m,11＇ 9 かん いがい

①ロトム図鑑とモンスターボール以外のポケモンバイをふせてよく混ぜます。
え● じぶんそとそと あい て

②ふせたまま6個づつを選び、自分で確認したあと、相手に見えるように並ぺます。
のこ ▼ ＂ん <b い9 と

③残ったポケモンバイにロトム図鑑とモンスターポールを加え、ふせたままもう一度．． 
よく混ぜます。

じ●ん●ん •

④じゃんけんで順番を決めます。

冒•

て〇 え 〇ん 9え
①手持ちバイを、絵の面を上にむけて、サークルのセンターゾーンに直

きます。
で ゜". . そと

②サイコロをふり、出た目の数だけ場の外のボケモンバイを取ります。
えら え 0んうえ ても

③選んだポケモンバイを絵の面を上にして手持ちバイに積みます。
ても じこん じん 9 はこ

④手持ちバイに乗せて自分の陣地まで運ぺたら、ポケモンゲット！
はこ さわ ても

●運ぷときに触ってよいのは、手持ちバイのみです。
・ はこ とら●う● しつばい

●積むときに落ちてしまったり、運んでいる途中で落ちてしまったバイはゲット失敗です。
ば“ “び 書藝 •”ん

●場から選んだバイの中に、ロトム図→があれば、ロトム図鑑のバイのみ積んで品妨すれば、藉りのバイもゲットできます。
しつばい 〇こう ば そと

●ゲット失敗したバイは無効となり、場の外のパイとは分けておきます。・そと
⑤場の外のポケモンバイがなくなったらゲーム涎亨です。

►
 

鬱いこ9
ゲット成功 II

ー ぇ5 えが5 以ヽて て江 ・”お●
①ふせてあるバイから1個選び、絵柄が相手の手元バイの中に同じものがあれば、

た●
そのバイを倒すことができます。

書かん た●
※ロトム図鑑とモンスターポールはどのポケモンも倒すことができます。
い9どうSびえ ●もて ● 言

※一度裏返したバイは表にしたまま場に捨てます。
●いて 9べた●

②相手のバイを全て倒したらゲーム肖亨です。

口 さe...、< Tべた●
①先に相手のバイを全て倒したプレイヤーの勝ちです。

● じてん て•とのこ か曹

②ふせてあるバイが無くなった時点で、手元に残っているバイの数が
●●い
多いプレイヤーの勝ちです。

0こ じょジい で しょうこい
※ふせたバイが残っている状態で、出ているバイから勝負がわかった

・蒔盗でゲームを淫予うしてもかまいません。

―| 
骨
砂

ー＂

7 モンスターポールまたはピカチュウ

ロゲットしたポケモンバイカ；竺蘊笛ヵヽったプレイヤーが笛ちです。

“んし9C 

●●● 

＊ 

、J

6-f、l”’ 璽

①ポケモンバイをふせてよく混ぜます。
じ●んばん e 

②じゃんけんで順番を決めます。

rヽ
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,. 
①藉蓋に好きなバイを1個めくります。

'”̂ めくったバイが「ビカチュウ」、「イーブイ」、「ロトム図鑑」のどれかだった
はあい

場合は、
て竺

そのバイを手元にもらうことができます。
ぃ汎9 ば あい ●もて お

それ以外のバイだった場合はハズレ。そのまま表にして置いておきます。

●「ベベノム」が出てしまった迫笞、そこで呉藷贔けになります。籟りの欠
99 

でゲームを読けます。
• "ん こ言ぺ で

②「ピカチュウ」、「イーブイ」、「ロトム図鑑」のバイ9個全てが出たらゲーム

湛予＇です。

| I I 

嘩~ ®- ~ 
9参函 令回

R ⑨ R⑱8 
心憩因属
◎e 団O

◎ ◎ 
嘔四留
回令°

冷⑱廟嘔園
⑲周伶園c
| I I 

口
てもと い9ばん．． ， と う て ん ば 畢 い 乙● も

手元にもらったポケモンバイが一番多かったブレイヤーが勝ちです。同点の場合は「ピカチュウ」を多く持ってい
どうてん ばあい 99じ ●● 

るプレイヤーが勝ちです。さらに同点の場合は「ピカチュウ」のバイの数字の大きいプレイヤーが勝ちです。
0と て も と か事＂ん 0い置

※「ベベノム」を出してしまった人は、手元にもらったポケモンバイの数に関係なく負けとなります。

“んいと

●●● 

＊ 

61f9E, 
． ．んとう く●

①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま均等に配ります。
じ•ん ●わ み ＂くに^

②それぞれ、自分のポケモンバイを周りに見えないように確認します。
じ●ん“ん•

③じゃんけんで順番を決めます。

1・ じ●んばん じようたいば 9•9●うだ

①順番にバイをふせた状態で場の中央に出していきます。

●バイを出すときに、面薔にかけ藷を出します。ば,_.
1番目のプレイヤー：『ウルトラガーティアンズ！」

・ん • し●つどう

2番目のプレイヤー：「出●」
ばん・ ・んいん い

3番目：「ウルトラジャー！」（全員で璽います）
ばん め ばん• た

●1番目と 2番目のプレイヤーはどのバイを出してもかまいません。
ばん・ ・ ひと

●3番目「ウルトラジャー！』のターンに当たった人は、「ネクロズマ （た

そがれのたてがみ）」「ネクロズマ（あかつきのつばさ）」「ネクロズマ
だ

（ウルトラネクロズマ）」のどれかを出していなければなりませんが、

烏りの久に貞巌られなければ他のバイを出してもかまいません。

1みきわめろ！ 1
•o ばん• してい だ ●も

周りのプレイヤーは、 3番目のブレイヤーが指定のバイを出していないと思ったら「ウ
だ けくにん あ やぶ

ルトラグットしてる？」とコールして出したバイを確認することができます。見破られ
ば●い ばで 言ぺ 0 と

てしまった場合は、場に出ている全てのバイを引き取らなければなりません。もし、指
ていどお だ 0とばで 9ぺ 0 と

定通りのバイを出していれば、コールした人が場に出ている全てのバイを引き取ります。
u じぶんて も しよう

※引き取ったバイは自分の手持ちとしてゲームに使用していきます。

②筒じように薗蘊に繰り寇していきます。

口 い9ばんは● て • 

一番早く手持ちのバイがなくなったプレイヤーが勝ちです。
じてん し●うりょうて延 い9む ・乃

その時点でゲーム終了。手元のバイが一番多いブレイヤーが負けとなります。

•・斑3量目のプレイ
し n•

ヤーは11定のI(..曇
イか、見醸られな.. 
ければft!1のI（イ

でも0k.

心・ 9 m9 
磁もl,3書目のブレイヤーが指定の

．．．  

バイを出していないと愚ったら

「ウルトラゲットしてる？」とコー
“̀  ̂ルしてバイを確認．

4
，

ー

•
9

}

t
‘
―、

J

'

堕.......---“—“• 

霞

“んい e
●●塵

＊＊＊ 

●ボケモン／（イ（モクロー2●、アシマリ21、ニャビー2●、ピカチュウ2●、,,,1 

ネクロズマ（たそがれのたてがみ） 1 ●、ネクロズマ（おかつきのつばさ） 1 ●） ●グームシート（シートA)

6]” 
・ん うえ ● 

①ゲームシート（シートA)をゲーム盤の上に置きます。
マ ・ら

②ポケモンバイを（図 l)のように並ぺます。
じ•んばん • 

③じゃんけんで順番を決めます。
" 0と じぷん うこ

（勝った人から自分のコマを動かします。）

匡

●9し．， ．いて

王将バイ（相手はネクロズマ（あかつきのつばさ））

団目コマの、かし芳

一凶はぶ墨辿祉団）歪

団置コマの並べ芳

•' 
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• 

『•
| ” | こうこ うこ うこ匹

した● ぅこ

コマを動かす 交互にコマを動かします。コマの動かし方は（図 2)に従って動かしてください。

あいて と あい て じふ ＇書 ●い て と

［相手のコマを取る）相手のコマがあるマスに自分のコマを進めると、相手のコマを取ることができます。
つ9 易いて じ＆ん ばん ばし. . 

［取ったコマを使う）相手から取ったコマは、自分の番のときに好きな場所に置くことができます。

つで じぷん じ●心ん 砥 9 て ＂うし ょう と じょうたい ●うて

次の自分の順番で相手の「王将バイ」が取れる状態を「王手」と言います。
じぷん Sうて ●い て ●うしょう に ． ．うて ふ● し●だん ” 
自分が王手をして、相手の「王将バイ」の逃げ場がなく、また、王手を防ぐ手段がないと勝ちです。

ロ さ•あいて
先に相手のネクロズマ（たそがれのたてがみ／あかつきのつばさ）を取ったほうが勝ちです。

． ． ． ． g ． ． ． ． 
● い・ " 

図の位置に進めます。
•c0し o.ん

矢印の向きに何マスでも
＂ 進めます。

5年

0じ●し o.ん

矢印の向きに何マスでも
” 進めます。

巨

Y
 

・じ●し ． ．入

矢印の向きに何マスでも
＂ 進めます。

曰涯碑． ． 闘． ． 
會い＇＂

図の位置に進めます。
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堕げ加ふ；｀プ9...-L.l 一“•
置ー：芯芯：：；：はなこ謬＿自；：）クロズマ（たそがれのたてがみ） 1自、

・んい e
●●● 

＊＊ 

61fi'' 
ばん うえ ● 

①ゲームシート（シートA)をゲーム盤の上に置きます。
• •s ②ポケモンバイを（図 1)のように並ぺます。

じ●んばん ・ ” 
③じゃんけんで順番を決めます。（勝った欠から自努のコマを祉かします。）

＂匹！？料；＂

• | 'こ 1 こうこ うC
”た した" 'C 

コマを動かす 交互にコマを動かします。コマの動かし方は（図 2)に従って動かしてください。

•いて と●いて じ＆ん m ．いて と

［相手のコマを取る］相手のコマがあるマスに自分のコマを進めると、相手のコマを取ることができます。

［取ったコマを使う】箱争から取ったコマは、自努の畠
ばしょ 99 

のときに好きな場所に置くことができます。

口 さ•“`て
先に相手のネクロズマ（たそがれのたてがみ／あかつきのつばさ）を取ったほうが勝ちです。

団目コ ’こ 曽た ＂ ＂ マの動かし方 各コマは図の位置に進めます。

一社はぶ虚肋叫

●I●|. 

●I●|. 

亨

ILJ

コロロロコ

ー
~
ー
コ

~
 

＇ ＇ 1
 

., I 

一
．．
 ー

＂ 
芳ペ

5

並のマコ四

●'"'皐9C 
王将1（イ（相手はネクロズマ（あかつきのつばさ））
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6J'「' ばん うえ ● 

①ゲームシート（シートA)をゲーム盤の上に置きます。
なら

②ポケモンバイを（図 l)のように並ぺます。
賞ん e

③じゃんけんで 番を決めます。（勝った久から自努のコマを袖ヵヽ します。）

●ゲームシート（シートA)

口置コマの韮ぺ芳
• 

国n
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．
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i”閉"じぶんじ●んばん じぷん こ うこ

①自分の順番になったら自分のコマを 1個動かします。
dんこさ”’ す ●うこう 官

前後左右の好きな方向に好きなだけ動かすことができます。（図2)
うこ ●うこ＇ 自ふ ・99て

ただし、動かす方向に 分や相手のコマがあるときはそこまでしか進めません。（コマを飛び越えて進むことはできません。）
じぶん あいて たて よこ • C9 9 

②自分のコマを動かしたときに、相手のコマを縦・横のどちらかではさんだら相手のコマを取ることができます。
おいて あいた じぶん ●いて

ただし相手のコマの問に自分のコマを進めたときは、相手にはさまれたことにはなりません。
じぶん あいて こいじょ, =●い ぜんぷと

③自分のコマで相手のコマを2個以上はさんだ場合は、そのはさんだコマ全部を取ることができます。
”と ●うこう 0こ

※4つ角にあるコマは 2方向から囲めばそのコマを取ることができます。（図 3)
こい〇 あいて

コマが 1個以下になるか、相手のコマに囲まれて動か EE'コマの伍かし芳

せるコマがなくなったら負けとなります。

前後、左右に何マスでも

進めます。

繭 f

置
6111『• 1 1

四コマの韮ぺ芳

“ん うえ ● 

①ゲームシート （シートA)をゲーム盤の上に置き

ます。
じぶん

②それぞれ自分のコマを 「モクロー」、「アシマリ」、
•”e 

「ニャピー」、「ピカチュウ」の中から決めます。

碍 見「1」の薮学pポケモンバイをシートの 4つ

角に置きます。（図1)
じ●んばん e 

④じゃんけんで順番を決めます。

E5日匹

四藷のコマの血り芳
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●ボケモンバイ（モクロー、アシマリ、ニャピー、ピカチュウ吾3●)

●グームシート（シートA) ●サイコロ X2●

・ん 99と
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・ヽ ヽ な

•• で . . .言『
①サイコロを 2個ふり、出た目の数だけ進んでいきます。

aひ ●こ

②他のプレイヤーのポケモンバイを追い越すたびに
こう〇＾

「l」→「2」→「3」のバイに交換していきます。（向 2)

ロ い9ばん.. "ど

「3」になったあと、一番先に角のマスにピッタリ

正まったプレイヤーの笛ちです。

⑲ 閉以）

叫筐→塁→塁

一堕展疇
言

●ポケモンバイ（好きなボケモンバイ64■)

・ん 99と

■●● 

＊＊ 

m.]［ 

●グームシート（シートA}

四 ICイの釦芳

・ん うえ a 

①ゲームシート（シートA)をゲーム盤の上に置きます。
ぉeて0んう● 0ん つか • 

②バイを32個すつ分けて、どちらがバイの表面、裏面を使うか決めます。

③宙呉に 2砲すつバイを直きます。（向 l)
じ●んばん • 

④じゃんけんで順番を決めます。

i’’:：n’’ I I I I 

ロロ
ロ
ロ
ロ
ロ
五

1バイを富<| 
叫て Uと じ•ん じとん えら •ん こ•

先手の人から順にパイを自分が選んだ面で 1個置きます。
． にてふこ ●いて じぶん

バイを置けるのは縦、横、ななめのどこかで、相手のバイを自分
ばしょ

のバイではさめる場所のみです。
Uんて●もて●ん ば●い・ し●しい 9

※先手が表面のバイの場合、 置けるのは（図 2)の印の位置の
・しょ

4箇所のみです。
鼻いて ばしょ●

※相手のパイをはさめない場所には置いてはいけません。
”,．ば●い・

※両プレイヤーとも置けなくなった場合は、はさめなくても置く

ことができます。

｀ ....̀ "~•,.- -• ●’'-.... 

1バイをひっくり釦I
易いて ●いて かえ

相手のバイをはさんだら相手のバイをひっくり返します。
.. たて よこ

※はさむバイの数は縦、横、ななめいくつでもかまいません。

区
●いて い

どうしても相手のバイをはさめないときは、「バス」と言って、
C9  憂いて ばん

1回おやすみして、相手の番になります。

団ヨ纂繭のブレイヤーが1（イを直ける位直

口マ ● う じてん し•99ょうじこん•ん ●● 

ス目が埋まった時点でゲーム終了。自分の面のバイが多いプレイヤーが勝ちです。

l:l闇冨需”"M•ロ］ニ
口． ． ． ． 冒口口． ． ． 昌． ． 口□ロ..,.,.．“轟9

ここに壼面のバイを■いた爆合

61バnl
ばん うえ ● 

①ゲームシート（シートA)をゲーム盤の上に置きます。

②バイを 10個すっ分けて、どちらがバイの震箇、蘊薗を

従ぅか決めます。
じ●んばん e 

③じゃんけんで順番を決めます。

• 
1バイを直＜I

”裏

►:
 

叫てこてじ●ん尋 じぷんえ5 0ん

先手、後手の順に空いてるマスに自分が選んだ面で
乃

バイを置いていきます。

旦□1■11 
;l] 

1|可I”"
に ょこ ●翼

置讚ななめではさんでいるところをひっくり還すことができます。

口菟に蘊、蔽、ななめのどれかで3徊韮ぺたプレイヤーが藷ちです。

●ゲームシート（シートA)＇ モンバイ（好きなボケモンバイ 10●)

圏
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ーじロ｝・

・ん ，、 C ••• 
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”
裏

古
覆

固閉2~4x) ＂’’’"胃•ポケモンバイ XB1 、（初hらく） 、J

e•* 
韮
＊

61fり11
． 9ば

①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、 1人7個すつバイを配ります。
9ばば•

※配らなかったバイはふせたまま場に置きます。
じぶん •o ● て 0と 95 

②それぞれ、自分のボケモンバイを周りに見えないように手元に並べます。
ば こと●もてば•

③場のポケモンバイを 1個取って表にして場に置きます。
じ●んばん • 

④じゃんけんで順番を決めます。
rヽ "こ
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,． 歯

①饗にしたポケモンバイの若冨に、羅菖に手藉ちのポケモ
こら

ンバイを 1個すつ並ぺていきます。
'・・・---~ll おと え●出せるのは即のポケモンバイと 「同じ絵（ポケモン）」

.• Tうじ 99 言うじ • 

か 「同じ数字」か「次の数字」です。（図 l)
ても だ ば あ い ば

●手持ちに出せるポケモンバイが 1個もない場合は、場
こと かくにん だ

にふせてあるポケモンバイを 1個取り、確認して出せる
だ だ ば●し9 ても 90

パイであれば出します。出せない場合は手持ちに加えて
つさ 0と し●んばん

次の人の順番になります。
って

※「9」の次に出せるのは「9」か「1」になります。

四

口噂箪＜峠ちのバイがなくなったプレイヤーが蒻ちです。

じ

字

じ

字

E

数
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徴

加

同
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函
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ロ ロ
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愁
言い● し●こ にん●●

●ポケモンバイ（好きな色のバイ 1璽 9●)Xブレイ人魏

“̂ `‘e ■●● 
圃＊＊＊

6テ門fl"l ． くば

①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま 1人9個すつバイを配ります。

②それぞれ、自努のポケモンバイをふせたまま手尭に蘊2§iで韮べ、若蘊3函をOOきます。
a, ． 

③じゃんけんで親を決めます。

1・ 三閂＇
．ゃ ●5 Uたりはし こ ● U5 た

①はじめに親が、ふせて並ぺたバイの左端のバイを 1個、場に開いて出します。
．．．  だし●ん＂ん

※親が場にバイを出した瞬問から、スピードパトルになります。
だ たい て出 09 こ•" 'で 99 じ ●え言うじ

②出されたバイに対して、それぞれ手元の開いたポケモンバイ3個の中から、 「次の数字のバイ」か「前の数字のバイ」を
えら言うじ ば よこ●ら

選んで数字をコールしながら場のバイの横に並べます。

※盲藷に出
Uと はや 0のが だ

すのではなく出せる人から、早い者勝ちで出していきます。
さいし鼻 こ●ばだ て●う □ こ●いこう こ．．．．うこう

※最初の 1個目は場に出されたバイの左右どちらにでも置くことができます。2個目以降は、 1個目と同じ方向にしか． 
置けません。
だ nんそく • 

※出せるバイがあれば連続して置いていくことができます。
っ巴 お

※「9」の次は「1」も置けます。
ても 09 こい＂ば●い ・更じ•K us m9だいこ ヽ 四

※手持ちの開いているバイが2個以下の場合は、ふせたバイの右から順に、開いているバイが最大3個になるように開

くことができます。
だn だ ● 9ぺ そと ●や とけい●0

③誰も出せるバイがなくなったら、場のバイを全て外によけ、親を時計回りで

茨の久に妥代します。

④以未伺じように、涌蕃に藉を受ftしながらパトルを宕っていきます。

m ：：：：藷恥蛉ちのバイがなくなったプレイヤーが笛ちです。

鬱iモン）

T9 U 

この塁字

邑祉出されたバイが「9」の出笞

妥1こ出せるバイは「1」か「8」です。

I!｝"聘渭

聟己：：品。一已［― i 

: -<--' 
＇ ＇ ’ ’  ＇ ＇ '-------’ 

os こい・ ・だ

闘いているバイが2●以下なら
●●じ●ん 09

IL。9 場に出す／yイは又o _J 
「石から順に」開くことができる。 襲いている3霞から選ぷ

疇だ場に出されたパイが「①jなので
9電言じ ●具 9 じ

「次のd字の④」か「前のd字の②」のどちらかを出せる。

閤のプレイヤーより箪d諄をコールしながら出す。

i 

霰 2~4x)『・ポケモンバイ XBl直（初恥

繭釦白

*** 
〕

m:’’’1I[l'「↓91 ． 
①ボケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま為の外に血きます。

じ●んばん • 

②じゃんけんで順番を決めます。

imョ田n

団置
こ

この3●をもらえる

召ヽ冨
じ●“‘ん こと●も"..

①順番にふせたポケモンバイを 1個取って、表にして場に四い
gs 

て並ぺていきます。
さいこ“ら 言うじ .. 

②最後に並ぺたポケモンバイの数字から足していき、並んでい

るポケモンバイの苔併が「10」になった紺笞、そのボケモンバイを釜てもらえます。苔肝ヵ；「10」になるポケモンバイは

いくつになっても OKです。（函 1)
吋 ”“5 ・ぷん ばん 咋

※たとえ年が「10」にならないとわかっても、ポケモンバイは必す自分の番で並べます。

③ふせたポケモンバイが釜てなくなったらゲーム脊予＇です。

@＋①＋⑤＝⑩ 

口 蘊藷したボケモンバイが2蒻蓼いプレイヤーが裔ちです。

i 印耳啜牢一

- ．．ん 0そ

●ポケモンバイ（モンスターポールとロトム園露を離く 7511)

6.l,＇’ 鸞 ● 9とお

①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま場の外に日きます。
じ●んばん • 

②じゃんけんで順番を決めます。

Uん 99と
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,． 
じ●んばん こと ●もて ば お

①順番にふせたポケモンバイを 1個取って、表にして場に置
•ら

いて並ぺていきます。
・ら ao 

②並んでいるポケモンバイと同じタイプ（マーク）のポケモ

ンパイがでたら、その2個のバイと、 2個のバイにはさま
9ぺ Sょくゼん ●● 

れているポケモンバイを全てもらえます。直前のバイと同
ばあい

じタイプの場合は、その2個のバイがもらえます。
言ぺ し●99ょう

③ふせたポケモンバイが全てなくなったらゲーム終了です。
このタイ・ブ（マーク）

口蘊繭したポケモンバイが2蘊蓼いプレイヤーが藷ちです。

祠 一閉 2~4ス）＂●ポケモンバイ X81直（初社らく）

g り!:JI!・・・

ば•
①ポケモンバイは場

ぇ 95

※このゲームでは、パイの稔
じ●AC』

②じゃんけんで順

ロ

己 コ ． 

四

と•

の外に日きます。 rt 

日=:,； ； ; ； す：□：....タワーを積みiげて言す（か）

口 2罪＜如1げたプレイヤーが笛ちです。

祠 、
閉 2~4ス）一・ポケ モンバイxe直（初五

“̂ `` C ■●● 
＊ 
、J

m,f9E」

や• 9こ ，．

①ポケモンバイで山をつくります。（なるぺくバイが重なるように積み上げてください。）
じ●ん•ん e

②じゃんけんで順番を決めます。

,． 
①盲藷に籍2裟を届って嗚のバイを点ぃていきます。

”‘ •んこ ”. ※1回で何個でも構いません。
”’ここ し'”<

②山をl!llしたら｀そのプレイヤーは失格です。
0こ つつ

③残ったプレイヤーでゲームを親けます。

口品蕊まで藷ったブレイヤーの匂ちです。

ニャピーを出したプレイヤーが

「ほのお」から「ほのお」までのボケモンバイをもらえる

囀囀
6→躙←6

・・, 
!-

ヽ----' 

az四四l年 lU泣 '“Ml_,,,

閉 2~4x)C ・ポ炸汎イ祖1直（祈i伝<)

6-f1iE,1 
ば●と』9

①ポケモンバイは場の外に置きます。

゜②2チームに分かれます。
“とたい こ●5 ● 

③場に土台となるポケモンバイを4個並ぺます。（図l)
じ•んば~ . 

④じゃんけんで順番を決めます。

i 
どご9 9ぇ ， ． ．． かた ， ． ＂た じ●9 9 

①土台のバイの上にポケモンバイを積み上げていきます。並ぺ方も積み上げ方も自由です。（図 2)
げん＂い •e ●いて ばん

②限界だと思ったらそこでストップし、相手チームの番になります。
●いて げんけい●も つ あ こうこくかえ

③相手チームが限界だと思うまで積み上げていきます。これを交互に繰り返します。

ロ ".  タワーを崩してしまったチームの負けです。

璃菰活手幻芹顎
霰 2~4X)

m-I『●’
む うえ a 

①ゲームシート （シートA)をゲーム盤の上に置きます。
● こ

②ポケモンバイをよく混ぜて、ふせたまま 1マス 1個すつ
•ら
並ぺます。

じ●ん“ん•

③じゃんけんで順番を決めます。

1• 

― ＠ー “ん 99と

■●璽

＊ 
、J

四

叫 99C

●●● 

＊＊ 
しん•°‘..... えが• し● かく こ

●ポケモンバイ（イーブイ1::1旧既畠＜胃じ躙241を百219つ） 481 •ljームシート（シート A)

じ•心ん こ●もて 0

①順番にバイを2個表向きにします。ぇ..
[2個の絵が同じだったら］

こ＂くとく つ9 0t9 

その 2個を獲得できます。続けてもう 1回できます。
ぇ そろ

[2個の絵が揃わなかったら】
．こ “し• 9Sh もど 9€ 此 じ●んばん うつ

同じ場所で裏口きに戻します。次の人に順番が移ります。

②釜てのバイがなくなったらゲーム溺ぞです。

|wチャンス 1
▼かん 〇 ばあい とし'“‘ ”'U 

ロトム図鑑を引いた場合、 1度失敗してももう 1回引くことが

できます。

口 2畔 ＜バイを自藷したブレイヤーが向ちです。
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函閉 2~4X) ． ●ポケモンバイ（メタモンとロトム蘊遥<72年モンスターポー・ル1自）

m,f!i]' 
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こ
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言ぺ じ•んばんくば

①ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま全てのバイを順番に配ります。
じぷん ●ゎみ て 出； 匹

②それぞれ、自分のボケモンバイを周りに見えないように手元に並ぺます。
ても an ば....,だ だ し● たてい9n9 C● 

③手持ちのバイの中に「5」のバイがあったら場の中央へ出します。出された 8種の「5」のバイを縦一列に並べます。
じ•.,,,..

④じゃんけんで順番を決めます。

1• 
じ•んばん ●g いる ぺ9 9うじじ•ん ..

①順番にバイを 1個すつ出していき、同じ色のグループ別に数字順に並べていきます。
ば易い

※出せるバイがない場合は「バス」をします。（バスは3回まで）

※出せるバイがあってもバスをすることができます。

［モンスターボールバイ1
言うじ．

出せるバイがない時に、好きな数字として出すことができます。モンスターポールが出されたら、代わりに園かれた数
こと•

字を持っている人はそのバイを出さなければなりません。※ラスト1個の時にモンスターポールを使うことはできません。
かい

[I(スを4回したら1
ひい しつわく しっかく てる ●ぺば •s oこ 0と

バスを4回したら失格になります。失格になったプレイヤーは、手持ちのバイを全て場に並ぺます。残った人でゲーム
し9 E< 言うじ

を続けますが、失格になったプレイヤーが出したバイがあっても数字がつながっていないところには出せません。

ロ し99ばん”てら

一番早く手持ちのバイをなくしたプレイヤーが勝ちです。

• 

ロ

・んいと

●●讀

＊ 
こ• "“ ィX81園（予圃除く） 、J

6fin 
置

①ポケモンパイをふせてよく混ぜます。
たてこぷこ こ ＂いこ てもと●ら

②それぞれ、縦3個、横3個の計9個になるように手元に並べます。．．ば S

余ったバイは場にふせたまま置いておきます。

※蘊4幽、蘊4個の併 16繭でも蓬ぷことができます。

③韮ぺ森ぇたら自努のバイを襄にします。

※この甜バイの位白ヵ吠れ伍ゎらないようにします。
じ●んばん e 

④じゃんけんで順番を決めます。

}
、

i

バ＇ 
ぼ

，
＇
〗

豪
①面藷に迫に1

こえS ●●て ても ●ないろはいりいし“

3ヽせたバイを 1個選び表にします。手持ちバイに同じ色（背景色）のバイがあっ
“昂い 9ぺうら 9ぇ aか お ● い ろ ば●い う59え

た場合は全て襄返します。他のプレイヤーも同じ色があった堤合はすべて襄返すことができ
ぇS ば 9とだ

ます。※場から選んだバイは場の外に出します。

い9ばん●やても たてよこ い●n9 99ぴえ

一番早く手持ちのパイを縦、横、ななめ、一列を襄返したプレイヤーが勝ちです。
Tぺ だn ばあい 0 0 

場のバイが全てなくなっても誰もそろわなかった場合は、引き分けです。

99比四な““坤叫祁nii1、

閉 2~4'J:.）．， 鮮ケモン9！イ（くさ、狂 1両、遥9、I:ロト上、そンスター素ー9韮）●グー砂ート（シートB)

・ん 99e 
●●霞

＊ 
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だ •9

1個すつバイを出して並ぺていきます。
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ばん うえ ● 

①ゲームシート（シートB)をゲーム盤の上に置きます。
じぷん ●かん

②それぞれ自分のコマを、「ロトム図鑑」か「モンスターポール」の

どちらかから決めます。
・ ばそと●

③ポケモンバイをふせてよく混ぜ、ふせたまま場の外に置きます。
じ●人ぶ,,., . 

④じゃんけんで順番を決めます。

]’’:：R'’ 

゜0• ＼ヽヽ R
 ゜

••• 
・ヽ 丘 .、9. ＊ ． 1一J--•• r●1 

9真 ● 竃ん ●し・

このマークの上にポケモン1（イを●く（全5ヶ所）

さいしヽ 0と ことば だ ●bて

①最初の人がポケモンバイを 6個取って場にふり出します。表になったポケモンバイがターゲッ
た おもて

トになります。（立ったポケモンバイも表にします。）
咋 ・ じぶん ば しょ

②狙いのポケモンバイを決めて、 「●●、ゲットだぜ！」とコールし、自分のフィールドにあるマークのいすれの場所から、
じぶんても ゆU

自分の手持ちバイを指ではじきます。
四 ぁ ● いがい 蜀

③狙ったボケモンバイに当たれば、そのポケモンバイをもらえます。当たらなかったとき、それ以外のバイに当たったとき、
て ● ばとだ し9 ばい しつばい く か え

はじいた手持ちバイが場から飛び出してしまったときは失敗となります。失敗するまでは、②を繰り返せます。
しつばい つでひと し●んばん

④失敗したら、次の人の順番になります。
出・もて じ●んかりと“うら そと

⑤場に表になっているボケモンバイがなくなったら、その順番の人が、場の裏になっているバイと外にふせてあるボケモンバ
● こ ふたたば だ つい か

イを合わせて6個にし、再び場にふり出してターゲットを追加します。

⑥ふせたポケモンバイがなくなったらゲーム済デです。

口 2畔＜バイを蘊繭したプレイヤーが笛ちです。
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閉2-4A)9.1胃•ポケモンバイ （モクロー、アシマリ、ニャピー、ピカチュウ）名31 •グームシート（シート B)

6テ門！l”’
•• 

・ん うえ a 

①ゲームシート（シート B)をゲーム盤の上に口きます。
じぷん て• で

②「モクロー」、「アシマリ」、「ニャピー」、「ピカチュウ」から自分の手持ちバイを決めます。
じ●んばん • 

③じゃんけんで順番を決めます。
” “そ

※「モクロー」、げシマリ」、「ニャピー」の代わりに「フシギダネ」、「ゼニガメ」、「ヒトカゲ」でも遊べます。

じぶんじ●んばん じぶんて•

①自分の順番になったら、自分の手持ちポケモンバイのコーナーから

ゲームシ＿卜石渓うの10品孔をめざして1直すつポケモンバイを
•u 
指ではじきます。

ここ う0い戴イント つC Uとじ●ん“^

②3個の合計ptをチェックして次の人の順番になります。

口 紐 盗卜がコ蘊涵ヵヽったプレイヤーの笛ちです。

団置

m-I『n
ばん うえ ● 

①ゲームシート（シート B)をゲーム盤の上に置きます。
じ•ん<..

②自分の手持ちバイを決めます。
じ•んばん 言

③じゃんけんで順番を決めます。，

＂ ※「モクロー」、「アシマリ」、「ニャピー」の代わりに「フシギダネ」、
愚そ

「ゼニガメ」、「ヒトカゲ」でも遊ぺます。

] 

じ●んばん じぶん て 0

①順番に自分の手持ちポケモンバイのコーナーからゲームシート
●U 

笛呉のサークルをめざして、 1個すつポケモンバイを指ではじ

きます。（箭の欠
0こ c.うたい じ●ん•ん

のバイが残っている状態で順番にはじいてい

きます。）
かくじ a 

②各自 3個のボケモンバイをはじき終わったら｀サークルのもっ

とも百英に逍ぃ位白にバイが桟ったプレイヤーがその箇の酋
そと＂〇 えん ●い 〇こ

ちとなり、外側のオレンジの円のエリア内に残っているバイの

薮だけポイントをもらえます。1個＝1ポイント（向 1)
かい●んし●う9ょう ”‘‘口心こ●

③ここまでで 1回戦終了。これを 5回戦行います。

ロ苔併ポイントが2蘊薔かったプレイヤーの蒻ちです。 闘
,．，., 

ピカチュウのバイがもっとも中央にあるので、

娼加ォレンジの椅のエリアにある藷りの2111の

ポケモンパイI:合ゎせて3ポイントもらえます。
奮ヽ ●い

;；！この回はアシマリにはポイントは入りません。

f芹 四 圏

一
・ん いと

●●塵

＊ 
こょ 00そ ヽ0ん“ここ

,,,．．ポケモンバイ X81● （予■薩く） ●薗品繍3鬱

m-fl， 
9ぺ ●もて． ． ． 

①ポケモンバイを全て表向きにして場に置きます。
9 こぶ叫ばこ て竺 ようい

②1人 1個部品箱を手元に用意します。

寸會

かくじ ば ＆ oんばこ●●

①「よーいどん」で各自いっせいに場にあるバイを部品箱に並ぺて

入れていきます。
いる墨 ばん Cうじ●ん●う こんいど•

※色を合わせたり、番号順に並ぺるとより難易度が上がります。
い ● て墨

②入れ終えたブレイヤーは手を上げて、「おわり！」をコールします。

団置

m 2畔＜ 「おわり！」をコールした欠遥ちです。
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