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＇！L ＂四•H1i,
ピークルモード

試雑AとBを合体させ

機言底面に殴り付ける

ことができます． ► 禰長
SILVERBOLT 垂口尾翼を倒します。 機首をたたみます。

4
 

ジョイント

5
 

下から見た園

6
 

鹸ろから見た図

主翼を持ち上げジョイントで固定します。 腕部を開きます。

8 r ， 10 
立ち上げた罰

11 丘＾ 磁＾

｀ 一
脚部を回転させます。

4 つま先を出します。 かかとを出します。 バネルをたたみます。

13 ジョ＜ント ジョイント 14 止ヽ 15 ジョイント

腕部を下ろします。 ジョイントを外し胸部を開きます。 頭部を起こします。 胸部を閉じジョイントで固定します。



ジョイントを外し胸部を開きます。 胸部に頭部を収納します。 胸部を閉じジョイントで固定します。

5
 

攀を可動させます。

6 邊ろから虹図

►
 

7
 

バネルを開きます。 かかとを収納します。

B
 

つま先を脚部に収納します。

12 

，
 脚部を90゚回転させます。

13 

10 11 豹から見た図

＠ ► 
脚部をたたみジョイントで固定します。 腹部からスベリオン頭部を出し角部を調整します。

～ 14 ～ 15 r 

頭部を持ち上げジョイントで固定します。

...,・ • ---囮市
ビークルモード

左右の主翼底面に

武器A・Bを取り

付けることが

できます。

主翼を持ち上げます。

軍輪を収納します。

ジョイントを外し肩部を可動させます。

ジョイントを外し

すねバーツを関き膝を伸ばします。

4
 

5
 

6
 

｀ `
 

ジョイントを外し関部を開きます。 尾翼を持ち上げます。 垂ll1尾翼を倒します。

1 立ち上げた園

8
 

すねパーツを閉じジョイントで固定します （両脚）。 機首を図の位置にたたみジョイン トで固定します。 頭部を回転させます。
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ーを部頭

変形させ拳にします。 拳を取り付けます。

3 合体ジョイントは

FIREFLIGHT 頭部を回転させます。

膝のジョイントを外し

すね9（ーツを開き持ち上げ

合体ジョイントを出します。 臣をたたみます。反対鯖も同様に変形させます。
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ジョイント

ジョイント

ジョイン'--・―ヽ・・-,.ョイノト

すねバーツを閉じ
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＠ 
親指バー

濠1!11111(一ツ

万日で左右

嗣麗にも

B、
R
5四

鵬富スUンク＇
SLINGSHOT 主翼を持ち上げます。

軍輪を収納します。

ジョイントを外し肩部を可動させます。

ジョイントを外し

すねバーツを開き膝を伸ぱします。

4
 

5
 

6
 

ジョイントを外し脚部を開きます。 尾翼を持ち上げます。 垂直尾翼を倒します。

1 立ち上げた冒

8
 

ジョイント

ジョイント ，
 

すねバーツを閉じジョイントで固定します（両脚）。 機首を図の位置にたたみジョイントで固定します。 頭部を回転させます。
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脚部を閉じて合わせます。 脚部を腰から90・回転させます。 尾翼を倒します。 変形させ拳にします。

頭部を 180・回転させます。 合体ジョイン トを出します。 腕部を持ち上げ回転させます。 肘を回転させます。

武器Aを図の番号順に

拳を取り付l:tます。

ー

頭部を回転させます。

3 合体ジョイントは

膝のジョイントを外し

すねバーツを開き持ち上げ

合体ジョイントを出します。 膝をたたみます。反対側も同様に変形させます。
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ジョイント

ジョイント

すねバーツを閉じ ...  肩部を倒し

付けることが

できます。

SKYDIVE 主翼を持ち上げます。 腕部のジョイントを外します。

4 懺ろから見た回

垂平尾翼をたたみます。

5
 

ジョイント

6
 

ー

ジョイント

ジョイント

肩部を回転させ持ち上げジョイントで

固定します。腕部を持ち上げます。

ジョイントを外しふくらはぎ部を開きます。 殿を伸ばし胴体を持ち上げます。 ふくらはぎ部を閉じジョイントで固定します。
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，
 

機百部全体を倒します。

10 

機百を持ち上げジョイントで固定します。

1 1 mから見た図

頭部を回転させます。

左右の手に武器

A・Bを持たせる

ことができます。



SKYDIVE 主翼、尾翼を持ち上げます。 機口部全体を倒します。

機首を持ち上げ

6
 

c
 

7
 

ジョイント

ジョイントを少し外しすね部を開きます。 合体ジョイントを出します。 すね部を閉じジョイントで固定します。 武器Aを変形させ足にし、取り付けます。

口ポットモード

武繕を取り外した状鰭で
変形を始めます．

SKYDIVE •. 頭部を回転させます。

胸部を回転させ

合体ジョイントを出します。 腕部を下ろします。 腕部付け根を回転させます。
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ジョイント

c 

mエ9—ライg-
ジョイントを外し腕部を開きます。

5
 

ジョイント

ジョイントを外しふくらはぎ部を開きます。

6
 

諮を伸ばし胴体を持ち上げます。

ジョイント

ジ●イント

肩部を持ち上げます。

7
 

主翼、尾翼をたたみます。

ふくらはぎ部を閉じジョイントで固定します。

8
 

4• 

機首部全体を倒します。

，
 

機首を持ち上げジョイントで固定します。
-'-

頭部を回転させます。

囲部を聞きます。
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心
主翼、尾翼を持ち上げます． 機口邸全体を倒します。 機首を持ち上げジョイントで固定します。

5
 

AIR RAID 

6
 

頭部を回転さ主翼を持ち上げます。

“
 
胸部を回転させ

合体ジョイントを出します。

7
 

3 .ろから転II

ジョイントを外しすね部を少し聞きます。 合体ジョイントを出します。 すね部を閉じジョイントで固定します。 武器Aを変形させ足にし、取り付けます。

左右の腕部を持ち上げます。

◎ 

4
 

両討を曲げます。

6
 

左右の腕部をジョイントで国定します。 脚部を閉じジョイン トで固定します。

7
 

武器Aを図の雹号順に

変形させ攀にします。

8
 

◎ 

②i、 親指バーツを倒します。

*90の胄eと糟頂バーツの

置T万鵡で左右どちらの

麟鴫にらでき零す．

図を参考に両腕、両脚を本体

に合体ジョイン トをスライド

させ取り付けます。

（分離する場合は、合体ジョイ

ントを逆方向にスライドさせ

てください。）

シルバーポルトの武器A・Bを

合体させ左右の手に持たせること

ができます。

エアーポット合体戦士

コ'‘o!Jオニ
SUPERION 

スリング、ファイアーボルト、

エアーライダー、スカイダイプの

武器Bはスベリオンの名部にある

ジョイント穴に取り付けることが

できます。

バッケージの写真などを参考に

お好みのジョイント穴に取り付け

てください。

Tii塁l1:9E.▼



腕と脚を入れ替えて

合体させることができます。

図を参考に両腕、両脚を本体

に合体ジョイントをスライド

させ取り付けます。

（分離する場合は、合体ジョイ

ントを逆方向にスライドさせ

てください。）

エアーポット合体戦士

ュ：^a』オニ

●この嚢品は対象年●15オ以上です。小さなお子Illこは11!対に与えないでください。

.,JヽさなII品がありますので、麟って飲み込むなど思わぬ事餃のIll隕がありますので小さなお子11には11!対に与えないでください。

●尖っている謳品があります。取り扱いには十分注●してください．

●付属の武蒻で人をつつく、たた＜等の乱暴な遊びをしないでください．

●ロポットの閲節などに指をはさまないようC注意ください．

●ぷつけたり、振り回すなどの乱暴な遊びをしないでください。

●可動部のスキマには指などを入れないでください。はさまれてケガをする恐れがあります．

●ブラスチック袋を頭から被ったり、韻を覆ったりしないでください。11患する恐れがあります。

●不測の事故の恐れがありますので、こ使用後は3オ未溝のお子様の手の届かないところに保筐してください。

く使用上の注意〉
0こ使用の前に「取扱説明書」をよくお貌みください。また観み終わった後は必で保管しておいてください。

〇各パーツは慧環に曲げたり51つ張ったりしないでください。

〇本体を上から押し付けないでください• 本体が倒れたり、部品が外れたりする場合があります。
〇本体をディスプレイする時は、本体が倒れる恐れがありますので不安定な場所にディスプレイしたり、安定性の憲いポージングでディスプレイしないでください。

〇本体を持ち運ぷ際は欧付けた811品等を持た亨本体をしつかりと持って1さち運んでください。

〇製品の仕様上変形の動作を行うと色が移ったり｀彩色邸がはがれたりする場合がありますので、予めこ了承ください。

〇本製品を樹脂製の家具等の上に畏時闊置くと色が移ったり、貼り付いたりする場合があります。

〇藷品を固定している留め具等で指等を切らないようこ注意ください。 9 

＠ト

胴・脚はお好みのキャラクターに

よる付け替えが可能です。

丁；i,11 紅 ・.I▼

,~ 
9に対し研究、改良を行なっており、お買し

よるも灰つ、バッケージの写頁やイラストなどと

承ください．製品につきましては万全の主意を

iますが、万ーお気付きの点がこさいましたら下記まで

タカラトミーお客様相駁室 おかけ閻遍え哄いようこ注●ください
鑽晶や...については下記お言＂鶉鰭宣事でお閏合セください

〒124-8511東京都窮飾区立石 7-9-10

~ -0570-041031:.想：：：：：薯:,::；；::は翌，？？。唸，90~99闘

http//www.t●k●9●tomy.cojp/supportlmdox.h竺！
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