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この度は、タカラトミー「サンダーバード ・レスキューゲーム」をお貞ぃ上げいただきまして、誠にありがとうこざいます。

”た し● ．と。29 0 mし

こ使用の前に、この遊び方説明書をよくお読みください。また、読み終わった後は必す保管しておいてください。

あそ かたせつめい しょ

遵ひ方醜睛書 ,9-

「このグームにXっているもの 1 

① ゲーム薩… 1坂
② ルーレット・・・ 1磁
③ メカコマ・..5籍
④ メカカード・..5桜

..,、 『‘ ’̀’'し・

⑤ キャラクターコマ（各色の台）…合計14個
し 9 よ U いく

(7色Xl個、予備7色Xl個）

⑥ キャラクターカード ••7k
⑦ イベントカード…34枚

⑧ ミニイベントカード…8h
● 9 だ•こょ u -

⑨ フッドコマ・ 9•カード 1 枚、台 1 涸、予備 1 個.. 9 U 

⑩ スピードエネルギー（青）5個、予備2個..こ 9 ’̀ 
レスキューエネルギー（赤） 5個、予備 2個
ぶ°^“―こ

⑪ 部品箱・・・ 1個
．． ● ＂̂ し』 Uりしし9

⑫ 遊び方説明書（本書）・・・1冊
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圏
＜言C`tない
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；旦9ゃ
一采この項の写真は内容上．拡大／縮小しています。 ⑪ 

※ゲーム盤やカードを無理に曲げたり、ひっばったりしないでgださい。米写真およびイラストは、冥際の商品と異なる場合があります。

②
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思わぬ事故の恐れがありますので、こ使用後は3オ未満のお子様の手の届かないところに保管してください。

＇こ、ケームのストーリー ~ 
ミッシ●ン ●ん●●う じ た い は つ 口 い ”” '●ースリー ツー

脳緊急事態発生！ 5•4•3•2• l・・・サンダーバード・アー・コー！
はかい99いかく

フッドが起こす破壊計画を食い止めろ！
ばんいん こくさい●●うじょたい いちいん の でいがいげんば ●●うこう

プレイヤー全員が国際救助隊の一員となり、メカに秦って災害現場へ急行せよ！

いー一`’-竺竺――-―・ー 、●まさに国際救助隊VSフッドの闘い！ブレイヤー同士の協力が謄ちにつながる！
ト”e』”“

緬斎藤（プレイ？ー^）はフッドの計画を阻止するためにお互い協力し、助け合いながらレスキューしなければならない。
n で~

その面ぢとは？……・~~例えば目分以外のメカにもエネルギーを補給したり、自分の能力を駆使し適合したメカを災害現場に送り込んだり
いろいろな場面で助けあってゲームが進行する。

● o• し ●9

●どのメカも景り換え自由

国際救助隊のメンパーたちはどのメカにも自在に乗り換えられ大災害を制圧できる。

●勝敗のポイント

ブレイヤーの藷利疇 フッドより先に6つの破壊計画を阻止できたとき。
'”’●‘”< ．しこ

プレイヤーの負け● フッドが先に3つの破壊計画を成功させたとき．

．^ 
●フッドの瞳躍ぷり

•<こ^”

フッドの持つ能力は計り知れない。また、非道きわまりない手口をクールにやってのける悪の権化だ！
こ«でし~•` ‘•• 9 ● 99ん 鴫んしU ・ヽ 90パ.,よ9

必すしも国際救助隊が勝利するとは限らないことを明言しておこう。・・・だから、ブレイヤー全員の協力が必璽なんだ！l

し_ームの準備 ~ 
(l)ゲーム盤を開きます。

(2)カード類を丁寧に切り離します。
°̂“’’ 

(3)図のようにゲーム盤の中やまわりにそれぞれ決められた場所に決められたカードなどを置いていきます。

.イペントカード
・・-..』”
左右百嬉に名イペントカードをよく切って
から裏向きにならぺていきます．それぞ

≪‘” 
れのイペントエリアが明記されています

r,、 ,t m 

ので該当する場所に置いてください。
臼「イペントカードJマスの色とも合っています．

●メカ（カードとコマ）とメカ籍`貞一
•• t~ 

ゲーム盤の上郡にある「サンダーパード
1号」～「サンダーバードシャドー」と記さ

ヽ

れている場所にカードを表向きに置き
●9 

その上にメカコマを重ねて冒きます．

.キャラクターカード

キャラクターカードはキャラクターコマと． 
＂ -＂に ．空いた場所に置いてください．

• ミ
‘̀ コース内の「

蜘 ・「メカl

" の指令」の
「ミニイペ
“ ' 入った面を

メカコマ-.・

しょう•9 99い

く使用上の注意＞
C Oん 口い 8べう し e .，そ90‘ ”`•9 C 

0部品が入っていた袋・仕切りは包装材ですので開封後はすぐに捨ててください。
しよ， ．え ●● o、-U-“‘しょ ô，^、 ．と 吃,_.2かん

0こ使用の前に、遊び方説明書（本書）をよくお読みください。また、読み終わった後は必す保管しておいてください。
9 0 、̂ e と e と

〇 カードなどの部品はきれいに切り取り｀切り取ったあとのクズは捨ててください。

， 
』するコースです。

◎のマークとイベント
ードのマスに止まってください。

a 
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し、-—------い<?..,.-;..,
自分のターンが来たら、必す「“フッドの移動」と「aサンダーパードメカの移動」を行います。

っe u＂のP言9 Ud: 

それが終わったら、次は左隣の人のターンになります。

心 尖暉 ヵ雌しているカードが直かれたイペントマスに盲びフッドが正まったとき吟 フッドの蘊a廿繭磁幼！／

その蒔氣でフッドが1王貞けた併籠が羮持されてしまったことになります。
にいC'”"” ●い 0ん"-・' だいでい”‘”"'＜ 0し9し9

その大災害発生カードをゲーム盤下部のフッドの大災害計画成功の＇̂. mサ 9"<m9こ， ．し鼻 ” “ん しじし”

「第1破壊計画成功」の場所に置き盤の指示に従います。（図1) , 

その後もフッドが笑襲晉菟笙ヵードがあるマスに止まったら
げ 9"くしこ9 m9 ● m.99れ 9”<m~9 こ, . ・・"-"" ・

フッドの計画が実行され「第2破壊計画成功」の場所に置き、
“̂. e じ しこ”

ゲーム盤の指示に従います。（固2)

そして、3食自にフッドが妥筑畜藷笙ヵードがあるマスに正まったら
m.99くし9こ9 ^'• moし9"<m9こ'・ - -"- ~ · - -" 

フッドの計画が実行されてしまい「第3破壊計画成功」の場所に置きます。（図3)
m、• m‘”い•< ・・;こう い90 S ae•9し9 :，. ． 

そのようにしてフッドが3回の破壊計画が実行されるとフッドの勝利となり国際救助隊の負け、すなわちプレイヤーの負けになってしまいます。

3
 

•

図

，

区＂｀ こ阻止しよう" ---、
≪▽胃雰9『/ -

イペントカードのあるマスで大災害のカードがめくられてしまったら、-’ ’'， e e99ぺ 9九 9●くりこ9 " 
099パ・ そし

フッドが1周して、もう一度このマスに到着して計画が実行されてしまう前に、プレイヤーたちは協力し合って阻止しなければならない。

フッドコマを命併箇りに忍す1マス袖ヵヽします。

そのマスに荷もなければそのままです。

（フッドがイベントカードマスに入ったら ）

＾ イペントカードが蘊向きで蘊かれていた繭 ／ 

イペントカードを上から1枚めくって書いてある杓蕃に冦ぃます。

”’ フッドのコマを必すlマス動かす。

▲ ィペントカードの蘊藷

＇̂o o u ▲ 平和な日々

●しe

1枚めくる。その指示にしたがう。

▲ フッドの紡省

フッドを向h酋りに1マス日かし、 ●もうl釘←切卜を酋して，出這 柏自分のぇーンが涵^f．
このイペントカードは、伏せて ぶんを時it首りにフッF磯佑させまr・ をなD移動もできません。
あるカードの禎に捨て札として ルーレットで[OJが出た場合は移動し 左隣の久のターンになります．

直二 ：吐させます。

フッドコマをフッドのアジトに戻
します。
このイベントカードは4犬せて,.' 
あるカードの損に捨て札として
" 置きます．

^ ̂. m`．n ●し

大災害が発生してしまいました！
，．べ””

そして、フッドを時計回りに1マス
-動かします。次にフッドがこの

4 ~‘'へ 9<°‘ 今，
マスに止まったら（破壊計画成功）

• ・になってしまうのでその前にレ
スキューしなければなりません。

ヽ""このカードはその場に表にした
r 

まま残します。

會● •ー・

山札が無くなったら、
＇ 次のイペントカードのある

ヽ

イペントマスまでさらに移動させる。

＾ 

イペントカードがあるマス

如n日胃需"’’’月1 1胃~ イペントチャレンジマス

・，鴨蘊幽

大災雹

●ィペントカードで籍薔函ビルのぎ艇曾韮ヵードがめくられたら ・・

イペントマスのここを見よう！（図1)
e99m9 meょ9 如し9m‘“m9 < c ‘‘ 

災害適用メカスペースには大災害発生を食い止められるメカが指定されてし

信：f-言;i言：］；；i卜3：ここでは2号云―-〈（向1ロャレメノロニt,Jュヤーイ1;：：
,IJ'!llに到着させるメカコマ（向3)' • ▲•⇒o 

― ▲ ...澁’9-
匡

●点数がそれ未満だったらレスキュー鶏

そこにとどまり次のターンで再びチャレンジしよう！

竺竺：でイ；ノ言 ［三五[[:：;／ ｛ 璽）の：：／

土 :rt:：9註←醐！！▲
●もしチャレンジに笑蔽しても、レスキューエネルギーを藷位していたら

直につきその蘊で藷チャレンジが出粂る！ ［入 栄レスキューエネルギー111!1で再チャレンジI

使い終わったらエネルギー置き場に戻す。

Cし`（詳しくは次の項「スピードIレスキューエネルギー！有効に使いこなすことがレスキュ一成功のポイント！ 参照」）

祠．サンダーパードシャドーはレスキューボイントが「0」なのであらかじめレスキューエネルギーを搭載することをお勧めする。

●このようにして6ヶ所の大災害発生を食い止めたらプレイヤーの勝ち！

●食ぃ正められた尖焚畜ヵードはそのプレイヤーの箭に直きます。

a 
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スピードIレスキューエネルギー！有効に使いこなすことがレスキュ一成功のポイント！
• 09  0 " °< 09 た”

これらのエネルギーを持っているとプレイヤーが有利になりフッドに勝てる確率が高くなります。
“んじ9 :•909 ふ●ん 心 •" • u 

盤上の中央付近に「スピードエネルギー（青）」と「レスキューエネルギー（赤）」置き場があります。

ここに怪前に5画すつエネルギーが直かれていますが、 補畜マスやブレインズの薮薩マスに正まったり
. “”<  

（ミニイペントカードが無くなった後のマス）、ミニイベントのレスキューカードをクリアすると各エネルギーがゲットできます。
じ^ ＂ ‘^ 釦ー・ 。 と9 し 0 ” “  

また、自分以外の仲間にもエネルギーを載せられ、プレイヤー同士で協力ができます。
こ9 0 てe っ”こ<c‘^•9U鼻でい し 9 0 ぁ匹

そのエネルギーを効果的に使って国際救助隊（プレイヤー）の勝利に導きましょう。
じ 立 。 つ. . .つよ9 S oし つ9亨

自分が乗っているメカカードにもエネルギーを使えるチャンスがありますのでよく読んで、必要な場面で使いましょう。
eぶ 0 9え..

ゲットしたエネルギーは自分が乗っているメカカードの上に乗せておきましょう。（図1)

っ・ 。" --·- - ·- --~ --.. -"---~•--"' エネルギーを使い終わったら、必すそれぞれのエネルギー置き場に戻してください。
”▼ oe ゅうこ9 つか

エネルギーの数に限りがありますので、有効に使いましょう

各種エネルギーを~
。ラ

"'-"' ...... "'"'""'·~ ~ 
«• 
乗せておく

會

図lメカカード

≪2-91,＿ 
雪〇

ルーレットを回します。

^1~5の自祉 ま っ遥 ／ 
し ’^ 99とつ

出た目と自分のメカのスピードバワーを足して、そのマス数だけ自分のメカを移動させます。
＂うこ 9 •• ’'9て＇＂ 星うこ9 と シ う ●と

▲ コースはどの方向にも進めますが、 一定方向のみで途中から戻せません。（図l)

ゲームぶスピードエネルギーをゲットした塩苔、
じ 5や 99• 

自分のメカカードに乗っているスピードのエネルギーを1つ使うことに、
よぶん いどう こと

1マス余分に移動する事ができます。
滋スピードエネルギー1個で 1マス進める。

99 0 

“’ 使い終わったらエネルギー置き場に戻す。

，ヽ‘

とこと

ストップマークのあるマスには自由に止まる事ができます。 " ' 
“―、 1

竺ご嵐溢i翌悶'f:くても籍いません。得らストップマ` レーレット2＋メカカードのスピードバワー3=5這む

（東通ぇの分法）
0と

▲ トレーシー島に戻れば、
...うこ rn ● しぶん こうかん こと

メカ格納陸にある誰も乗っていないメカと自分のメカを交換する事ができます。
しかり "'  の か U9 し 9 9 0し．，

ゲームの状況に応じ｀どのメカに乗り換えた方が勝利につながるのかよく考えましょう。 戻れない！

． 
C - 之 •

メカコマ
“• 

乗り換えるときは自分のキャラクターコマから、っまで乗っていたメカコマを外し、
“へ じ 9“' “くの9 こ 〇

ゲーム盤の上方のメカ格納雇に戻します。
〇 いっ" の

エネルギーが乗っていたらそれも一緒にカードに載せたまま戻します。

三 戸 i：はこは
皇 9 09 ● e : e こ

そして、新しく乗り換えるメカコマを自分のキャラクターコマに差し込み、

會:ittr .. ~ 
筒じメカカードを紐嘩iきます。 竺 エネルギぶ 旦 メヵ蒻血

工ぎ｝レギーが桑っていたらそれもカードに巣せておきます。 :93玩;~
;；；常にメカコマとメカカードはセットです。

1 9 
メカカード

＾ 

心フッドの自 （O）で血まった藷 ／ ＇、

9 99い●り い C9 い と う で e

“ フッドを時計回りに 1マス移動します。メカの移動は出来ません。
r, •り a Cんw,

＆更にもう1回）レーレットを回し 1~5が出たらメカを移動させます。({)1-5の自で止まった時 参照）
ぃ 99

Aふたたびフッドの目 (0)で止まったらフッドを 1マス移動させ ＆ をおこないます。
いと, " uぃaフッドが移動した先がイベントカードマスなら ［フッドがイペントカードマスに入ったら］に従います。

＇メカの特殊罷加嘩ぉう！ li 
しぷへ とくし● 09•• く つ9

自分のターンのとき、自分が乗っているメカの特殊能力を使うことができます。

露を貞直て筋鱗玉ぃましょう。因苔は、メカカードの未郎に記位されています。

△ サンダーバード3善 、 サンダーバード4母1、 サンダーバードシャドー

~- ‘^●●ヽ
知災書発生のカードのレスキュー..,.. 
に成功した後、スピードの（エネ
ルギー）を1つ使えば、トレー
シー薔にワープできます。

と’’
メカがミニイベントカードの置かれたマスに止まった時

このカードは、小規模の災害が発生し、どこかからSOSが発せられているというカードです。.. 
● ルーレットの数が余っていてもここでストップできます。

また、通り過ぎてもかまいません。

● チャレンジしたいときは、
b し紀＾ “09 0え

そのイペントカードが襄向き (SOSの文字面） なら表に返します。

筒じターン内でミニイベントにチャレンジする事ができます。
し● ●い

● ミニイベントカードは3種類ありますが、はじめは伏せられていますので、.. 
何が出てくるかめくってみなければわかりません。

● これはどのメカでもチャレンジできます。
し 09

チャレンジをするしないは自由です。
•て

それぞれクリアさせればメリットが与えられます。

● l．蘊Iスピードのミニイベントにチャレンジ！

● チャレンジしたいプレイヤーは「チャレンジ！」と蓋自します。

● ルーレットを箇して出た自と自分のメカのスピードバワーを足し、
C・言

その数が5以上なら成功！
• o 

● フッドをどちら回りでも 1~5マスだけ自由に移動させる事ができます。

このミニイペントカードは捨て札にしてください。
い口 し'“し9 ●... u.. 

A4以下なら失敗で、ミニイベントカードは表向きのままその場に残ります。
ぃこう "" 以降、そのマスで止まった誰もがチャレンジできます。

しっ“’ じ- . 
● 失敗しても、自分のメカカードにレスキューエネルギーが翻つていたら、

こつ〇~ 匹 ｀^＇ 
1個使って同じターン内でふたたびチャレンジができます。
っ” “’”“°C
使ったら、ゲーム盤のスピードエネルギー置き場に戻します。

‘‘ 

ミニイベントカード

このマスに止まったらftlこ向けて
ミニイペントにチャレンジできる。

洒したらこのカードは臼てitにする。
薙 してもこのカードは震のまま複る。

orrv/Puk砒02015
CTOMY 

e• 
ルーレットの出た穀と自分のメカのスピードパワーを足して

5じ且だったらチャレンジ祗功I

どのメカでもチャレンジできる！



62．血 Iレスキューのミニイペントカードにチャレンジ！

"̂ ”̂  
▲チャレンジしたいプレイヤーは「チャレンジ！」と宣言します。

つ9°’’ •“ 
▲追跡／スピードのミニイベントのチャレンジと同じように

●り して

ルーレットを回して出た目と自分のメカのレスキューバワーを足します。．會 いし• 9 m9., 

その数が5以上ならチャレンジ成功です＇

e•わ•＜ ℃いし＾＇s e 

▲ここで協力精神発揮！
0いし．＾い＾‘ ゜その際、自分以外のメカに有利なエネルギーを 1つ戟せることができます。

pn o 9え

誰も乗っていないメカも含めよく見た上で、

゜スピードが定りないメカにはスピードエネルギーを載せたり、
）ヽ

レスキュー労が足りないメカにはレスキューエネルギーを霰せたり、
"' いろいろと工夫してみましょう。
く9 し 呼•

ブレイヤー同士で話し合っても良いです。

この三ニイベントカードは捨て札にしてください。

しへ“̀64以下なら失敗で、ミニイペントカードは表向きのままその場に残ります。

以藷、 そのマスで正まって籍でもチャレンジできます。

ば 9`

▲また、その場を動かすに次のターンで再チャレンジすることができます。

あるいは、チャレンジしないでルーレットで移動してもかまいません。

▲薙蔽しても、自分のメカカードにレスキューエネルギーが白っていたら｀
こつ' ““ “い

1個使って同じターン内でふたたびチャレンジができます。
“'“口 09

使ったら、ポード内のレスキューエネルギー四き場に戻します。

.お1まあちゃんの手料遷のミニイペントカード〈／＼ズレカード）

し 9̂,
その瞬問、それ以上プレーはできません。

0で9“●, "と“‘
スグに左隣の人の番になります。

このカードは捨て札にしてください。

いこ9 “'ょ9 L-• 

以降、ミニイペントカードが無くなったマスは、 盤のマスの内容に従います。

ルーレットの出た数と自分のメカのレスキューパワーを足して
5以上うだったらチャレンジ油訪I

どのメカでもチャレンジできるl

（メカについて指宗のあるマスに止まった繭 ）

そのマスに白いてある丙苔に冦ぃます。国場マス」i五tは、お且ぃ函みくし合ぇるマスです。肴珈こ涎ってください。

e ĉ．よう 口い

▲ 帰遍妻＂マス

9

,

．
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0
裕

日

に
あ
る
メ
カ
と

▲トレーシー
←-9 

自分のメカと、メヵ箱訪暉にある
で―’”,.

メカ1機に効果的なエネルギーを
1個すつ桑せることができます。

p．う＾“

みんなで協力できるマスです。し●
トレーシー島のまわりをこまめに
•”●つ
回ってエネルギーを集めることも
• < 99̂  

作戦の一つです。

し t .

自分のメカカードに好きなエネル
- 0 

ギーを 1個乗せることができます。

”9● 9こたn.
メカ格納庫にある誰も乗ってい

し r̂、 ..，～^．
ないメカと自分のメカを交換する
こe

事ができます。

てn uと9 e9 ”ぇ ーと

誰か 1人をトレーシー島に帰す事

ができます。

入ヽ

5く●うこ ビ" ° 
メカ格納窟にある誰も乗ってい

0 か

ないメカに乗り換えることがで

きます。

書ぺ し 9 會9

全てのメカ上に乗っているエネ
., .いど し

ルギーを集めて、再度メカ上に
“ •~-.... . .. ""… 
配分しなおせます。元々エネル． 
ギーが乗っていなかったメカの
9え 〇

上にもエネルギーを置けます。

Uで9 =` ‘う＜ ’‘‘, ..290 =、らく

左の墜落マスに止まったら海上マスヘ、右側の墜落マスに止まった
0つ99ん いご9 •’”`~ ’‘” 

ら雪原マスヘ移動させられます。篇工マスと雪原マスはそれ以外．，． 
の方法では入れません。それぞれ次のターンまで動けません。

『ケームの繭蔽 一ーー、
’” し49 9 

プレイヤーが6枚の大災害カードを取った時点でプレーヤー側の勝利．
”0 . 

それより早くフッドに3枚の大災害カードを取られた時点でフッドの勝ち す`なわちプレイヤー側の負けということになります。

r0伺虚もフッドに揺利したプレーヤーヘ 1 、
m oに

もっとドキドキして遊びたい方へ…

I\—ドモード

監

…,．． R のマー 』，

o u ... 
クが入った「平和な日々 」のカード2枚を抜いて遊んでください。

...... ≪I)とR のマー ロし• ~•り u u m9 クが入った「平和な日々 」のカード計4枚を森ぃて蓋んでください。

す⑯観lり吊知Ill司減糾，牡1’,

歴CXXX1百忠唇包o胃0要苺囃~D~嘩吋
株式会社ラカラトミー

タカラトミーではJ子供たちに安全で楽しいおもちゃと夢をJを第一に者えております．も乃ため、常に
製に対し研究．改良を行なっており、お翼い上l癖期［こって同一製品”判こも多少巽なるも灰う．バッ
ケージの写真やイラストなとと異なるlll合がこさいますがこ3承ください製品につきましては．万全の
注懇をはらって製造に当たっておりますが万ーお気付きの点がこさいましたら下記まで3匹8くだ訊ヽ

タカラトミーお客様相駁室 おか1111遍え哄いようこ注璽ください
製品や修壇については下記お害憬相該宣までお問合せください

〒12か8511東京都葛飾区立石 7_9-10 lタカラトミーサボート
~.0570-041031 :..~屯はば、？盆::：：昇ぶ？閃切' 0 ~ 17 騎

http://www.takaratomy.cojp/support/index.html 

●たのしいタカラトミーの情報はインターネットでhttp://www.takaratomy.co.jp
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